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INTRODUCERE 


Pasti mulţi, problema de şah nu este altceva decit o ghicitoare sau şaradă 
exprimată însă în algebra complicată a pătratelor albe şi negre. Definiţia 
aceasta facilă nu este prea departe de adevăr, dacă ne gîndim că diagramele 
acestea, reprezentind o tablă de şah în miniatură, pun de obicei privitorului 
o întrebare la care el se străduieşte să găsească răspuns, cu ajutorul unci 
„chei“ ascunse, care „dezleagă“ misterul. Procedeul dezlegării face deci apel 
la logică şi cunoştinţe .în materie, fiind asemănător tehnicii de rezolvare a 
problemelor de matematică. 

Totuşi, mai mult decît o şaradă sau un rebus şi diferit de rezolvarea 
unei ecuaţii, problemele de şah pretind celui care le dezleagă şi mai ales 
aceluia care le alcătuieşte o anumită ascuţime de spirit, o imaginaţie vie şi 
bogată. Nu numai atit, satisiacţiei de a fi înirînt dificultățile găsirii cheii i se 
adaugă admiraţia față de frumosul oupnins în dezlegare, o reală emoție ar- 
tistică. De aci pînă la definirea problemei de şah ca lucrare de artă nu este 
decît un pas. Nu-l vom face însă, deoarece cum îndeobște este cunoscut, șahul 
conţine în plus s'emante de ştiinţă şi spont, care ţin în strins echilibru pe 
acelea de artă. De fapt, analogia dintre un problemist (compozitorul de pro- 
bleme de şah) şi un creator de artă este tentantă. Într-adevăr, sculptorului 
care lucrează în bronz îi trebuie cunoştinţe științifice şi meșteșug, el poate 
să-şi trimită statuia astfel făurită la concursuri artistice, la care se alcătuiesc 
clasamente şi se dau premii. Nu este toomai ceea ce face și un problemist? 
Şi totuşi, asemănarea este numai aparentă. Fiindcă şahul, sub oricare din 
formele sale felurite, nu poate fi separat de noţiunea de competiţie, de sport, 
iar aceasta nu este proprie artei. Blementul de competiţie predomină în şah, 
îi dă nota caracteristică. „Şahul este o luptă“, s-a spus cu dreptate şi chiar 
dacă vrem s-o prezentăm ca fiind savantă şi plină de frumuseți antistice, ea 
rămîne o luptă. 
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Cele spuse aci ne vor ajuta să precizăm locul pe care-l deţine proble- 
mistica în ansamblul întregii culturi şahiste, şi originea sa. Vom începe cu 
aceasta din urmă. 

Fiind o formă evoluată în sens diferit, ar fi firesc ca problema de şah 
să fi apărut într-un stadiu mai înaintat al șahuwmi. Şi totuşi este surprinzător 
de constatat din lucrările istoriograiilor șahului că ea este legată chiar de 
primele lui inceputuri. Dacă admitem, conform ultimelor cercetări, că şahul a 
apărut in sec. al VI-lea al e. n. în India, atunci distanța pînă la consemnarea 
în literatura persană a primelor probleme de şah este de numai 200 ani. 
„Șatnandjul“ făcea atunci primii săi paşi şovăitori către forma de şah care 
se joacă astăzi, mersul pieselor pe tabla cu 64 pătrate avea deosebiri față 
de cel de acum. Dar încă din acele vremuri indepărtate, gustul pentru alcă- 
tuirea şi dezlegarea problemelor de şah era dezvoltat, ceea ce arată o coeziune 
strinsă între jocul practic şi problemistică. Unitatea aceasta primară dintre 
cele două ramuri deosebite ale șahului are o explicaţie logică, dacă ne gîndim 
că primele probleme de şah (,„,„mansuba“) din manuscrisele persanilor Zairab 
şi Naim (sec. al IX-lea) şi cărţile literaţilor şahiști arabi de mai tirziu Al- 
Adli, Al-Mahdi, As-Suli şi alţii (sec. X—XII) — nu sînt decit poziții asemă- 
nătoare jocului practic, unele chiar în iorma lor brută, rezultată în partidă, 
altele cizelate cu mai mult sau mai puţin meşteşug. Este de crezut că „alia“, 
acei mari campioni ai şahului primitiv, pentru a evita neplăcerile partidelor 
prelungite peste măsură din cauza lipsei unui control al timpului, preferau 
să-şi încerce puterile față de adversari propunindu-le spre rezolvare poziţii 
alcătuite anume pentru aceasta, din vreme. lată deci că la origine, proble- 
mistica are un substrat de competiție, fiind expresia unui „pariu“, al prinsorii 
între doi adversari care vor să se întreacă în ascuțimea minţii. Este interesant 
de remarcat că noţiunea de „pariu“ stă la baza oricărui sport, care prin 
aceasta se deosebeşte de simplul joc, de dans, de artă. De aceea considerăm 
că șahul, indiferent de înfățişările sale evoluate actuale, nu va putea fi nici- 
odată separat de sensul său originar, acela de a fi o întrecere, un sport. 

Elementul de competiţie propriu șahului în general, se păstrează și în 
problemistica modernă. Problema de şah este de fapt tot o confruntare între 
doi șahişti : compozitorul care a „ascuns“ cheia problemei și dezlegătorul care 
vrea să demonstreze că e capabil s-o găsească rapid. Evident însă, acestui 
element de competiție originar i s-au suprapus altele, printre care acelea de 
artă ocupă un loc considerabil. Dintr-un pariu între şahişti, sau chiar o simplă 
ghicitoare, problema de şah se prezintă în zilele noastre adesea ca o operă 
de gindire proiundă, un giuvaer de frumuseţe şahistă, o adevărată creaţie 
artistică. 

Pentru a înțelege drumul străbătut pînă la aceste culmi, trebuie să ne 
întoarcem la şatrandj şi la mansubele campionilor persani şi arabi de la 
sfîrşitul primului mileniu al erei noastre. Un exemplu clasic de mansubă ne 
va lămuri suficient asupra acestui gen de probleme de șah primitive. Este 
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celebrul „mat al lui Dilaram“ pe case, ca să-l putem găsi, trebuie să ştim 
că nebunul întors de la h3 este un „Fil“!, figură de șatrandj care înainta 
şi bătea sărind peste un cîmp în diagonală. (Restul pieseor de pe tablă acti- 
vează ca şi cele din șahul modern). lată şi soluția 

care trebuie să fi dat multă caznă dezlegătorilor de 

acum 11000 de ani: 7. Th8+? R:h8 2. FI5+ Th2 (As—Suli) 

3. T:h2+ Rg8 4. Th8+ R:h8 5. g7+ Rg8 6. Ch6 mat. —— VMV _ 

Am spus că mansubele erau în majoritatea i Z ZI] 
lor poziţii de joc practic,  încheieri spirituale ale J | A] 
unor partide jucate sau imaginare. De aceea enun- A [27 wa A 
țul lor nu pretinde niciodată o limitare a deci- DP i A 
ziei la un anumit număr de mutări, ci spune doar EBA AAR 
„alb joacă şi ociştigă“. Aceasta lasă loc dubiului u a Ha 
asupra valabilității soluțiilor, deoarece în şatrandj, w 3 4 
în afară de mat, era considerată ca victorie şi 
încheierea partidei prin cîştig de material (chiar Alb cistigă 
rămas insuficient pentru a da mat). Considerăm 
însă absolut logic ca autorii mansubelor să fi pre- 
lins găsirea celei mai scurte căi de rezolvare, în cazul de mai sus, matul 
în 6 mutări. 

In călătoria întreprinsă de jocul de şah de-a lungul secolelor, din 
India pină în Europa, drum care a însemnat şi o evoluţie spre desăvirşire, 
problema de șah a suferit şi ea modificări și periecţionări. O schimbare tot” 
mai accentuată, o dată cu sfîrșitul Evului Mediu, este îndepărtarea ei de jocul 
practic, pe măsură ce acesta devenea mai complicat şi pretindea o speciali- 
zare strictă. Problema de şah devine o luorare rafinată, o combinaţie amuzantă 
încheiată cu poantă de mat. Autorii pretind acum efectuarea matului într-un 
număr de mutări strict delimitat, ba uneoni pun şi condiţii în privința ordinii 
de mutări. Acum intervine definitiv separaţia dintre „prob'emă“ şi „studiu 
de fina!“, acesta din urmă continuind să trateze despre încheierile dificile şi 
spirituale din siirşitul de pantidă. „Studiul“ rămîne deci credincios caracte- 
risticilor mamsubei, este o mansubă a șahului modern. Enunţul său va fi „alb 


cîştigă“ sau „alb face remiză“, lăsînd dezlegătorului libertatea demonstrării 
prin analiză a căii juste şi unice de rezolvare. 


1 Etimologia acestui cuvînt este demnă de interes. Fil este adaptarea arabă a cu- 
vîntului persan „Pil“ (elefant). Jocul de şah fiind introdus în Apusul Europei de arabi 
prin năvălirea lor în Spania, francezii au împrumutat acest cuvînt, transformîndu-l în 
Fou („fol”, în franceza veche — nebun), iar italienii în Aliiere (stegar), după articu- 
larea arabă a cuvîntului „al-iil”. Este interesant că în romina veche această figură de 
şah se numea exact „fil“, cum mai spun şi astăzi unii dintre şahiştii bătrîni. Aceasta 
ar fi o dovadă că rominii au împrumutat şahul nu din Apus, ci pe o cale mai directă, 
din Răsărit. De notat că în limba rusă nebunul de şah se numeşte „„slon'“', traducere di- 
eciă a cuvîntului „eleiant“', denumirea persană a figurii. 
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lată, alăturat, unul din primete studii, care merită acest nume. E! este 
bătrin de aproape 700 de ani şi a fost găsit într-unul din cele mai vechi 
manuscrise despre şah alcătuite în Europa şi semnate modest de autor 
Civis Bononiae (cetăţean al oraşului Bononia). In fața amenințării de mat a 
megrului, albul dispune de o combinaţie spectacu- 
P [ loasă, ciştigătoare: 1. Th5!/ T:h5 2. Ta6+ şi 3. 
Civis Bononiae Ta5+ ciştigind turnul şi partida. 
an. 1300 a F A RE 
Studiul de final și, pină la un punct, pro- 
blema au stat mereu strîns legate de didactica şa- 
hwi. Ele au fost considerate ca avind valoare in- 
structivă şi le găsim. prezente în aproape toate 
manuscrisele și volumele tratind despre şah, care 
încep să abunde în Europa secolelor XVI—XVII. 
Enumerăm aci numele autorilor mai însemnați: Lu- 
cena (1497), Damiano (1512), Salvio (1604). Po- 
lerio (1610), Greco (1619). Problemistica a conti- 
nuat deci să se situeze totdeauna într-un sector a- 
vansat al şahului, acela al șahului scris, aşa cum 
generase în şatrandj prima literatură șahistă. 
Unitatea dintre șahul practic şi problemă mai apare o dată întruchipată 
în persoana arabului Philippo Stamma din Alepo, campion mondial (desigur 
neoficial), prob!emist şi scriitor şahist de renume. Cartea sa „Essai sur le 
“jeu des échecs“ (tipărită la Paris în 1737) este aproape ultima demonstrație 
a legăturii tradiţionale dintre cele două ramuri deosebite ale șahului!. De 
aci încolo, echilibrul se rupe, specializarea necesi- 
tată de evoluția şahului îşi spune cuvîntul, vom 
avea şahişti de o parte şi problemiști de auta, cărți 
de şah şi cărți de probleme, separate. In lucra- 
rea lui Stamma sînt adunate 100 studii de final, 
unele din ale fiind reluarea unor poziții mai vechi 
din manuscrisele anterioare. Reproducem aci un 
exemplu, care se apropie prin interesul poziţiei ini- 
ţiale şi bunul gust al soluţiei, de principiile studiu- 
lui modern: 7. Tel! Taci] 2. a7 Ra3 3. Rc3 Ra2 4. 
a8D+ Rbi 5. Da3 ciştigă. 
Stamma a trecut mai departe cununa de cam- 
pion marelui şahist francez Philidor, iar faima de Alb ciştigă 
„etudist“ (compozitor de studii de final) autorilor 


Alb ciştigă 


Ph. Stamma, 


1! Unii autori de mai tirziu au propus denumirea compoziliei şahiste (de toate ge- 
nurile : studii, probleme directe, feerice etc.) cu un nume comun „,şahul artistic”, în 
opoziţie cu şahul practic. Denumirea aceasta, deşi îndreptăţită, nu a căpătat răspindire, 
mai des folosită fiind cea de „„problemistică“'. Notăm însă că aceasta din urmă poate 
crea confuzii, nefiind convenabilă acelor compozitori care nu se ocupă cu problemele, 
ci exclusiv cu studiile de final. 
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itaiieni nu mai puțin renumiţi în acea vreme: Ercole del Rio, G. Lolli, D: 
Ponziani şi C. Cozio. Cu aceştia intrăm în sec. al XIX-lea deci în plin şah 
modern. Evoiuţia firească a întregii discipline adinceşte şi specializarea în 
sinu! compoziției şahiste, amintită mai sus. Dacă primele culegeri de compo- 
ziții din această perioadă (cităm pe cele alcătuite de W. Lewis, 1817, J. 
Mendheim, 1832, A. d'Orville, 11842 şi H. Bolton, 1844), adună împreună pro: 
bleme şi studii, în a doua jumătate a veacului separația dintre problemiști 
şi etudişti devine pregnantă. 

In favoarea problemei cu enunţ de mutări pledează fantezia combina- 
ției şi independenţa față de rutina jocului practic, pentru studiul de final, 
în schimb, sînt preţioase tocmai realismul poziţiei şi desăvirşita economie 
a mijloacelor de reprezentare a combinației. Dificultatea compunerii de studii, 
în care materialul de pe tablă nu este ţinut în îriu de limitarea numărului 
de mutări, descurajează pe unii, dar atrage dimpotrivă pe entuziaştii creaţiei 
șahiste cu adevărat profunde. Compozitorii de studii ai epocii se menţin 
încă în imediata apropiere a siirşitului partidei practice, lucrările lor capătă 
importanță teoretică, fiind adesea de real folos jucătorilor de șah în condu- 
cerea corectă a jocului de final. l 

Această tendință este ilustrată grăitor de opera autorilor Bernard Hor- 
witz (1803—1885) şi Joseph Kling (4831—1876). In volumul lor de bază 
„Chess Studies and Endgames“ (1889, Ed. a Il-a) sînt culese 226 de poziții, 
multe dintre ele devenite „casice“. Am ales aici una din acestea, în care 
practicul şi artisticul se menţin într-un armonios echilibru: 7. Ra6/ Dg6+ 
2. Ra7 Dgl+ 3. Ra8! Dbl (3... Rbl 4. Da2+ Rcl 5. Dal+) 4. De5+ Db2 
5. De2+ Dbi 6. Dc3+ Db2 7. Da5+! Rbl 8. Ne4+ Rci 9. Del mat. 

Valoarea teoretică a studiilor lui Horwitz 
şi Kling se poale vedea din aceea că e'e sînt pînă 
şi astăzi prezente în cele mai noi tratate de final Kling şi Horwitz, 
rezistind tenace asaltului analizatorilor, care nu cl 
o dată au redus ia tăcere lucrări de problemişti! 

Fiindcă am ajuns 'aci la un stadiu al dez- 
voltării compoziției şahiste în care studiul de final 
ia o înfăţişare şi un conţinut apropiate de accep- 
țiunea modernă a cuvîntului, este momentul de a 
încerca să-i definim caracterele, înainte de a porni 
mai departe în cercetarea aceasta cronologică. O 
definiție cuprinzătoare a studiului, şi poate cea mai 
frumoasă, avea s-o dea cu ani mai tirziu marele 
maestru Richard Reti: „,...0o poziție din finalul par- 
tidei cu conținut neobișnuit“. Este oare această de- 
finiție prea largă? Intr-adevăr, în ea nu ni se spune nimic de legalitatea po- 
ziţiei iniţiale, de duble soluții şi dualuri, de „gradaţie“ şi alte condiţii care se 


Alb ciştigă 
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pretind unui studiu corect şi bun!. Totuşi „studiul — final cu conţinut neo- 
bişnuit“ ni se pare definiţia cea mai limpede şi care dă nota întregii materii. 
Ne mulțumim să adăugăm aci că, într-un studiu, calea de joc prin care se în- 
deplineşte condiţia cerută în enunț (ciştig sau remiză) trebuie să fie unică, 
în sensul că albul dispune de continuări unice împotriva apărării principale 
a negru'ui. 

Specializarea, ca simptom al dezvoltării şahului, se face din nou sim- 
țită în compoziţia şahistă, începînd de la sfîrşitul secoiului al XIX-lea. După 
cum am văzut, pînă acum, studiul se menţine strict legat de finalul partidei 
practice, avînd în principal un scop didactic şi teoretic, gen în care corifei 
au fost Horwitz şi Kling. El este continuat de o pleiadă întreagă de cerce- 
tători ai linalurilor, dintre care e bine măcar să cităm aci pe L. Centurini 
(care a epuizat aproape materia linaiurilor de nebuni) F. Jänisch, G. Walker, 
N. Neustadii, B. Gureţzki-Cornitz şi mai ales pe cunoscutul teoretician aus- 
iac Johannes Berger (autor al unui clasic tratat al sfirşitului de partidă). 
Prin munca lor, teoria finalurilor începe să se completeze cu noi capitole, 
regiuni necunoscute ale sfirşitului de partidă apar la lumină descoperite de 
aceşti harnici exploratori ai tablei de şah. Din păcate, rivna unor asemenea 
cercetători pare să fi scăzut în anii următori, ei devin mai rari in veacul 
nostru, iar ţinuturi întinse ale finalurilor aşteaptă încă să fie explorate. 

Nu numai ariditatea şi dificultatea crescindă a materiei de cercetat 
a îndepărtat pe etudişti de la studiile teoretice. O altă tendință începe să-i 
anime, un curent nou, izvorit în Răsăritul Europei la începutul secolului al 
XX-lea. Este vorba de „şcoala artistică“ de studii, cea care şi-a propus 
ilustrarea sub formă cît mai cizelată în finaluri a combinațiilor tipice ale 
jocului de şah, indiferent dacă ele au o aplicaţie practică directă sau mu. Me- 
ritul creării acestei şcoli noi care, cu mici modificări, deţine și astăzi un 
rol conducător, revine clasicilor compoziţiei de studii ruse şi sovietice: frații 
V. şi M. Platov, A. Troifki şi L. Kubbel. Ei au făurit primele modele desă- 
virşite de studii artistice şi opera lor întrece covirşitor prin calitate şi am- 
ploare tot ce se realizase anterior. Încercări pe calea studiului artistic mai 
lăcuseră, cu puţin înainte, compozitorii lituanieni F. Amelung şi frații J. şi 
K. Behting, ca şi mai toți reprezentanţii studiului teoretic mai sus amintiţi. 
Dar o bază cu adevărat solidă a noii şcoli au dat-o aceşti trei mari clasici 
Platov-Troiţki-Kubbel. 

Ce este un studiu artistic? Inainte de a răspunde întrebării, să cerce- 
tăm un exemplu clasic. Am ates pentru început un studiu al fraților Platov 
care a stinnit admiraţie şi nesecate comentarii în întreaga literatură șahistă. 
O privire atentă asupra tablei ne arată că după mutările logice /. Nf6 d4, 
albul are la dispoziţie o tentativă de cîştig nu mai puţin logică: 2. Cf3 alD 


1 Condiţiile pe care trebuie să le îndeplinească un studiu sînt expuse pe larg 
în această carte la pag. 36. 
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8. N:d4+ D:d4 4. C:d4 R:d4, dar care după 5. Rg4 R:d3 6. Rg5 Re4 7. Rh6 
R[5 8. R:h7 R[6 9. h6 R[7 se dovedeşte a fi insuficientă, deoarece regele alb 
este „prizonier“. Pentru găsirea ciştigului e necesară mai multă inventivi- 
tate şi finețe, logica trebuie îmbinată cu fantezia. 

Continuarea unică este 2. Ce2! alD 3. Ccl!! lată 

apărută pe neaşteptate o amenințare de mat la g5. V, și M. Ptlatov 


Pr. 1, Rigaer Tageblatt, 
io A 


Negrul se apără cu 3... Da5, dar 4. N:d4+! este 
acum suficient pentru obținerea unei poziţii clar 
ciștigate. Ce face frumusețea acestei lucrări? Desi- 
gur, poziția inițială simplă şi naturală, deci „ele- 
gantă“, cursa instructivă, lupta aotivă dintre alb 
şi negru, apoi forța ascunsă a acestor figuri abe 
atit de slabe în aparenţă, în fața puternicei dame 
negre dar, mai ales, faptul că la rezolvare duce 
nu calea banală, obișnuită (cursa), ci cea surprin- 
zătoare, neobişnuită (soluția). Şi iată-ne reveniţi 
la succinta daliniție a lui R. Reti: „Studiul este un 
final cu conţinut neobişnuit“, Fiindcă opera de artă AID ctatigă 

se ridică deasupra obişnuitului cotidian. 

In rezumat, după concepţiile clasicilor școlii artistice, studiul trebuia 
să îndeplinească următoarele condiţii: a) O poziție inițială cit mai natu- 
rală, cu o economie maximă de material („Cu cît este mai simplă poziţia, 
cu atit este mai puternic efectul...“ — Platov); b) Soluția începe cu o cheie 
frumoasă; c) Un joc introductiv organic legat de ideea centrală a studiu- 
lui; d) O „gradație“ a luptei, culminind cu „poanta“, mutare surprinzătoare, 
spectaculoasă, urmată de o încheiere clară!; e) Ideea centrală a studiului 
trebuie să [ie originală (aceasta nu exclude prelucrarea ideilor vechi, dar este 
indispensabil ca o asemenea reluare să aducă ceva inedit, absolut nou în 
fond, sau perfecționarea formei). Toate aceste elemente trebuie, în întregul 
lor, să lase privitorului o senzaţie de frumos, să-i prilejuiască o contemplare 
artistică. Reprezentanţii studiului” artistic şi-au. propus deci să redea combi- 
națiile tipice aie jocului de șah sub formă stilizată, dezbrăcată de tot ceea 
ce nu slujeşte creării senzației de frumos. În aceasta constă deosebirea esen- 
țială dintre studiu şi finalul partidei practice. Acesta din urmă va putea 
adesea să conţină eiemente de frumos, dar niciodată duse la perfecțiunea 
stiiizată a studiului artistic. 


Evident, întrunirea simultană a tuturor cerințelor clasice într-un studiu 
este un ideal greu de realizat. De attiel, ele nu trebuie privite ca o restricție 
absolută, un „Corset“ care să restringă imaginația compozitorului. Nu e mai 


t Regiăsim aci schema literară clasică a tragediei antice elene, care cerea ca actiu- 
nea (conflictul) să aibă o intensitate crescindă, ajungind la un punct culminant, după 
care urma deznodămintul, 
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puțin adevărat însă, că întrunirea tuturor acestor condiţii echivalează cu 
perfecțiunea. lată alăturat un model de studiu ciasic (Kubbel), care întrunește 
toate e:ementele cerute. li redăm soluţia pe scurt, lăsind pe cititor să observe 
desăvirşita realizare: 1. Cc6! R:c6 2. N[6 Rd5 3. d3! a2 4. c4+! Rc 5. 
Rb7!! alD 6. Ne7 mat. 

Continuatorii sovietici ai clasicilor Platov-Troiţki-Kubbel au dus spre 
culmi de perfecțiune crezul şcolii artistice. Ideea de mat, reprezentată în stu- 
diul precedent al lui Kubbel, devine în mîna unui compozitor modern de 


L. Kubbel M. Liburkin A. Herbstman 
Şahmatnii listok, Pr. II-I 64%, 


Alb ciștigă Alb ciştigă 


talent ca M. Liburkin, următoarea veritabilă „bijuterie“. După 7. Ta2, negrul 
pi-rde o figură, dar profită de aceasta pentru a iniția un puternic contrajoc: 
1... Ngl 2. Tg2 RR! 3. T:g1 R[2 4. Tel e4! 5. Ce6 e3 6. Cc5!! (şi nu 6 
Cd4 e2+ 7. C:e2 CU! remiză) 6... e2+ 7. Rd2 C[I+ 8. Rci!! R:el 9. Cd3 
mat. 

Apoi, compozitorii au găsit noi frumuseți în combinaţiile iniinite pe 
care le oferă tabla de șah, aşa cum ne arată studiul lui A. Herbstman: |. 
T[3+ (acest şah se dă pentru a forța regele negru să se aşeze pe linia a 
2-a) 1... Rg2 2. Tb3! Cac3+ 3. Rcl! Tal 4. Tb2+ R oriunde 5. Ta2! C:22+ 
6. Rb2! și 7. R:al remiză. La 5... T:a2, albu! este pat. 

O tendință nouă îşi face loc în creaţia compozitorilor de studii. Este 
dorința de a plăsmui subiecte tot mai complexe şi diferite, a căror ilustrare 
pretince o virtuozitate tehnică crescîndă a etudistului. In acest sânt 
alese uneori teme de probiemă, „grefate“ astiel pe materialul finalului de 
partidă. De aci, numee care s-a dat acestui curent: „şcoala tematică“, Opi- 
năm însă că nu este vorba de o şcoală separată, ci de o evoluție modernă 
a şcolii artistice, de care este legată prin aceleaşi obiective generale. Am ales 
aci trei exemple de studii tematice moderne. In primul este înfățișată tema 
„promoției minore“ sub formă de „lask“!: 1. C[4! Rh6 (1... Rh4 2. d8D+- 

i Termenul de fask este folosit în problemistică într-un sens apropiat de acela de 


„record” sau, mai exact, „tur de forță“, exprimat de obicei prin repetarea succesivă a 
aceleiaşi idei în cursul soluţiei. 
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V. Korolkov G. Kasparian M. Havel 
Pr. I-II „64“, Pr. I Şahmati v SSSR, 
1937 1949 


Alb ciştigă ; Remiză Remiză 


Rg3 3. Ce2+ Rh2 4. D:d2 Ni7+ 5. Ral cîştigă) 2. g8C+ Rh7 3. Cg[6+ RH6 
4. C:g4+ Rh7 5. Ce[6+ Rg7. 6. Ce6+ R[7 7. d8C+! Re7 8. c8C! mat. lată 
un mat pentru care au fost necesari nu mai puțin de 5 cai! 

Al doilea exemplu iniăţişează o temă în a cărei e.aborare compozitorii 
sovietici și în special G. Kasparian au un merit deosebit. Ea a fost numită 
„remiza pozițională“ şi tratează de obicei o luptă de figuri ce duce la o 
poziție în care albul forțează în chip ingenios repetarea de mutări. Des- 
orierea epică a peripeţiilor care se petrec în studiul lui Kasparian este un 
adevărat roman ! ı/. Nd7 b4 (1... Ca4 2. Rd6) 2. Rc b3 3. Rb4 Cad! 4. C:b3 
N:b3 5. Nc6! Ndi 6. f6! Cb6 7. Rc5 Ca4+ (7... Cc8 8.Nd7 Ca7 9. Rb6) 
8. Rb4 Cb2 9. Rc3 Na4! 10. N[3I Cdi+ 11. Rd2 C[2 12. Re3 Cdl+ (12. 
Ch3 13. Ng4 Cgl 14. RI2) /3. Rd2 Cb2 14. Rc3 Ndi! 15. Nc6! etc. Remiză 
pozițională ! 

Pentru încheiere, un model nu mai puţin preţios, datorat probiemistului 
ceh Miroslav Havel: 1. Cel+ Rfi 2. C[3 Th3 3. Cd2+ Re2 4. Ng5 Tg3 5. 
Ce4 Tg4 6. Cc3+ Rd3 7. N[6 T[4 8. Cd5 T[5 9. Cb4+ Rc4 10. Ne7 Te5 11. 
Cc6 remiză (tema „ecou“ repetată de 4 ori!) 

A fost greu pentru compozitori, chiar cei mai talentaţi, să iiustreze 
dificilele teme moderne în formele economice dorite de clasicii şcoiii artis- 
tice. Mereu trebuiau adăugate noi forțe materiale pentru zugrăvirea subiectu- 
lui şi tabla a început să se populeze cu multe piese. Principiul economiei a 
fost ilagnant încăloat de acei compozitori care s-au întituiat „romantici“, 
prolesind sacrificarea formei în fo'osul ideii... Idealurile romanticilor au fost 
mai frumoase decit realizările lor. Ilustrarea temei patului în studiul lui F. 
Simhovici din pag. 16 se face încă pornind dintr-o poziţie iniţială relativ uşoară, 
în comparaţie cu înfăţişările cu adevărat „săibatice“ la care au ajuns studiile 
altor compozitori, în special din Occident. Soiuţia: /. 7c4 b2 2. T:c2 b:a/D 
3. [34 ! (mutarea 3. î4 este rezervată pentru viitor, ca un preţios tempo) 3... 
Rgl 4. Rh3 C:e3 5. Th2 (figurile negrului sînt legate) 5... fő 6. f4! d5 7. aôt 
D:a3 8. Tg2+! C:g2 pat. 
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„Moda“ romantică este astăzi pe cale de dispariție. Compozitorii de 
după al doiea război mondial manifestă o exigență sporită față de formă, în 
spiritul adevăratei şcoli artistice, și realizarea unei idei cît mai profunde 
în cadrul economiei de material este satisfacția supremă a unui etudist ade- 
vărat. 


F. Simhovici ` G. Zahodiakin 
Pr. I, Şahmatati listok, 


Remiză | Remiză 


lată cum reuşeşte compozitorul sovietic G. Zahodiatin! (unul din 
adepţii fervenţi ai purității formei studiilor) să realizeze tema „dominaţiei“ 
combinată cu remiza poziţională: /. g7+ C:g7 (1... Rg8 2. Cg4) 2. C/7+ 
Rg8 3. Nc5! [ID 4. Ch6+ Rh8 5. Nd6!! (pierde 5. Nd4 De4+ și 6... D:d4 
sau 5. Na3 Dc4+ 6. Rbl Ce6 7. Nb2+ Cd4). Cu ultima mutare a soluției 
albul îşi asigură remiza, indiferent de mutările damei negre, datorită furcu- 
liței calului (Ci7+) care contro!ează indirect trei cimpuri-cheie: d6, e5 şi g5. 


R. Reti H. Weenink, H. Matison 
Kagans N. Schach- Pr. 1-1], Şahmatnii listok, 
ai cata 


Remiză Remiză 


* Numărul mare al maeştrilor compoziţiei de studii din Uniunea Sovietică nu ne 
permite să-i prezentăm pe toți măcar cu cite un exemplu. Ne vom mulțumi a cita aci 
pe cei omişi în text: Z. Birnov, V. Bron, V. Cehover, T. Gorghiev, A. Guliaev, A. Gurvici, 
A. Kazanţev, M. Kleaţkin (+), E. Somov (+). 
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Ca un protest împotriva denaturării concepției inițiale a studiului de 
final de către curentul romantic, apare activitatea unor etudişti care compun 
într-o economie strictă, întorcîndu-se la combinaţiile specifice finalului prac- 
tic. Sint aşa-numiţii compozitori de studii „naturali“, care aduc în compo- 
ziția modernă o notă senină, de relaxare şi firesc, dar care poate însemna 
uneori o întoarcere spre trecut. Compozitorii naturali cu renume în perioada 
de după primul război mondial au fost cehosiovacii R. Reti şi O. Duras. Pri- 
mul se bucură de o faimă universală datorită, poate, în special acelui studiu 
de pioni reprodus aci, care a făcut să curgă multă cerneală. 

Enunţul studiului lui Reti a părut unora absurd. Cum poate regele 
alb să ajugă din urmă pionul negru şi, în acelaşi timp, să-şi susțină pro- 
priul său pion aflat la discreţia regelui advers? Şi iată, totuşi, că această 
„minune“ este posibilă printr-o manevră care ţine atit de şah, cît şi de filo- 
zolie sau matematică. 7. Rg7 Rb6 2. R[6! h4 3. Re5 h3 4. Rd6 h2 5. c7 Rb7 
6. Rd7 remiză... 1... h4 2. RI6 Rb6 (2... h3 3. Re6) 3. Re5. 

Al doilea exemplu este datorat olandezului H. Weenink, maestru al 
jocului practic şi problemist în acelaşi timp. 1. Ng3 d3 2. N2 d2 3. Nel! 
dIT! 4. Re2 Tel 15. Nb4 Tbl 6. Nc5 remiză. 

Am aşezat aci pe lituanianul H. Matison, mai mult pentru că, întocmai 
ca şi Reti, Duras şi Weenink, el a fost nu numai compozitor ci şi maestru 
al jocului practic!. De fapt, aceasta explică ataşamentul acestor autori pentru 
poziţiile năturale. Locul lui Matison ar fi însă alături de clasicii şcolii so- 
vietice, de care îl leagă influențe reciproce. Pur artistică este realizarea temei 
de „pat-ecou“ în acest studiu-miniatură?, tot atit de celebru ca şi autorul 
său: 1. Rd2 Cel (1... Cc3 2. Td3; 1...Nî4 2. R:e2! Ce3+ 3. RI3 C:d5 4. Re4) 
2. Tb5+ Ra2 3. Ta5+ Rb3 (3... Rb2 4. Ta4! Nc7 5. Tb4+ şi 6. Te4) 4. T[5!/ 
Nd6 (c7) 5. T[3+ Rb2 6. T[2! Nb4 (a5)+ 7. Re3 Nc5 (b6)+ 8. Rd2 N:f2 
pat. La 5... Ra4 6. Te3! Ni4 7. Rel! N:e3 — al doilea pat. 

Ocupîndu-ne mai pe larg de şcoala artistică, care domină și astăzi 
compoziția de studii, şi de tendințele adiacente pe care le-a generat, am 
lăsat de o parte un alt sector important al literaturii şahiste alimentat de 
compozitori. Este vorba de studiile teoretice, care formează acele cărămizi 


1 Subiectul marilor jucători practici care s-au ocupat şi de compoziţie este inte- 
resant şi a fost adesea tratat în presa de specialitate. Vom aminti aci că, în alară de 
cei citați în text, au compus studii artistice Em. Lasker şi actualul campion mondial 
M. Botvinnik ca şi marele maestru P. Keres. Exemplele de maeştri care compun studii 
sînt extrem de numeroase 

2 Prin miniatură se denumește în compoziţia șahistă o problemă cu maximum 
7 piese (pînă la 12 piese avem un Meredith), Terminologia aceasta este, de fapt, impro- 
prie studiilor de final, care prelind, în general, mai multă economie. Se consideră de 
obicei ca neeconomic un studiu care foloseşte mai mult de 10 piese, limită ce poate fi 
întrecută numai pe motivul unui fond excepţional de interesant. Trebuie observat, de 
asemenea, că nu numai numărul de piese determină gradul de economie al studiului, 
ci şi felul în care sint ele aşezate în poziţia inițială. Autorii caută de obicei să evite 
poziţiile neilreşti sau cele în care se face simțită la prima vedere o „tensiune“ exagerată. 


2 — Idei noi în şahul artistic 
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pe care se ridică edificiul, încă în construcție, al teoriei îinalurilor. Deose- 
birea studiilor teoretice de cele artistice constă în aceea că primele au, în 
principal, un scop utilitar. Fireşte, avind totdeauna o formă economică, ele 
pot corespunde uneori cerințelor de fond ale unui studiu artistic fără să-şi 
fi propus iniţia! realizarea- esteticului. Acestea însă sint excepţii. In trata- 
tele de finaluri vom găsi în special studii cu analize foarte lungi a căror 
urmărire nu lasă cititorului impresia de frumos. Ele sînt lucrări ce se apropie 
mai curind de ştiinţă şi, desigur, meritul lor este adesea considerabil. 
Cum am mai avut prilejul să spunem, dacă la începutul erei moderne 
a șahului toţi etudiştii se ocupau (cu rezultate diierite ca valoare) de această 
latură didactică a compoziţiei, în zilele noastre cercetătorii activi ai finalu- 
rilor nu sint prea numeroşi. Considerăm suficient să cităm aci pe sovieticul 
N. Grigoriev şi francezul H. Rinck, amindoi autori celebri a nenumărate 
studii de importantă valoare practică!. Punem în gardă pe cititor să nu 
creadă că etudiştii pot fi despărțiți prin graniţe riguroase în genul creaţiei 
lor. Muite studii antistice s-au arătat de importanță teoretică şi invers. Gri- 
goriev, Rinck. sau chiar  teoreticianul francez A. 


H. Rinck, Chéron au compus numeroase studii artistice, iar 
The ie, cant Troițki (precursorul şcolii tematice) a scris acea 


cunoscută monogralie analitică a „matului cu doi 
cai contra pion“. In plus, nota individuală a com- 
pozitorului se face totdeauna simțită, indilerent de 
curentul în care este catalogat. Dăm soiuţia stu- 
diului lui Rinck (din cartea sa postumă „1414 fi- 
naluri de partidă“, desigur un record „cantitativ“ în 
compoziția de studii): 7. Th1+ Rd2 (e2) 2. Th2+ 
Rel 3. Rg3 Td8 (d7) 4. Thl+ Re2! 5. T:bl Tg8+ 
6. R[4 T[8+ 7. Re4 T:[3 8. Tb2+ ciștigă. 6... e5+ 
7. Re4 Tg4+ 8. Ri5 R:13 9. Tb3+ cîştigă (ecou). 
Inainte de a trece la istoricul compoziţiei de studii din țara noastră, 
care ne interesează desigur în mod special, trebuie să amintim de existența 


Alb ciştigă 


1! Valoarea practică nu constituie de obicei un criteriu de apreciere a studiilor 
în concursurile de compoziţie. Unii arbitri preieră însă studiile care îmbină artisticul 
cu practicul, ceea ce rămîne un ideal greu de realizat. Cînd vorbim de valoarea artistică 
a unui studiu, nu me reierim exclusiv la cea exprimată prin locul (premiul) obţinut în 
vreun concurs, tăria concursurilor şi aprecierea arbitrilor fiind foarte variabile, iar un 
etalon precis de evaluare neputind fi conceput. De obicei, elementele de apreciere ale 
studiilor sînt: frumusețea (formei şi fondului), dificultatea şi valoarea practică (teore- 
tică). Concursurile de compoziţie, care au ajuns astăzi la o largă răspindire, au început 
să fie organizate din a doua jumătate a secolului al XIX-lea. Primul concurs de pro- 
bleme a avut loc cu prilejul turneului internaţional de la Londra, în 1851, din iniţiativa 
maestrului englez Staunton. Al doilea, care s-a bucurat de un succes mai concludent, a 
fost inițiat şase ani mai tirziu de un alt şahist englez, Löwenthal, în coloanele revistei 
„The Era“. 
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în Europa a altor două şcoli fecunde, cea neocehă! şi finlandeză, amindouă 
avind meritul de a îi îmbogăţit literatura de specialitate cu numeroase lucrări 
de vatoare.2 Nu intenţionăm să întreprindem aci o statistică a tuturor auto- 
rilor de studii remarcabili. Oricum, o asemenea listă ar deveni curind incom- 
pletă, fiindcă mereu se ridică pretutindeni noi talente şi, deşi creaţiile com- 
poziţiei şahiste aspiră la nemurire aidoma acelora de artă, în domeniul 
nostru evoluția tehnicii generale a șahului aduce inevitabile primeniri. Unele 
din aceste creaţii vor dăinui însă cu siguranță multe veacuri de aci încolo, 
aşa cum este această capodoperă a lui Alexei Troiţki, „părintele studiului 
modern“, căreia îi facem loc aci ca să servească de model tuturor acelora 
care vor să îmbrățişeze compoziţia studiilor de final. 
Care dintre maeştrii jocului practic ar îndrăzni 

să afirme în fața tablei de șah că poate să cîştige ta 

A sii TENE A. Troițki 
această poziție? Troițki are această îndrăzneală... Şahmatnii listok, 
El începe cu /. Nh6/ amenințînd cu mat regele ne- 
gru. Acesta trebuie să părăsească colțul său, căci 
altfel cu 2. Cb5 și 3. Cd6! albul va ține prizonier 
regele negru şi venind. cu regele propriu, forțează 
ciştigul. Deci 1... Rg8 2. Ce4! R[7, dar acum albul 
va muta atacul în colțul opus al tablei: 3. Cc Rg6 
(3... Re8 4. Ng5 h5 5. Nh4 etc.) 4. Nf8 h5! 5. Rc2 
R[5 6. Nd6! Rg4 7. Rd2 Rf3 8. Rel Rg2. lată că 
lupta se mută în al treilea colț al tablei! 9. Ne7 
Rg3 10. RI Rf3 11. Nd6 Re3 12. Nes! Rd2. Acum Alb ciştigă 
regele negru işi încearcă ultima speranță, mutind 
lupta în al patrulea colț al tablei... 73. Rg2 Rc2.14. Rh3 RDI 15. Rh4 Ra2 
16. R:h5 Ra3 17. Nc3! şi albul cîștigă. Un studiu grandios! 


R. V. 


* 
* * 

fa țara noastră începuturile problemisticii şahiste se coniundă cu înce- 
puturile mişcării şahiste în general. In a doua jumătate a secolului al XIX-lea, 
cind şahul luase un mare avint în majoritatea țărilor europene şi în Ame- 
rica, s-au făcut şi la noi primii paşi spre dezvoltarea unei activităţi şahiste 
autohtone. In condiţiile de atunci însă, lucrurile mergeau greu. Cei cîțiva 
amatori existenți n-au putut pune bazele unei vieţi şahiste organizate, astiel 
că jucătorii mai talentaţi au căutat să se aiirme în străinătate. Intre maeştrii 
1 Reprezentanţi iluştri ai compoziţiei de studii din Cehoslovacia mai sînt: V. 
Kosek (+), F: Dedrle, A. Mandler, F. Prokop, L. Prokes şi J. Fritz, acesta din urmă 

străduindu-se să îmbine stilul natural (propriu cehilor) cu tematica modernă complexă. 


2 In alte ţări activează cu succes, printre alţii, francezul V. Halberstadt, olandezub 
C. J. de Feijter, argentinienii A. Peronace şi J. Mugnos, maghiarul L. Nievitzckey. 
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cunoscuți ai timpului găsim doi romini — A. Albin şi G. Marco!, iar spre 
sfîrşitul secolului mai apar cîțiva jucători tari: Hercule A. Gudju, Mauriciu 
Armand şi Sigmund Herland. 

In lipsa posibilității de a lua parte la concursuri, amatorii de șah din 
țara noastră şi-au îndreptat privirile spre compoziţie, mai uşor accesibilă. 
Cu încetul numele compozitoritor romini de studii și mai ales de probleme 
încep să apară din ce în ce mai des în revistele de şah ale timputui2. Unele 
dintre lucrările lor au fost premiate, altele s-au impus prin valoarea lor pen- 
tru jocul practic, ca de exemplu cunoscutul studiu al lui Hercule A. Gudju, 


H. A. Gudju, 
La Strategie 
1881 


Negrul mută 
Remiză 


publicat în 1881, pe care-l găsim reprodus atît în clasicul tratat de finaturi 


al lui J. Berger (pag. 357) cit și în lucrările mai 
moderne ale lui R. Fine („Basic Chess Ending“ şi 
S. Gawlikowski („Konkowa Hra Szachowa“). 
Conținutul acestui studiu este edificator pentru 
nivelul atins de amatorii romîni în acea vreme. 
Conform analizelor lui Kling şi Horwitz (care con- 
siderau această poziție ciştigată pentru negru) ne- 
grul cîştigă aducindu-şi nebunul pe cîmpul d4. Dar 
albul reuşeşte să împiedice eliberarea mebunului 
printr-o poantă instruotivă: /... WNg/ 2. Tb2 (Gawli- 
kowski afinmă în mod eronat că a!bul ar putea juca 
aci direct 2. T2? La aceasta urmează 2... Nh2 3. 
T oriunde, a2, b2, c2, 3... Rh3! şi nebunul negru 
scapă. Evident, nebunul nu poate fi luat 2. R:g2 e2! 
şi negrul cîştigă) 2... Nh2!? Acum, la o mutare oa- 
recare a turnului alb urmează 3... Rh3 şi nebunul 


scapă. Dar după 3. 7/2! mutarea Rh3 nu mai este posibilă, turnul nu 
poate îi luat din cauza patului şi negrul este obligat la 3... Vg/ după care 
albul obține remiza atît prin repetarea mutărilor, cît şi prin 4. R:g/ e2! 5. 
Tg2+ Rf4 6. T:e2 f:e2 7. R[2. 

O dată cu începutul secolului al XX-lea problemiştii romini încep să 
se alinrme din ce în ce mai mult în arena internațională. Maeștrii Herland 
şi în special W. Pauly ajung în primele rînduri ale problemisticii mondiale, 
„Cărţile roşii de Crăciun“* ale lui Alain C. White conţin un mare număr 
de probleme romineşti de valoare. Pauly şi Herland cîştigă o serie de premii 


t Amîndoi aceşti maeștri au trăit majoritatea timpului în străinătate. De numele 
lui Albin este legată apariţia primei cărți de şah în limba romînă: „„Amiculu joculu 
de şachu'', apărută la Bucureşti în 1879. G. Marco a studiat la Viena şi ulterior s-a 
stabilit acolo redactind timp de mulţi ani renumita revistă „Wiener Schachzeitung“. 

2 In special în ,,Deutsche Schachzeitung“* şi în „La Strategie”, 

3 „Cărţile roşii de Crăciun“ au fost publicate timp de 31 de ani (1905—1936) de 
către problemistul american Alain C. White. Ele au marcat evoluția problemisticii mon- 
diale în acea epocă. Fiecare volum era consacrat fie unei teme, fie personalităţii unui 
problemist. Pauly este autorul uneia dintre cele mai celebre cărți din această serie; 


„„Assimetry'“* (1927). 
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importante, în special în domeniul problemelor cu 3 şi mai multe mutări, 
şi în jurul lor încep să se grupeze şi alți compozitori de talent. Profesorul 
de geometrie descriptivă V. Costin, de la Universitatea din laşi, editează 
în anii 1913—14 revista „Recreaţiunea“! al cărei conţinut principal era format 
din probleme de şah. Cam în aceeaşi epocă apare şi ardeleanul Valeriu Oni- 
țiu, care editează în 1913, ta Debrețin, revista „Magyar Sakujsag“. 

Primul război mondial a întreupt această ascensiune a problemisticii “ 
rominești. Din această epocă de prim avînt, deşi atenţia principală a compo- 
zitorilor era îndreptată spre probleme, au rămas totuşi şi citeva studii de 
spic are dintre care reproducem două lucrări interesante ale maestrului Her- 
and : 

Soluţia primului studiu foloseşte o manevră simplă, instruetivă pentru 
jocul practic: /. Cb5/ T:e4 (calul nu poate fi luat din cauza 2. d7 Tbl+ 3. 


S. Herland S. Herland 
Deutsche Schachzeitung, Deutsche Wochenschach, 
1913 1913 


Alb ciştigă Alb ciştigă 


Re2! şi albul cîştigă) 2. d7 Tf4+ 3. Rg2 T]8 4. Cc7+ Rb8 5. Ce8 şi albul 
ciștigă. 

Al doilea studiu constituie una din primele încercări pe tema „transior- 
mări'or minore“, care mai tirziu a fost foarte „la modă“ (în anii 1925-1935). 
Pionul alb „a“ nu poate fi împiedicat să se transforme, de aceea negrul se 
apără creînd o poziţie de pat : /. a6 Ng1! 2. a7 h2 3. a8C! (dacă albul 
transformă pionul în altă figură, atunci după 3... h3 poziţia de pat a negru- 
lui nu poate fi stricată) 3... h3 4. Cb6! (calul se saorifică pentru a strica 
patul) 4... c:b6 5. c7 b5 6. c8C! (din nou pionul nu se poate itransiorma 
în altă piesă deoarece după 8... b4 negrul este iarăşi pat!) 6... b4 7. Cd6! 
e:d6 8. e7 dő 9. e8D şi albul cîştigă. 

In epoca dintre cele două războaie mondiale, în jurul lui Pauly şi 
Herland s-a ridicat o întreagă pleiadă de compozitori de forță: /. A. Schiff- 


1 După cit se pare, cea mai veche rubrică de şah rominească a apărut în „Fa- 
milia”, editată de I. Vulcan, la Budapesta, pe la 1840, 
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man, L. Loeventon, R. Cofman!, Fr. Rduch, A. lanovcic, J. Schlark6, O. Costă- 
chel şi mulţi alţii. Preferinţa compozitorilor pentru probleme — domeniu în 
care s-au obținut succese remarcabile — se manține, şi abia prin anii 1927— 
'1928, o dată cu apariția lui Herman Ginninger, se produce un reviriment im- 
portant în domeniul compoziţiei de studii 

. H. Ginninger a fost un mare creator. Talentul său puternic i-a permis 
să compună în cei cîțiva ani de activitate, o serie de studii remarcabile, unele 
chiar excepţionale. Preluind conducerea rubricii de studii a „Revistei de șah“, 
H. Ginninger a exercitat o puternică influență asupra compozitorilor noştri. 
El organizează primele concursuri internaţionale și în paginile revistei încep 


Herman Ginninger 
Ceskoslovensky Sach, Şahmati v SSSR, - Şahmati v SSSR, 
° 1932 1933 1934 


Premiul I: Premiul 1 Menţiunea a 5-a 


Remiză Alb ciştigă Remiză 


să apară nume celebre (Rinck, Kubbel etc.). Lucrările lor, alături de nume- 
roase reproduceri de studii sovietice, au dat un puternic impuls dezvoltării 
tinerilor compozitori romini. A fost într-adevăr o mare pierdere pentru șahul 
rominesc moartea prematură a lui Ginninger, în 1935, la numai 28 de ani. 
Cele cîteva studii pe, care le reproducem mai sus sint suficiente pentru a 
oglindi amploarea talentului lui Ginninger, unul din puţinii străini care a 
reușit vreodată să cîştige premiul I la un concurs de studii sovietic și încă 
unul de amploarea celui organizat în memoria lui L. A. Isaev! 

Soluţia primului studiu are la bază o temă interesantă: întemnițarea 
figurilor albe în studii cu pat. Singura speranță de salvare a albului pare 
să fie pionul „h“, dar el poate fi capturat pe cimpul h7 de nebunul negru. 
Şi totuşi: 7. h7? Nbi (forțat, căci altfel albul deplasează nebunul şi trans- 
- formă pionul) 2. d3 C:e2 (acum, la o depiasare oarecare a nebunului alb, 
urmează C:d3+ și oriunde s-ar deplasa regele alb, negrul reuşeşte să mute 
Cd3 cu șah și să captureze pionul h7) 3. Nal!! (poanta deosebit de fru- 


1 Rafael Cofman a debutat în paginile „Revistei de Şah“, al cărei redactor de 
probleme a fost după moartea lui Schiffman (1930). Mai tirziu, R. Cofman a plecat în 
Cehoslovacia şi apoi în U.R.S.S. Astăzi el este cetățean sovietic şi maestru al compo- 

ziției. 


i 
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moasă a studiului : nebunul alb intră în „temniţă“ !) 3... C:d3+ 4. Ra3 Nc5+ 
5.Rb3 Cdcl+ 6. Rb2 N:h7 şi albul e pat. Nu merge 4. Rb5 ? din cauza 4.. 
Cd4+ 5. Ra5 Ce6+ 6. Rb5 Ca7+ 7. Ra5 Nb6+ 8. Ra4 Cc5+ 9. R oriunde 
N:h7 şi negrul cîştigă. lată ce a scris însuşi Ginninger despre acest studiu 
(în „Revista romînă de şah“, nr. 2, 1934): „Studiul acesta reprezintă stilul 
modern de combinaţie, care va deveni odată stilul clasic. Principiile de bază 
ale acestui sti! sint: economia şi unitatea ideii, iar nu taskuri. Non multa, 
sed multum“. 

Despre studiul al doilea, arbitrul concursului, maestru! sovietic Rosti- 
slav Alexandrov a scris (în „Şahmati v SSSR“, nr. 4, 1934): 

„O poziţie dintre cele mai originale! Transformarea celor doi pioni 
albi in nebuni de aceeaşi culoare este motivată deosebit de original. Studiul 
acesta este un unicum care prezintă în cea mai bună lumină taientul com- 
pozitorului romîn“. Varianta principală a soluţiei: 7. d8N/ CFI 2. N:c7 Ce2 
3. b8N! (3. b8D? Cg3+ 4. N:g3 C:g3+ 5. D:g3 î:g6+ 6. R:g6 pat!) 3.. 
f:g6+ 4. R:86 şi albul ciştigă. Pare simplu, dar iată citeva curse care arată 
subtilitatea jocului alb: 1. d8D? CPL 2. D:c7 Ce2 3. b8N CI4+! 4. Dii4 
Cg3+ 5. D:g3 î:g6+ 6. R:g5 pat; 1. b8D? Cfl! (1... Ce2? 2. Dbl+ Rg2 3. 
Db2) 2. Da8+! (2. Db7+ Rgl) 2.. Rh2! (2... Rgl 3. Dal) 3. Di3 Ce! şi 
negru! cîştigă; 1. Ce5 (h8)? Ce2! 2. g6 f6! urmat de mat; 1. Of4? CH ete. 

In sfirşit, în cel de al treilea studiu, Ginninger a realizat pentru prima 
oară două paturi, cu legarea turnului alb: /. f7+ Rf8 2. Cg6+! h:g6 (2..R:17 
3. Te7+ Rg8 4. Te8+ etc.) 3. h:g6 (amenință 4. Te8 mat) 3... C:b3+ 4. Rec2 
Cal+ 5. Rd2! Nc3+ 6. Rdl! Ng4 7. N:c5+ b:c5 pat. Sau 5... Nel+, 6. Rd3 NI 
7. Nc5 b:c5 pat. 

In mod cu totul neașteptat locu! lui Ginninger a fost pretuat de un 
alt compozitor de mare talent, care pină atunci nu se manifestase în mod 
deosebit, dar care a reuşit să aducă studiul rominesc la înălțimi nebănuite, 


Este vorba de autorul acestui volum — Paul Farago. 

Trebuie să spunem de la început că atunci cînd a preluat conducerea 
rubricii de studii a „Revistei romine de şah“, în noiembrie 1936, Paul Faragó 
nu era nici pe departe un începător. Avind deja 50 de ani, el publicase în 
trecut o serie de studii şi probleme în diferite rubrici şi reviste (în special 
maghiare), dar fără să înregistreze vreun succes mai însemnat. Aceasta s-a 
datorat desigur, și faptului că avea o activitate profesională intensă (era 
inginer geodezic) care-i lăsa prea puţin timp pentru şah. Cu atit mai mutt 
a făcut impresie şi premiu! I şi medalia de aur pe care te-a obținut la Otim- 
piada din 1936. Studiul nr. 109 cu care a învins la acest mare concurs, ca şi 
nr. 103 cu care a cîştigat premiul 1 la concursul anua! al Federaţiei olandeze 
de şah în 1937, ne dau o imagine a stilului maestrului Faragó din acea 
epocă: studii de tipul analitic, în care poantele artistice coincid cu momenteie 
cele mai diiici'e ale sotuţiei. Inchiderile diagonalelor în studiul premiat la 
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Olimpiadă şi mai ales justificarea logică a manevrei aibului este foarte este- 
tică. De asemenea, studiul premiat la concursul Federaţiei olandeze impre- 
sionează prin economia mijloacelor întrebuințate in comparaţie cu intensitatea 
luptei care se desfăşoară. 

In anii următori maestrul Faragó a lucrat foarte mult. Fire inventivă 
dar în acelaşi timp răbdătoare, el a părăsit treptat linia totuşi clasică a ma- 
rilor sale realizări din 1936—37, căutind ceva nou, deosebit. In anii războiului 
el publică o serie de studii în revista „Magyar Sakkvilag“, în care se mani- 
festă din ce în ce mai clar una din caracteristicile esenţiale ale creațiilor 
sale : înclinația spre dificultate. 

Intr-adevăr, maestrul Faragó, aşa cum s-a exprimat de multe ori, 
consideră că problemeie sau studiile de şah sînt create, în primul rînd, pen- 
tru a fi dezlegate. Primul judecător al valorii lor — foarte competent şi exi- 
gent — este masa dezlegătorilor. Or, niciodată o problemă, de orice gen ar 
ii ea, nu poate cîştiga aprecierea dezlegătorilor dacă e prea ușoară. 

Această idee fundamentală este — spre regret — ignorată de muiţi 
maeştri ai compoziţiei moderne, care sacrifică dificultatea soluţiei în scopul 
realizării facile a unor idei sau teme artistice. Dar un studiu pe care poți 
să-l rezolvi de pe diagramă şi care nu cere decit citeva minute de efort, 
nu este o „problemă“ în sensul strict al cuvîntului și valoarea lui, chiar atunci 
cînd ideea artistică e strălucitoare, este mult diminuată. 

Găsirea soluţiilor studiilor mzestrului Faragó necesită o străduință 
serioasă. Republicarea după 20 de ani a studiului olimpic din 1936 pe coperta 
„Revistei de Şah“, ne-a dat prilejul să constatăm că mulţi dezlegători ruti- 
naţi n-au reuşit să-l rezolve., 

Prin ce se manifestă dificultatea în studiile maestruiui Faragó? După 
părerea noastră, ea se bazează pe tăria contrajocuri.or negrului. 

La fel ca într-o partidă praotică, negrul nu este, în studiile maestrului 
Farag6, un simplu sparring-partner, existent numai pentru a permite reali- 
zarea ideii de cîştig sau de remiză a albului. Din contră, el luptă cu inge- 
niozitate şi dirzenie. Apărările negruiui sint uneori atît de ascunse încît 
dezlegătorul, avînd impresia că soluţia este simplă şi uşoară, trece pe lingă 
ea intrind într-una din numeroasele curse care-l pîndesc la tot pasul. 

Inclinaţia de a căuta și găsi, sau de a inventa contrajocuri ascunse 
pentru negru, l-a dus treptat pe maestrul Faragó la ideea de a crea un nou 
tip de studiu, cu o tematică neobişnuită. Această tematică este oglindită de 
tittul destul de surprinzător, dar foarte sugestiv al capitolului X; „Lupta 
cu adversarul invizibi.“. Găsim în acest capitol citeva realizări remarcabile 
care deschid perspective uriaşe in dezvoltarea studiului modern, într-o direcţie 
care-l leagă foarte muit de jocul practic, căci descoperirea „adversarului invi-. 
zibil“ necesită o anumită forță de joc, răbdare și ingeniozitate. 

Un exemplu caracteristic de „adversar invizibil“ îl constituie atacul 
de mat al negrului în studiul Nr. 66. Este interesant că în timpul semilinatei 
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campionatului R.P.R. disputată la Cluj în 1955, maestrul Faragó a propus 
spre dezlegare acest studiu cîtorva dintre participanți — candidați de maestru 
şi jucători de categoria I — şi timp de aproape o oră nimeni n-a reuşit să 
descopere „adversarul invizibil“, deşi existența lui fusese anunţată de autor! 
Poziţia simplă a acestui studiu şi ideea elegantă a contrajocului negru 
bazat nu pe superioritatea materială, ci pe o idee de mat, îi dau o valoare 
certă. 

`O astă temă de studii, de asemenea nouă și deosebit de dificilă de 
realizat, care s-a născut tot pe baza contrajocunitor negrului, este cea 
expusă în capitolul XIII. Denumirea de „studii în studiu“ (sau studii în- 
cadrate) poate că nu oglindește cel mai bine tema, dar este foarte greu de 
găsit ceva potrivit. In studiile de acest tip contrajocurile negrului sînt atit 
de ascunse şi ingenioase încit constituie de fapt nişte minunate curse, al 
căror conţinut este un studiu cu enunţul invers studiului inițial. In forma 
èi actuală, defectul acestei noi idei este că primul studiu, care serveşte de 
„cadru“ celorlalte studii (curselor), este de cele mai multe ori prea simplu, 
lipsit de elemente artistice. Aci ne allăm în fața unei adevărate „terra 
incognita“, în care maestrul Faragó a făcut primul pas. 

Preferința maestrului Faragó pentru studii greu de sotuționat atinge 
punctul cu.minant în cele citeva lucrări ale capitolului XX, al cărui titiu: 
„Există studii 'merezolvabile ?“ sună ca o provocare la adresa dezlegătorilor. 
Deşi în introducerea acestui capitol autorul recunoaşte că, în mod logic, nu 
există „probleme de şah „nerezolvabile“, totuşi printre rînduri parcă se simte 
satisfacția că unele dintre studiile sale au dat mult „de lucru“ dezlegătorilor, 
iar unul dintre ele, „Labirintul“ (Nr. 1144) a rezistat pînă astăzi fără să fie 
soluționat de nimeni. Poate că dintre cititorii acestei cărți se va găsi unul 
oare să reia cu succes lupta cu „adversarul invizibil“ care se ascunde într-una 
din variante acestui studiu şi va spăta astfel ruşinea care apasă asupra 
dezlegătorilor care au fost învinşi pînă acum şi n-au reuşit să rezolve enigma 
acestui nou „Sfinx“ al şahului... 

Analizind în lumina evoiuției generale a compoziţiei de studii toate 
aceste incercări ale maestrului Faragó de a merge pe căi noi, de a îmbo- 
găţi conţinutul studiului clasic cu un complex de elemente noi, bazate în 
general pe ideea centrală a ralinănii şi desăvîrşirii contrajocurilor negrului, 
ajungem la concluzia că ne allăm în fața unei rezolvări deosebit de intere- 
sante a probiemei evoluției viitoare a acestei ramuri a şahului antistic. 

Comparind minunatele contrajocuri negre din studiile maestrului Fa- 
rag6 cu uneie contrajocuri din studiile sovietice moderne, rămii surprins de 
asemănarea de concepție. Căutind cu forţe proprii să deschidă noi perspective 
compoziției de studii, maestrul Farago a ajuns la forme concrete şi specifice, 
care corespund în mare măsură tendinţelor care se manifestă din ce în ce 
mai mult în structura studiiior moderne. | 
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Desigur, este foarte greu de fixat în puţine cuvinte calea generală 
pe care se dezvoltă actualmente compoziţia de studii. Pentru aceasta ar fi nme- 
cesar un studiu amănunțit, consacrat exclusiv acestei probleme. Totuşi consi- 
derăm că analiza soiuției şi comentariile făcute de către maestrul sovietic al 
compoziției A. S. Gurvici pe marginea unui minunat studiu al lui G. Kas- 
parian (în cartea „Studiul de şah sovietic“) prezintă o sinteză a tendințelor 
actuale ale compoziţiei de studii sovietice, despre care se poate afirma cu 
toată certitudinea că se află în fruntea compoziţiei şahiste mondiale, 

Dar, în primul rînd, să reproducem acest studiu, cu soluţia lui. 

1. c6 Ce5! (cea mai bună apărare, a cărei idee se 

f bazează pe lichidarea puternicului pion c6. Urmă- 

CIKaspanan toarele variante arată în ce măsură acest pion stîn- 
Locul H la al Ilea — jenaşte pe negru: 1.. GI6 2. Nh3+ Rb8 3. Ce5 Ng3 
de compoziție, 174 4. C:a6+ Ra8 5. Ne8 şi 6. Nb7 mat, sau 1... Cb6 2. 
revistei „Şahmati v SSSR“, Nh3+ Rb8 3. Cc5 Ng3 4. C:a6+ Ra8 5. a4 Ni4 
ug 6. a5 şi ciştigă) 2. Nh3+ Rb8 3. Cc5! C:c6 4. Cd7+ 

Rb7! (dacă 4... Re8, atunci 5. Ce5+ Rb7 6. Ng2 și 
ciştigă) 5. Ng2 Ng3 (apărindu-se împotriva 6. Ce5, 
Negrul a luat pionul periculos, dar calul său este 
acum legat şi albul caută să-l cîştige) 6. Rc4! (pla- 
nul albului care duce la ciştigarea calului şi a par- 
tidei, este clar: el intenţionează să-şi aducă regele 
pe cîmpul d7, ocupat acum de cal. Dar negrul are la 
dispoziţie în această poziție simplă un pian de apă- 
rare excepțional de original, o raritate, pe care el 
începe să-l aplice cu o mutare deocamdată de neîn- 
teles) 6... a5// 7. Cc5+ Rb6 8. Ca4+ Rb7 (prima parte a planului strategic 
al aibului este realizată: punctul d7 este eliberat pentru rege şi în același 
timp se păstrează controlul asupra cimpului b6. Rămîne ca treaba să fie în- 
cheiată) 9. Rd3! N[2! 10. Re2!! (este clar că în drumul său spre d7, regele 
alb nu are voie să interfereze diagonala mare albă. Dacă albul joacă direct 
10. Nd5? pentru a se îndrepta apoi cu regele spre d7 prin e4, atunci negrul 
realizează o combinaţie ingenioasă şi șireată: 10... a6 11. Re4 Na7! 12. RI5 
Nb8 13. Re6 Ra7! 14. N:c6 şi toate cele cinci figuri negre sint pat! Forța 
acestui contraplan a! negrului constă ûn faptul că el devine aplicabil la cea 
mai mică inexactitate a albului, care este nevoit să ţină seama de el la fie- 
care mutare) 10... Ngi d1. Nd5! a6! (acum se începe o serie de manevre 
fine, al căror sens este că regăie alb trebuie să ajungă la e4 numai după ce 
nebunul negru ajunge la a7, deoarece altfel apărarea bazată pe pat func- 
ționează) 12. Rf3 Nd4 13. R[4!! Na7 14. Re4!! (toată fineţea poziției constă 
în faptul că acum la mutare este negrul, ceea ce permite a.bului să cîştige. 
Dacă în această poziție la mutare ar fi fost abbul, atunci remiza ar fi fost 
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inevitabilă, de exemplu: 15. RI5 Nb8! 16. Re6 Ra7 17. N:c6 — pat, sau 16. 
Ce5+ Ra?! 17. N:c6 Rb7 cu remiză. Devine clară întreaga manevră a aibu- 
lui între mutările 9—14, cu ajutorul căreia el, pierzind un tempo, a cedat 
mutarea negrului și l-a adus în zugzwang, în loc să intre e! însuşi în zugz- 
wang) 14... Nb8 15. Cc5+! Rb6 (sau 15... Ra7 16. N:c6 Rb6 17. Rd5 şi ciş- 
tigă. Această variantă arată de ce regele alb trebuie să supravegheze de pe 
cimpul e4 importantul punct d5) 16. Cd7+ Rb5 17. a4+! R:a4 18. N:c6+ 
Rb3 19. C:b8 şi albul ciştigă. 

„O realizare colosală! Cite idei! Planul strategic al albului, contrajocul 
negrului care uimeşte prin eleganța lui şi extrem de subtilul contra-contraplan 
al aibului, care îndreaptă lupta într-o nouă direcţie şi strică formaţia de pat 
care se părea că survine cu o logică de fier, imposibil de combătut. Ce 
curent subteran adînc determină toată lupta vizibilă din acest studiu!“ (este 
evident că ne ailăm în fața a ceea ce maestrul Faragó denumeşte „adversar 
invizibil“). 

„Toţi compozitorii de studii, inciusiv cei care înclină spre ideile for- 
male, și-au dat seama imediat că studiul lui G. Kasparian deschide în fața 
compozitorilor largi perspective creatoare“. 

„Recunoaşterea generală a importanţei inovatoare a acestui studiu con- 
stituie o excelentă încheiere a unei lupte de opinii care a durat mulți ani 
în "domeniul studiilor de şah. Dorim să subliniem cu toată tăria că nou s-a 
dovedit un studiu care se încheie cu un cîştig simplu de figură. Aci nu se 
văd nici mişcări sistematice complicate, mici vreo remiză poziţională uimitoare, 
nici variante minunate dar neverosimile cu ecouri etc. Nu vrem cituși de puțin 
să ne deciarăm aci impotriva a diferite poante neașteptate, care fără îndoială 
îinirumusețează un studiu. Mai muit decit atit, pentru noi este clar că fără 
existența neaşteptatului şi frumosului pat din contrajocul negrului, studiul 
lui G. Kasparian şi-ar fi pierdut toată frumuseţea şi forța. Dar existența unui 
lina! simplu într-un studiu a cărui valoare inovatoare nu scade din această 
cauză cituşi de puţin, subliniază în mod deosebit adevărul că nou! în arta 
noastră constă numai în bogăția jocului“. 


„Astiel ajungem la una dintre cele mai importante probleme ale esteticii 
studiilor de şah — problema dificultății soluției“. 

„Se înţelege de la sine că dificultatea rezolvării unui studiu face parte 
din însăși matura lui. O probiemă uşor de rezolvat, ca şi una imposibil de 
rezolvat, nu constituie o hrană pentru o minte pătrunzătoare. Nici eforturile 
inutile, nici rezolvările uşoare nu constituie pentru creier o gimnastică şi nu 
contribuie ta dezvoitarea lui. Deci se naşte problema măsurii, sau mai bine 
spus, a caracterului dificultății soluţiei unui studiu“. 


„Ce dificultăţi trebuie să întîinească un şahist atunci cind soluţionează 
un studiu ?“ 
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„Este evident că la această întrebare se poate răspunde numai pornind 
de ta rolul special al studiului în dezvoltarea generală a culturii şahiste care, 
aşa cum am spus, constă în ascuţirea capacității combinative a şahiştilor, în 
dezvoltarea unei gindiri creatoare, îndrăzneţe, proaspete şi originale, în com- 
baterea şabionului şi a rutinei, în oglindirea unității, forței şi frumuseții com- 
binaţiei şahiste“. 

La întrebarea: vă plac studiile? — unul dintre cei mai de vază 
mari maeştri contemporani ne-a răspuns: „nu prea lungi și foarte originale“ 
Un răspuns minunat! In al a fost exprimată dintr-o dată o subtilă înţelegere 
a însăşi esenței studiului de şah. Dificultatea căutării celei mai bune căi pentru 
obținerea victoriei sau remizei, necesitind lungi analize în care șahistul în- 
cearcă la tablă diverse continuări pentru a alege cea mai bună cae — o ast- 
îel de dificultate nu este caracteristică pentru studiu și, în afară de aceasta, 

nu-l înirumuseţează. Dificultatea în studii nu este de natură analitică, ci se 
ascunde în idee...“. ; 


„Nimeni nu va uita originalul contrajoc al negrului în studiul Jui 
G. Kasparian, deoarece el constituie însăşi comoara tăinuită a acestei po- 
ziții“. r 
„Din caracterul deosebit al dilicuității soluționării studiilor decurge 
necesitatea clarităfii soluției. Dificultatea şi claritatea mu se contrazic aci, 
ci din contra, se completează una pe alta ca limpezimea şi profunzimea unui 
izvor. Puritatea soluţiei unui studiu constituie una din condiţii.e esenţiale pen- 
tru înţelegerea completă a frumuseții combinației. Atit corectitudinea varian- 
telor esenţiale cît şi falsitatea tuturor celorlalte căi, incluzind cursele, trebuie ` 
să fie pe deplin convingătoare“. 

„O particuiaritate caracteristică a combinației de studiu este că atunci 
cînd este descoperită ea se prezintă în fața minţii dezlegătorutui toată dintr-o 
dată. Ea este cuprinsă dintr-o privire, ca ceva unitar şi indivizibil. Această 
unitate a combinației determină „lungimea“ studiului. Simţul măsurii şi simţul 
irumosuiui sînt indivizibile, Dar „măsura lungimii“ unui studiu nu poate fi 
fixată dinainte printr-o normă stabilită. Ea este determinată în întregime de 
forțele potenţiale interioare ale combinației, de forțele ei de ‘dezvoltare. 
Niciodată un studiu nu ni se va părea prea lung, dacă totul în înteriorul lui 
este legat organic, iar argumentde şi contraargumentele nu se reduc la o 
controversă aridă, ci constituie o po.emică ascuţită“. 


„Astfel, un studiu artistic de valoare, indiferent de numărul mutărilor 
soluției sale, nu este niciodată nici prea lung, nici prea scurt. „Dimensiunile“ 
saie se măsoară prin dificultatea găsirii combinației, prin originalitatea mij- 
loacelor atingerii scopului“ | 

„Deci, joc, joc şi iarăşi joc! Numai bogăţia şi originalitatea jocului ne 


asigură posibilitatea de a realiza pe cele 64 de cimpuri aie imperiului şahului 
loate uimitoarele lui taine şi frumuseți“. 
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„Această cale apropie în mod natural armata şahiştilor şi a compozi- 
torilor, deoarece de-a lungul ei se manifestă pe deplin funcțiunea, esenţială 
pentru toți şahiştii, a „poeziei şahului“:; aceea de a dezvălui îrumuseţea în 
forță şi forța în frumusețe“. 

* 

Argumentația de mai sus ne prezintă foarte clar care sînt căile dez- 
votării viitoare a compoziției de studii. In lumina ei, realizările maestrului 
Faragó ne apar cu atît mai valoroase, mai originale. „Adversarul invizibil“ 
„studiile în studiu“ vor rămîne în istoria evoluţiei studiului de şah ca mo- 
mente însemnate, jaloane ale unei străduințe pline de avtnt de a înoi acest 
domeniu de creaţie șahistă. 

Desigur că în afară de aceste idei noi în domeniul compoziţiei de studii, 
maestrul Faragó a abordat cu mult succes și majoritatea temelor clasice. 
Găsim o realizare minunată pe tema „figurilor dăunătoare“ (Nr. 18). In acest 
studiu, după mutarea a 4-a a negrului survine o poziţie cu totul originală, 
în care toate piesele negrului sînt „dăunătoare“. Cum s-a exprimat autorul, 
regele negru este înconjurat de un adevărat lagăr de trădători. Nici una dintre 
piesele negrului nu este folositoare şi — lucru admirabil — dacă oricare dintre 
ele ar lipsi de pe tablă, negrul s-ar salva! 

Tema „variantelor interdependente“ şi-a găsit o realizare valoroasă în 
studiul Nr. 44 în care victoria albului se obține în urma unor manevre deosebit 
de subtile ale nebunilor. Este interesantă și de efect poanta de la mutarea 
a 2-a — o mutare de îndepărtare cu regele. Astfel de mutări-cheie, adevărate 
„momente de surpriză“ prin faptul că regele se îndepărtează de teatrul prin- 
cipal de operaţii, mai găsim şi în alte studii ale maestrului Faragó. Cea mai 
frumoasă dintre ele este, după părerea noastră, mutarea-cheie din studiul care 
a cîştigat cel mai mare concurs de după război, în memoria lui Centurini 
(1952). Datorită acestei mutări, care constituie însăşi esența studiului, autorul 
l-a trimis la concurs sub sugestivul motto: Quo vadis Domine? (Vezi pag. 19). 

Sacrilicii, separate sau în serie (capitolul XII), închideri şi deschideri 
de linii, deplasări forţate de piese adverse, zugzwang-uri, ecouri — în siirşit 
tot arsenalul clasic de manevre şi combinaţii îl găsim în studiile maestruiui 
Faragó. 

Inainte de a încheia această scuntă prezentare a conținutului creator al 
operei lui Faragó este necesar să ne oprim asupra încercărilor literar-şahiste 
pe care le conține acest volum. Subiecte şahiste au mai fost utilizate în lite- 
ratură şi chiar de mari scriitori, dar ele abordau de obicei latura psihologică 
sau istorică a şahului. In revistele de șah din ultimul secol găsim însă o serie 
de încercări făcute de şahiști cu oarecare talent literar, în care povestirea 
sarveşte drept pretext pentru prezentarea unei probleme (sau studiu) remar- 
cabile, de obicei cu o soluţie care să se preteze la umor. 


30 INTRODUCERE 


In acest gen este cunoscuta „partidă de şah între cer şi infern“ a 
marelui maestru austriac Max Weiss, în care este utilizat un minunat studiu 
al fostului campion mondiali Em. Lasker, povestirile pline de umor ate viene- 
zului J.. Krejcik, glumele şahiste ale sovieticului Korolkov şi multe aitele. 
Maestrul Faragó şi-a incercat şi el puterile în acest gen, folosind ca nuclee 
pentru povestirile sale studii cu un conținut deosebit (studii în studiu, ca în 
povestirea „Generozitate“, sau cu „adversar invizibil“). Chiar dacă din punct 
de vedere pur literar aceste povestiri nu sînt perfecte, ele îmbină totuşi în 
mod armonios literatura cu şahul, trezind interesul și curiozitatea cititorilor. 

Bogata activitate a maestrului Faragó, în special în anii de după cel 
de-al doilea război mondial, a stîrnit o mare emulaţie în rîndurile compozi- 
torilor de studii din ţara noastră. Celor vechi — Raina, Gohn, Loeventon, 
Tacu — li s-au alăturat în scurtă vreme o serie de tineri tatentaţi, care s-au 
evidenţiat curind şi au început să reprezinte cu cinste cutorile ţării noastre 
în marile întilniri internaţionale. 

Numele tinerilor compozitori Radu Voia, Em. Dobrescu, Virgil Nesto- 
rescu, Paul Joița, Gh. Teodoru, sint astăzi cunoscute şahiştilor noştri !. Ală- 
turi de maestrul Faragó ei au obținut numeroase premii în concursuri de 
primul ordin. Cele cîteva studii pe care le reproducem mai jos? arată nivelul 
înalt pe care l-au atins astăzi compozitorii de studii din ţara noastră. 


I II III 
C. Raina M. Gohn C. Raina 
L'Echiquier de Paris, Revista romină de şah Concursul „Constructorul“ 
1950 1947 1956 
Premiul I Premiul I Premiul 1 


Alb ciştigă Alb ciștigă Alb ciştigă 


! În aiara acestor fruntaşi ai compoziţiei de studii mai pot fi menţionaţi o serie 
de compozitori care — deşi au lucrat sporadic — totuși au obținut succese: V. Cuciuc, 
P. Vătărescu, Filip Croitoru, F. Nieszl şi ioarte tînărul E. Janossy. 

2 Soluţiile acestor studii sînt următoarele: 

I. (C. Raina) 1. g6/ h:g6 2. Tg:e2+ Rd5 (2... RIS 3. Tc8+ Rg7 4. Te7+ Rh6 5. 
Th8 mat) 3. Ta? Df5 (c1) 4. Ta8+ Dc8 5. Tea2!! (nu 5. T:c8? R:cS 6. Tg2 g5 7. f5 d3 
şi negrul cîştigă) 5... Nc3 6. 7207! urmat de 7. Td7+ şi albul cîștigă. 

II, (M. Gohn) 1. f:g6 Te6+ 2. Ra7 T:f6 3. Th5+ Rg4 4. g7 Tg6 5. Thl!; 1.. Figs 
2. RuU7 Rg4! 3. [7 T[4 4. Re? g5 5. Tc6! T:]7+ 6. RJ? Rijs: 7. Tj6+!! Rg3 8. Rg6 gá 9. Rh5! 

II. (C. Raina) 1. f3+ Rg5 1. c7 Tc5 3. e7 Na4 4. Cd4! Tel 5. Cc6! şi albul 
cîştigă. 1... Rh4 2. e71 Te5 3. C7 NIS 4. CM! Tel 5. Cd5I+, 
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v VI 
L. Loeventon V. Tacu 
Conc. Centenar Budapesta Campionatul R.P.R. 
1948 1955 
Menţiune 


Aib cîștigă Alb ciştigă 
VII VIII IX 
Radu Voia Radu Voia Radu Voia 
Revista de şah Campionatul R.P.R., Buletin Ouvrier des Echecs 
1950 1 1953 
Premiul T Premiul I Premiul IV 


Remiză Remiză Negrul mută 
Alb ciștigă 


IV. (M. Gohn) 1. Da8+ Rgl! 2 Dhi+! R:hl 3. RI! TI5 4. Ng4! Ti6 5. Nc8 Tb6 
6. N[5 Tb4 7. Nh3! şi albul cîştigă; 4... TJS 5. Nd71 TI6 6. Nc8 Tb6 7. NJS Tht 8. Nh3? 

V. (L. Loeventon) 7. Re3 Rel 2.Tc8 [ID 3. N:[I R:f1 4. Td8 bID (Rel 5.Th8) 5. 
Tdi+ D:d! pat; 3... bID 4.Nd3 remiză. 

VI. (V. Tacu) 7. Tg8+ Rb7 2. Ng7 h4 3. Rg6 h3 4. R:h7 h2 5. Tb8+ Ra7 6. Ndit 
R:b8 7. Ne5+ Rb7 8. N:h2 Rc6 9. NgI Rd5 10. Ne3! Re5 11. Rg6 cîştigă. 

VII. (R. Voia) 1. Re3 Rc3! 2. Ca2+4 Rb3 3. Cel+ Rc2 4. Cd3 [2 (4... g2 5. Cel+) 
5, C:[2 g2? 6. Ch3! N:h3 7. RI2 Rd2 8. Rg! remiză. - 

VIII. (R. Voia) 1. f5? Ch3 2. h:g6! (2. ig Tg7 3. NÍ? Ci4) 2... C:g5 (2... Tg7 3.[4) 
3, J6 Th7+ 1 4. g7 C8 4. Ni! Ce5 6. Ng5 remiză; 1... CI 2. f:g6! (2. hg? Tgr 3. NI7 
Ch4) 2... C:g5 (2... Tg7 3. Nd5) 3.h6; 1... g:h3 2. g6/; 1... g:[5 2.h6! Dublu ecou (Task). 

IX. (R. Voia) 1... Rg3/ 2. Dd6+ (2. Dg5+ Tgi! 3. Dd2 Nd4 remiză) 2... RM! 3. 
D:g6 Tdt+ 4, Rc7!! (4. Rd7 sau d8, Tc7+.4. RcS8 Tc4+ 5. Rb7 Tb4+ 6. Ra6 Tat+ remiză) 
4... Tett 5. RDB Tb4+; 6. Rc5! Tc4+ 7. Rd5 Td4+ 8. Re5 Td5+ 9. Re4 Te5+ 10. RÍS 
TI5+ 11. Re2 Te5+ 12. RIL! Tel+ 13: R]2 Tjl+ 14. Re2 remiză. Regele alb se duce pe 
b2, c3, d4, e5 sau fî, în raport cu șahul pe care-l dă turnul negru, 

X. (E. Dobrescu) 7. Rg27/ (1. Ce3? Ne5+ 2. Rg2 Th2+ 3. Ríl Nd4 şi negrul 
cîştigă) 1... [ID+! (1... Th4 2. Ce3! T:d4 3. R:h2 T:02 4. Rg3! Rg5 5. M+ Rgō 6. [5+ 
Rg5 7. f6!) 2. R:f1 Th4 3. AI T:f4+ 4. CI3! T:[3+ 5. Rg2 TH4 6. Ce3 Th4 7. C[5 Tjè 8. Ces 
remiză (tema urmăririi), 


i T 
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x - XI XII 
Em. Dobrescu Em. Dobrescu V. Nestorescu 
Campionatul R.P.R. Revista de Şah, Italia Scacchistica, 
1953 1953 
Premiul 1 Premiul 1 


EEN 
a n ua 
WER 
BEET 
POR E 
mei d 
EN sa i 


Remiză Negrul mută Alb ciştiă 
Remiză 
XxX XIV 1 XV 
V. Nestorescu P. Joița Gh. Teodoru 
Revista romină de şah, Revista de Şah, Camplonatul R.P.R. 
1949 1954 1953 
Premiul l Premiul 1 


Alb ciştigă Alb ciştigă 


XI. (E. Dobrescu) J... Da4+ 2. Rb7 Ddi! 3. Nc5 1 Dd5+ 4. Ra6 D:c5 5. Tb5+ Rd7 
6. Tb7+ Rc6 7. Te7+ R:c7 pat; 4... Dc4+ 5. Tb5 Rc7 6. Ra5 Rc6 7. Tb6+ R:c5 8. Te6+ 
R:c6 pat. Asupra luptei turnului şi nebunului împotriva damei, E. Dobrescu a scris un 
articol foarte documentat în „Revista de şah" Nr. 3, 1954, unde se găsesc şi analizele 
complete ale acestui studiu. 

XII. (V. Nestorescu) /. De3 Nc4+ 2. Rd2 RDI 3. De4+ Rb2 4. De5+ Rbi 5. Dj5+ 
Rb2 6. DI6+ RDI 7. Dg6+ Rb2 8. Dg7+ Rbi 9. Db7+ Nb5 10. Dh7+ Rb2 11. Dg7 Rbi 
12. Dg6+ Rb2 13. DÍ6+ RDI l4. D[3+ Rb2 15. De5+ Rbi 16. De4+ Rb2 17. Db4+ şi albul 
cîştigă. O „,scară'* interesantă. 

XIII. (V. Nestorescu)/. 7f7+ Rg4 2. Tg7+ Rh4 3. Th7+ şi acum: 3... Rg5 4. Tg7+ 
RI6 5. Cet+! N:e4 6. T[7+ R:17 pat; 3... Rg3 4 Tg7+ Rh2 5. Th7+ Rgl 6. Tg7+ Ng2 
7. TI? [ID 8. T:fI+ R:JI 9. Rg7 Re? 10. Rj Rd2 11. Res Rc3 12. R[4 Rc4 13. Re3 remiză; 
3... Nh5 4. Cei (4. T:h5? R:h5 5. Ce4 a4! şi negrul cîştigă) 4... [ID 5. T:h5+ Rg4 6. Te5+ 
RI 7. T[3+ R:j5 8. Cg3+ Rf4 9. CHI a4 10. Rg7! a3 11. Cd2 a2 12. Cb3 Re5 13. Rg6 Rd5 
14. RIS Re4 15. Cal Rc3 16. Re4 remiză. 

XIV. (P. Joița) 1. Rg1! (1. da7? Ne?) 1... N:e6 (1... Ni4 2. R:hl N:g5 3. g3!) 
2. Rhi g3! 3. g6 Ne5 4. a6 Nd4 5. g7! N:g7 6. a7, Nd4 7. a8D N|2! 8. Das Rc? 9. Dj3 
Rb2 10. Dd3 Rci 11. De2! RDI 12. Dd2 Ral 13. Dc2 şi negrul pierde (zugzwang).' 

XV. (Gh. Teodoru) 1. Cd6/ b2 (pionul e7 nu poate fi luat din cauza şahuriler 
la c4 şi c8) 2. e8D/ T:e8 3. Tb7+ Rcă 4. C:e8 Cbd! 5. c:b4+ Rc6 6. Tc7+ Rb6 7. b:a5 mat. 


Și Suebi de față, oare Spore realizările sale dale mai E e 
moment însemnat în „evoluţia studiului rominesc, făcînd cunoscută experien 
„de ani îndelungaţi a acestui „as“ al şahului artistic. 


: np i Cu aceasta am ajuns la sfîrşitul acestei introduceri, în care am căutat e 
vi să aruncăm o punte între trecut şi viitor, pentru a aduce astfel o sei la 
„modestă la progresul șahului nostru artistic, această formă nouă a vechiului 


ut: „joc, în care se îmbină frumusețea şi perfecțiunea ogicii cu fineţea emoţiilor i - 
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PREFAȚA ACTE OR CINP] 


Sian purtat multe discuții pentru a se stabili dacă șahul este o știință, 
o artă, un sport sau pur şi simplu un joc. Cei care au urmărit vreodată o 
astfel de discuție, au avut ocazia să constate că reprezentanții tuturor păre- 
rilor au avut intr-o oarecare măsură dreptate: şahul se încadrează în fiecare 
din aceste categorii controversate, în funcție de obiectivele ce şi le propune 
cel ce se ocupă de șah. 

Problema esenței șahului (joc, artă, ştiinţă) a fost discutată pe larg 
în revista sovietică „Șahmati v SSSR“ în două interesante articole, care sus- 
țineau cele două teze esențiale: şahul-joc (sport) şi șahul-artă!. Din aceste 
articole reiese că, indiferent de concluzia finală la care se va ajunge, este 
evident că şahul conţine atit elemente de joc cît şi elemente artistice. Aceste 
din urmă elemente se manifestă atit în partida practică (combinaţii cu sacri- 
ficii spectaculoase) cit, mai ales, în probleme şi studii. În acest domeniu, care 
a fost numit pe drept cuvint șahul artistic, un rol hotăritor îl joacă creația. 
Fiecare compozitor de probleme sau studii este un creator. Fiecare problemă 
şi fiecare studiu conține elemente estetice care încintă pe cunoscătorii. jocului 
atunci cînd le dezleagă. 

Ca în cazul oricărei lucrări artistice, scopul principal al problemelor şi 
studiilor este acela de a oferi satisfacţii estetice. Acest obiectiv principal poate 
h realizat prin exprimarea elegantă și concisă a unei idei originale şi inte- 
resante. 

Dar faptul că problemistica are ca scop principal crearea de valori este- 
tice în domeniul șahului, nu exclude nicidecum posibilitatea ca — mai aies 

prin intermediul studiilor — ea să fie folositoare jucătorului practic. Afirmația 
aceasta este valabilă în primul rind pentru studiile de final care conțin şi 
inovaţii teoretice. 

Volumul de față conține o colecție de studii și cîteva probleme pe care 
le-am compus în decurs de mulți ani. În legătură cu conținutul lor artistic 


! Aceste două articole au fost publicate şi în „Revista de Şah“, 1955, Nr. 8 şi 9/1955. 
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și cu latura lor instructivă, credem că nu e lipsită de interes explicarea pe 
scurt a principiilor compoziției șahiste, în special în ceea ce privește studiile. 

Crearea de probleme şi studii are reguli cunoscute, care trebuie respec- 
tate. Nu toate aceste reguli sînt însă suficient de precise şi se poale ușor 
întimpla ca ele să [ie fals interpretate. 

O astfel de regulă — dintre cele precise — este următoarea: nu are 
vaioare o problemă a cărei poziție nu se poate realiza în urma unui joc 
regulamentar, început din poziția de bază regulamentară. De exemplu: să 
existe pe tablă două dame sau doi nebuni de aceeaşi culoare, fără să lipsească 
vreun pion; sau un pion alb pe h3, în timp ce alți pioni albi se află si pe 
g2 şi h2. Astfel de situații nu sint cu putință în jocul propriu-zis; deci ele 
sint imposibile şi în probleme sau studii. 

O altă regulă fundamentală este aceea care spune că orice problemă 
poate avea doar o singură soluție. 

Fără această regulă foarte logică, problemele şi studiile îşi vor pierde 
caracterul lor estetic, căci ce importanță ar mai putea avea faptul că autorul 
exprimă într-o soluție o idee frumoasă, dacă înainte de a ajunge la ea, 
dezlegătorul găseşte una sau mai multe soluții suplimentare prozaice. 

Regula de mai sus atrage după sine desoalifioarea problemelor şi stu- 
diilor la care se descoperă o dublă soluție (sau un dual în varianta princi- 
pală). In general prin dublă soluție se înțelege cazul în care — pe lingă 
prima mutare intenționată de autor —- scopul poate fi atins şi printr-o altă 
mutare inițială ; dualul este o variantă care începe de la mutarea a 2-a sau 
a 3-a a soluției. Definiția de mai sus este bună, credem, în cazul problemelor 
cu număr fix de mutări însă în cazul studiilor, unde foarte adeseori solutia 
propriu-zisă este precedată de un joc introductiv, definiția mai logică ar fi 
poate următoarea : dubla soluție inseamnă o a doua mutare prin care poate 
fi atins scopul; mutare posibilă înainte de mutarea-cheie sau concomitent cu 
ea, pe cind dualul înseamnă o astfel de a doua mutare, posibilă după mu- 
tarea-cheie, influențind așadar asupra valorii studiului doar în varianta prin- 
cipală. Dacă însă un studiu conține mai multe variante principale, fiecare 
din ele trebuie să fie fără dual, deoarece variantele cu dual nu pot fi consi- 
derate valoroase. i 

Pină la proba contrarie, trebuie să considerăm că orice problemă este 
lipsită de dual. Această regulă se referă şi la arbitrii concursurilor de pro- 
bleme şi studii. In cazul problemelor cu număr de mutări determinat, este 
în general simplu să se facă dovada dualului dacă acesta există într-adevăr ; 
în cazul studiilor mai lungi însă, efectuarea acestei dovezi întimpină adesea 
piedici serioase. Se poate întîmpla ca într-un studiu cu enunţul „alb ciştigă“, 
în afară de victoria intenționată de alb, să mai existe o variantă în care 
albul să ajungă într-o situație avantajoasă (avind de pildă avantaj material), 
dar din cauza posibilităților extrem de numeroase ale negrului, demonstrarea 
victoriei albului să nu poată fi făcută decit printr-o analiză lungă de zece 
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pagini. Deoarece există foarte puține studii demne de atita osteneală, autorul 
trebuie să facă el însuşi această operaţie, peniru că arbitrul nu poate face 
altceva decit să respingă lucrarea prezentată la concurs, drept una ce nu se 
poate analiza. 

Dar chiar în afară de astfel de cazuri rare, mai există probleme de 
lămurit în legătură cu dualul. Poate fi oare considerat drept un dual, care 
ar atrage după sine lipsa de corectitudine a studiului, cazul în care două 
mutări din varianta principală pot fi substituite una celeilalte, iar în ceza ce 
privește restul, mersul jocului e acelaşi? Sau, cazul în oare — tot în va- 
rianta principală — regele alb trebuie să ajungă din cimpul g6 în e7 şi poale 
s-o facă trecînd fie prin f6, fie prin f7? De bună seamă că astfel de cazuri 
nu pot fi considerate dualuri și ele nu influențează asupra valorii studiului, 
cu toate că ar fi mai de dorit să nu existe o astfel de alternativă. 

In lucrarea de față, cititorul va găsi un studiu (Nr. 53) în care, în 
afară de mutarea corectă, albul mai poate face şi alle încercări, fără a-și 
primejdui întru nimic victoria. Pentru a putea însă cișiiga, după aceste în- 
cercări inutile, el trebuie să revină la poziția inițială, din care ar fi putut 
executa de la început mutarea-cheie. Intrucit studiul a obținut premiul I, 
este clar că arbitrul 'nu numai că n-a considerat situația de mai sus ca fiind 
un dual, dar n-a considerat-o nici măcar ca un defect de frumusețe. 

O situație puţin obişnuită survine atunci cînd un studiu care, în con- 
formitate cu faza de dezvoltare a teoriei finalurilor, fusese corect în momentul 
publicării sale, astăzi nu mai este. Să presupunem un astfel de final, în care, 
pe lingă jocul cîştigător intenționat, albul mai avea un joc în a cărui ultimă 
„jază rămine numai cu doi cai, negrul cu un singur pion, iar regele său nu 
se află în colț. Pe vremea aceea, un astfel de studiu era considerat corect, 
astăzi însă (în urma analizelor maestrului sovietic Troifki) el mai este corect 
doar în cazul cînd pionul negru nu poate fi oprit în timp util de niciunul din 
cei doi cai. Şi mai interesant este cazul următorului studiu al lui Kubbel: 

Acest studiu apărut în 1912 era, pe vremea aceea, 
corect, avind soluția: 1. Ni5 TÍ8 (1... Tg8 2. Ta8+ 
RI? 3. Ne6+ cîştigă; 1... RS 2. Nh7 cîştigă) 2. 
Ng6+ Rd8 3. NI7 h5 4. Rel (e2) h4 5. RIl (f2) h3 
6. Rgl h2+ 7. Rhl şi albul cîștigă. 

Dar dacă ținem seama de faptul că — în cazul 
cînd regele și turnul se află încă pe locurile lor 


inițiale — rocada trebuie considerată ca mişcare 
posibilă în probleme, acest excelent final a devenit 
insolubil la mutarea 1... 0—0. Din fericire o inge- Alb cîştigă 3+3=6 


nioasă idee a regretatului maestru Brody din Cluj 
a rezolvat acest final în 1947. Intorcind poziția în oglindă, rocada nu mai 
este posibilă. Dacă însă teoria finalurilor se va dezvolta şi va stabili un pro- 
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cedeu de ciştig sigur cu turn + nebun conira turn — ceea ce nu este exclus 
— studiul de mai sus va fi primejduit din nou prin faptul că va conține un 
dual. 

Celelalte reguli în legătură cu crearea problemelor şi anume : cerințele 
privind puritatea şi economia matului, interdicția de a se începe o problemă 
prin șah (în domeniul studiilor nu a existat niciodată cazul unei asemenea 
interdicții) sau prin luarea unei figuri — sînt astăzi mai degrabă sfaturi și 
nu reguli rigide. Aceste considerente influențează însă, în tot cazul, apre- 
cierea unei probleme sau a unui studiu de către arbitrii concursurilor. 

Dacă în ceea ce privește aprecierea corectitudinii unei compoziții nu 
existe diferențe esențiale între părerile autorilor, ale arbitrilor şi sale dezle- 
gătorilor, în schimb în ceea ce priveşte stabilirea valorii compozițiilor, diver- 
sitatea punctelor de vedere este foarte mare. Să luăm în primul rînd pro- 
blema originalității. Aci este în vigoare regula conform căreia o problemă 
dacă este anticipată ! trebuie exclusă din concurs. Totuși, în materie de sta- 
bilire a originalității — la unele concursuri — se pun în aplicare cele mai 
indulgente criterii posibile. Uneori o simplă modificare avantajoasă a unui 
studiu existent, este suficientă pentru că „noul“ studiu să fie apreciat la 
același nivel cu lucrările originale. s 

Ideile originale și unele forme noi sînt adeseori destul de vitreg tratate 
în unele concursuri. Cel mai bun exemplu pentru susținerea acestei afirmaţii 
este faplul că în afară de „studiul în studiu“ Nr. 60 din capitolul IX, toate 
celelalte studii de acest fel n-au obținul succese în concursuri. Cu toate aces- 
tea, pe lingă faptul că ideea lor este cu desăvirșire nouă, ea este atit de 
greu de realizat, încît chiar imaginația și răbdarea cea mai remarcabilă tre- 
buie să fie însoțite de un deosebit „noroc“ şahist pentru a le putea realiza. 

După originalitate, cea de a doua condiție a valorii unui studiu este 
elementul de surpriză. Concursul olimpic de compoziție din 1936 prevedea 
în mod expres necesitatea existenței acestui element în lucrările prezentate 
la concurs. Un studiu care se mărginește pur și simplu la un joc corect nu 
poate fi considerat artistic. Cu toate acestea, la Olimpiada din 1952, premiul I 
l-a obținut o lucrare în care timp de zece mutări ambele părți trebuie să 
respecte atit de strict drumul indicat de autor, încît dezlegălorul n-are nici 
o dificultate în găsirea soluției. Or, derutarea dezlegătorului (cursa) este 
fără doar şi poate un element vital al problemisticii. Fiind vorba de curse, 
credem că este cazul să menționăm că acest cuvint are un anumit sens în 
jocul practic și cu totul alt sens în materie de studii. In cadrul jocului prac- 
tic, un jucător care a căzut într-o cursă nu mai poate repara nimic — a 
pierdut. In problemistică însă, unde dezlegătorul are posibilitatea de a reveni 
la poziția inițială ori de cite ori doreşte, lucrurile stau altfei. Problemistul, 

U Adică dacă ideea unei probleme sau a unui studiu a mai fost realizată într-o 


formă apropiată de către alt autor (sau chiar de acelaşi autor) în trecut. Dacă poziţia 
este identică, atunci se naşte suspiciunea de plagiat. 


PREFAȚA AUTORULUI 39 


şi mai ales autorul de studii, întinde curse primejdioase numai în cazul cînd 
ascunde soluția reală în spatele unei soluții aparente — zădărnicită de o 
posibilitate foarte greu de găsit — făcindu-l pe dezlegător să creadă că este 
cea veritabilă. Printr-un joc banal sau brutal nu se pol întinde curse primej- 
dioase, nici chiar atunci cînd contrajocul este mascat, deoarece dezlegătorul 
devine bănuitor, gindindu-se imediat că alternativa găsită nu poate fi soluția 
reală şi, în acest caz, el va căuta contrajocul oricît ar fi acesta de ascuns. 

Un alt criteriu important în materie de evaluare a unui studiu este 
şi acela al măsurii în care el „rezistă“ dezlegării. Cu cît mutarea-cheie este 
mai ascunsă și mai adincă, cu atit studiul va „rezista“ mai mult. Faptul e 
sStrins legat de originalitatea lucrării, deoarece zadarnic este mascată o mu- 
tare-cheie dacă ea este cunoscută, sau dacă a fost de mai multe ori văzută 
în trecul. In cazul acesta, dezlegarea e prea ușoară. 


Valoarea unei probleme se mai ridică şi prin elaborarea ei într-o formă 
cit mai artistică, concretizată prin poziția şi numărul cît mai mic ul figu- 
rilor. Nu este suficientă excluderea pieselor inutile; autorul trebuie să se 
străduiască să concentreze rolurile a două figuri asupra uneia singure, în 
toate cazurile cind acest lucru este posibil, Dacă, de exemplu, din punctul 
de vedere al realizării planului este indiferent pe care cîmp al diagonalei 
așezăm un nebun alb, îl vom așeza neapărat într-un loc unde — într-o anu- 
mită fază a jocului — el va deveni o piedică, dacă prin această așezare putem 
economisi o figură neagră. In felul acesta unele figuri vor putea ajunge să 
îndeplinească în timpul soluției 3—4 sarcini, ceea ce contribuie la realizarea 
jormei artistice. 

Definiția unui studiu bun este aşadar următoarea : 

Realizarea unei idei originale, estetice şi profunde, într-o poziţie ini- 
țială economică și cu o soluţie bogată în poante şi momente de surpriză. 

Și acum citeva “cuvinte despre studiile din volumul de față. 

Se vor găsi de bună seamă cititori care vor obiecta împolriva detai- 
Jării exagerate a analizelor. Pe cei ce vor avea această părere, îi rugăm 
să țină cont de faptul că volumul nu se adresează numai maeștrilor şi cu- 
noscătorilor în materie de probleme şi studii; este preferabil ca aceștia să 
treacă în fugă peste analizele de acest fel (care desigur nu-i interesează), 
decit ca unii şahişti, mai puțin experimentați, să  nutrească îndoieli in 
ceea ce priveşte corectitudinea soluţiei vreunui studiu, sau să nu-l înțeleagă. 
(Jinem să precizăm de altfel că acceptăm cu plăcere orice observație referi- 
doare la greşeli de analiză descoperite, deoarece în cazul cînd ele sint juste, 
în baza lor studiul se poate corecta, iar dacă greşeala găsită e numai apa- 
rentă, sezisarea oferă ocazia de a se discuta asupra ei). - 

Citeva ouvinte despre dualurile ce se intilnesc în carte: ele sint ine- 
vitabile în cazul unui studiu mai lung, dar nu afectează corectitudinea sa, 
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decit în cazul cînd se află în varianta principală. O variantă cu dual nu 
poate [i valoroasă, dar poate fi totuși interesantă, de pildă, in cazul cină 
ambele soluţii sînt foarte greu de găsit. 

Incheiem această scurtă introducere exprimindu-ne speranța că această 
lucrare, care conține tot ce-a creat mai bun autorul, de-a lungul unei vieți, 
în domeniul șahului artistic, va contribui la ciştigarea de noi adepți pentru. 
această ramură atit de frumoasă a vechiului joc, cit şi la dezvoltarea în ge- 
neral a mișcării şahiste din fara noastră, ale cărei perspective de viitor sint 
astăzi atit de luminoase. 


CAPITOLUL I 


Evaluarea valorii figurilor de şah 


Ei foarte răspîndită şi în ge- 
neral acceptată următoarea scară va- 
lorică pentru figurile de şah: dama 
echivalează. cu două turnuri sau cu 
un turn plus o figură uşoară, plus 
un pion; turnul este mai tare decit 
o figură uşoară plus un pion, dar 
mai slab decit o figură uşoară şi 
doi pioni. Figurile ușoare nebunul şi 
calul au aproximativ aceeaşi valoare 
şi fiecare din ele echivalează cu 
trei pioni. Nu cunoaştem vreo eva- 
luare comparativă a regelui, însă 
toți şahiştii sînt de acord asupra fap- 
tului că regele este o figură foarte 
tare, care — cu excepția damei — 
poate angaja lupta cu sorți de iz- 
bindă, împotriva oricărei figuri, in- 
clusiv turnul în anumite cazuri. 

Bineînțeles, o astfel de evaluare a 
valorii figurilor nu constituie o dog- 
mă ; valoarea figurilor variază în ra- 
port cu poziția survenită pe tablă şi 
nu sint rare cazurile cînd un simplu 
pion se arată mai tare decit un turn 
Sau chiar o damă 

Avînd în vedere aceasta, ajungem 
la concluzia că fiecare figură are o 
valoare egală cu efortul de care este 


i In legătură cu problema valorii figuri- 
lor vezi şi „Sá învăţăm metodic şahul“, 
Ed. a I-a, pag. 19, unde problema este 
tratată pe larg din punctul de vedere al 
şahului practic. 


capabilă în diferitele poziţii ale unei 
partide. Se pot da numeroase exem- 
ple în sprijinul acestei afirmații. 
Astiel, se ştie că nebunul de cu- 
loare contrară cîmpului de transfor- 
mare al unui pion de margine este 
complet lipsit de valoare (bineînţe- 
les, în cazurile cind nu mai sînt 
alte figuri pe tablă) !. In aceeaşi si- 
iuație se află calul, în cazul cînd 
apără din faţă, şi nu din spate, un 
pion atacat de regele inamic. 
Intr-una din minunatele probleme 
ale lui Andersen, albul poate obţine 
victoria numai sacrilicînd dama, pen- 
tru ca pionul său, înaintind de pe 
linia a 6-a pe a 7-a, să poată 
ataca un cal, transiormîndu-se apoi 


imparabil în damă. In general, um- 


astfel de pion poate fi considerat 
echivalent cu dama. 

Turnul rămîne neputincios faţă de 
doi pioni legaţi ajunşi pe linia 6-a, 
chiar în cazul cînd nu sînt sprijiniți 
de rege; în schimb, un nebun sau 
un cal îi pot opri. Sub acest raport 
deci, turnul este mai slab decit o 
figură uşoară. 

Marele maestru al compozițiilor de 
finaluri Henri Rinck a alcătuit în 


1 De exemplu, în poziţia Alb: Rb6, Nd® 
Pa6; Negru: Ra8, albul nu poate cîştiga. 
cu toată superioritatea enormă de mate- 
rial. 
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ultima perioadă a vieţii sale peste 
œ sută de poziţii în care două figuri 
uşoare mențin remiza față de două 
turnuri. lată deci cazuri cînd nici 
chiar două turnuri nu pot obţine 
victoria față de două figuri uşoare. 

Din toate acestea reiese clar că, 
în funcție de “poziţia în care se află 
sau de diferitele faze ale partidei, 


potenţialul aceleiaşi figuri poate fi 
diferit. In general, o figură cu o 
“mobilitate mai mare este, în mod 


natural, mai puternică decit una ale 
«cărei mişcări sînt stinjenite sau chiar 
restrinse la un spaţiu redus. Nici 
aceasta nu este însă o regulă rigidă, 
care să nu cunoască excepții. In 
“studiile Nr. 107 şi 108 din acest vo- 
lum (vezi pag. 167 şi 169), cititorul 
va găsi două poziţii în care se în- 
timplă tocmai contrariul. In primul 
“caz, un turn, dispunînd de o mobili- 
tate completă — care controlează deci 
maximumul posibil de 14 cîmpuri — 
nu este capabil nici măcar să salveze 
partida, cu toate că el constituie un 
surplus material şi deşi are de lup- 
tat împotriva unor pioni care nici 
măcar nu sînt prea avansați. Dim- 
potrivă, în cel de al doilea exem- 
plu, un turn cu desăvirşire încer- 
cuit, atacat şi neavînd posibilitatea 
de a fugi, cîştigă partida prin simpla 
sa prezență, datorită faptului că ad- 
versarul are întotdeauna ceva mai 
important de făcut și nu mai ajunge 
să-l elimine de pe tablă, iar cind, 
în sffrşit reuşeşte s-o facă — e 
prea tirziu, deoarece albul a obţinut 
între timp avantaj decisiv. 

In capitolul de față nu este însă 
vorba de poziţii de acest fel, ci de 
situații în care unul dintre jucători 
are posibil'tatea de a prefera unei fi- 
guri mai tari, una mai slabă. Posi- 
bilitatea aceasta se poate prezenta 
sub următoarele două forme: ori una 
din părți nu transformă un pion 
ajuns la linia a 8-a în damă — 


preferînd o altă piesă mai slabă din 
motive bine justificate, ori una din 
părți salvează — dintre două figuri 
atacate — pe cea mai slabă şi nu pe 
cea mai puternică. 

E foarte plauzibil ca transformarea 
unui pion în cal să fie mai favorabi- 
lă în unele cazuri, decît în damă, 
mai ales dacă ne gîndim la posibili- 
tatea atacurilor simultane asupra re- 
gelui şi damei adverse. In poziţia de 
mai jos: 


1. Pesti Napló, 
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Alb cîștigă 
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Din cauza pierderii ei imediate (prin 
Ne6+) transformarea pionului g7 în 
damă nu poate fi luată în conside- 
rare, însă albul obţine victoria trans- 
formînd pionul în cal: 


1. g7-g8C+ 


a) 1... Rh6-h5 2. Cg8-f6+ Rh5-h6 
(2... Rh4 3. Cg6 mat) 3. Ce7-g8 
mat. 

b) 1... Rh6-h7 2. Ce4-g5 (f6)+ 
Rh7-h8 3. Ce7-g6 mat. 

Dacă acest prim studiu nu-l va 
satisface pe cititor, acesta este rugat 
să țină seama că autorul avea doar 
treisprezece ani. 
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Se pot economisi mutări şi timp, 
«dacă în situația de mai jos albul 
joacă 


2, ar Ujsâg, 
921 


aa a" 


mm n 
E m 


I. d7-d8C ! 


«az în care, din cauza mutării for- 
tate, urmează de îndată mat. 

Transformarea pionilor în turn sau 
nebun este justificată numai într-un 
singur caz şi anume dacă există po- 
sibilitatea de pat, ca în studiul de 
mai jos. 


3. L'Italia Scacchistica, 
1992 


g” 
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an 
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Alb cîştigă 


1. e6-e7 Nal-c3+ 
2. b3-bi Ne3-e5 
3. e7-e8T ! pS 


3. e8D+? Nb8 4. De2 N:h2 5. 
D:h2 pat; oricum partida este remiză 
deoarece se pierde pionul h2, fără 
de care nu se poate obține victoria. 


dx Ne5-b8 


4. Te8-e2 Nb8-d6(î1) 
5. Te2-c2 Nd6-e5 


La Rbâ 6. Td2 (f2) Ne7 (sau ad 
libitum) 7. Td3 (f3) şi albul stă mai 
hine, 


6. Tc2-c8+ Ne5-b8 
7. Te8-c7 Nb8:c7 
8. b6:c7 Ra8-a7 
9. c7-c8C+ E 
Altfel urmează b6 mat. 


9... Ra7-b8 
10. Cc3-b6 n 

Şi nu 10. Cd6? Ra7 11. Cc8+ din 
cauza amenințării de mat. 


10:33 Rb8-c7 


Dacă 10... Ra7 atunci 11. Cd5 R ad 
libitum 12. Rb6 şi albul cîştigă; în 
afară de aceasta, din cauza perma- 


nentei primejdii de mat, calul nu 
poate ataca pionul h3. 
11. Cb6-d5+ Rc7-d6 
12. Cd5-f4 Rd6-c7 
13. Cf4:h3 Rc7-b8 


14. Ra5-b6 cîştigă (merge şi Cf4- 
d5) 


Un an după publicarea acestui stu- 
diu şi, probabil fără să-l cunoască, 
marele autor sovietic de finaluri, M. 
S. Liburkin, a dezvoltat ideea de 
mai sus, realizînd o triplă trans- 
formare minoră. 


44 EVALUAREA VALORII FIGURILOR DE ŞAH 


M. S. Liburkin 
Vecerniaia Moskva, 


1933 
Premiul I 
E eri Bi 
o u 
Z// 


as 
a. 


mă 
m i 


Alb E 3 +3= 12 
1. Ci6-e4+ Rc3-d3 
2. Ce4-c5+ Rd3-c3 
3. Ce5-b3 Nb8-e5 
Amenință 4... Rd3 mat. 

4. fo-f4 Ne5-g7 (f6) 


In cazul unei alte mutări cu ne- 
bunul cîştigă 5. e8D. 


5. e7-e8C! 


Prima transformare minoră, prin 
care albul parează matul. 


Bi Ng7-h8 


Acum, cînd primejdia transformă- 
rii în damă a trecut, nebunul poate 
ocupa acest cimp. 


6. î4-15 Nh8-e5 


Faptul că albul este în permanență 
nevoit să lase un cîmp liber pe dia- 
gonala mare, constituie un element 
artistic valoros. 


7. Ng1-h2 Ne5:h2 
8. b6-b7 Nh2-e5 
9. b7-b8N!! e 


A doua transformare minoră are 
D? 


ca scop evitarea patului: 9. b8 
Rc4+ 10. D:e5 (10. C:d4 N:d4+ li. 
Db2 clD mat) 10.. cID+ 11. Ciet 


pat. 
oe Ne5:b8 
10. Ce8-c7 e 
Deschide drumul pionului „e“. 
10; 5, Nb8:c7 
11. e6-e7 Nc7-e5 
12. e7-e8T!| fs 


A treia transformare minoră, deter-- 


minată de asemenea de necesitatea 
evitării patului arătat mai sus, a- 
duce în același timp și victoria, de- 
exemplu : 


12.. NI6 13. Te6 Nd4 14. Tc6+. 
Prin acest studiu, Liburkin a reali- 


zat maximumul calitativ posibil îm 
domeniul ideii transformării mino- 
re]. 


Studiul ce urmează este intere- 


sant şi curios prin faptul că albul. 


4. Revista riza de şah, 


/ IL», ar „s 


zu d 4, m 
mm ai n 


i n ma E a 
ni n n n „a 


Alb estiga 5+ i = |l 


i Tema transformărilor minore a mai fost 
tratată şi în alte numeroase studii, de 
exemplu V. Korolkov, pr. I la „„Pravda“,- 
1929 etc. (Vezi şi introducerea). 
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transformă un al doilea nebun de 
aceeaşi culoare cu primul. 


1. b6-b7 Rb5-a6 
La alte mutări ale regelui cîştigă 
b8D. 


2. b7-b8N! 


Şi nu 2. b8D? Nb2+! 3. R:b2 
alD+ 4. Rial (4. R:b3 Dc3+=). 

Transformarea pionului în cal nu 
este suficientă: 2. b8C+ Rb7 3. Nd6 
Ne3 4. Na3 R:b8=. 


PĂR, Nel-e3 
Amenință Nd4 mat. 

3. Ne7-e5 Ne3-g5 
3... f:e5 4. N:e5 şi albul cîştigă. 
4. Ne5-f4 Ng5-h4 
5. Nf4-g3 Nh4-g5 


6. Nb8-f4 şi cîştigă !. 
5. Concursul internațional al C.C.F.S. din 
R. Cehoslovacă, 
1954 
Premiul IV 


doa g 
Baa a 
m "a a 
no T 
| Ma ø m 
m aa 


i A aM. 
F m Mei 


Alb cîştigă 444=8 


i Transformarea unui al doilea nebun de 
aceeaşi culoare a fost realizată magistral 
de compozitorul H. Ginninger într-un stu- 
diu care a luat premiul I la concursul 
revistei „„Şahmatt v SSSR“ pe 1933. Vezi 
„Revista Şah“ Nr. 1/1956, copertă. 


Transformarea minoră nu consti- 
tuie, bineînțeles, un drept exclusiv 
al albului; în caz de nevoie, poate 
uza de ea şi negrul, ca în studiul 
Nr. 5. 


Albul poate muta numai: 


1. Df5-e4 ! 
mutare prin care împiedică amenin- . 


tarea 1... Ce3 mat şi, în acelaşi timp 
şi transformarea pionului d2 în da- 


mă (l... dID+ 2. Cel+ şi cîştigă). 
Unica mutare logică pentru negru 
este: 
14 Cc4-e3+ 
2. De4:e3 EN 
Acum se pare că transformarea 


pionului d2 în damă este posibilă. In 


acest caz urmează însă 2.. dlD+ 
3. Cel (amenință Dgl mat) 3.. 
TI2+ (3... Dg4 4. De4+ Tg2 5. 


Ce:g2 şi cîştigă) 4. R:12 Dg4 5. De4+ 
Rh2 6. Dh7+ şi cîştigă. De aceea 
negrul încearcă să se salveze prin- 
tr-o subtilitate. 


PAS ~ Th2-f2+ 


Acum, la 3. D:f2 ar urma dID+ 
4. Cel De2+ 5. R. ad libitum pat; 
de aceea albul joacă: 

3. RIL:12 d2-d1C+ 

Şi nu 3... dID+ 4. Cel şi albul 
cîştigă deoarece poziţia de pat nu 
mai există. Acum albul pierde da- 
ma, dar obţine cîştigul prin mat. 


4. RI2-g3 Cdl:e3 
5. Cf4-d3 Ce3-dl sau ad libitum 
6. Rg3-h3 mutare forţată 
7. Cd3-f2 mat. 
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6. Revista romină de şah, 
1937 


TER 
mun E oo ri 
în mi 
Z/ i Viile 


» i ru // 
mimi f, iS 
e / 
EEn 


Remiză 4 + 6= 10 
1. Te3-e8+ Rh8:h7 
2. Cb6-d7! AB, CIDE 


A) 2... Db7:a7 3. De8-e7+ Rh7-g8 

(3... „Der pat) 4. Te7:d7 Rg8-f8 
._ f2, atunci 5. Rg6 _RI8 
- libitum 7. T:15 şi 
albul cîştigă) 5. Td7:d6 (5.Rg6? Re8 
6. T:d6 [6. TI7 f4 în favoarea ne- 
grului] 6... î24+ 7. Tdl g4 şi ne- 
grul stă mai bine) 5... Rf8-e7 6. 
Td6-dl Re7-i6 7. Tdl-îl g5-g4 8. 
Rh5-h4 şi albul cîştigă. 

B) 2... Db7-c6 (a6) varianta prin- 
cipală 3. Te8-e7+ Rh7-g8 4. Rh5- 
d6-d5+ z Cd7-f6+ Dc6:f6+ 6. Rg6:16 
vezi I, 


I) 6.. f3-f2 7. Rf6-g6 (şi nu 


Te8+ Rh7 8. Te7+ Rh6 9. Te2 TE 


10. Tel Cg3 şi negrul cîştigă) 7.. 
Rg8-f8 8. Te7-Í7+ R ad libitum 9. 
aei n al albul cîştigă. 
6.. rgi 7. Te7-e8+ (Şi nu 
7. Res Rig TI7+4+ Re8 9. T:f5 d4 
şi negrul cîştigă. Cele două variante 
dau naștere unor alternative: ceea 
ce e bine în cazul primei variante, 
e rău în cazul celei de a doua şi 
invers) 7... Rg8-h7 8. Te8-e7+ Rh7- 
h6 9. Te7-e8 (el) remiză. 
C) 2... Db7-e4. Variantă care con- 
ține jocul tematic 3. Te8:e4! (Acum 


calul este mai valoros decît turnul = 
3. Ci6 2 Rg7 5. C:e4 f:e4 5. T:e4 127) 
3... [5:e4 (3... f2 4. Te7+ şi albul. 
cîştigă) 4. Cd7-i6+ Rh7-g7 5. Cf6:e4 


d6-d5 6. Ce4-f2 Rg7-i6 7. Rh5-g4 
remiza. 

D) 2.. Dbl 3. Te7+ Rg8 4. Rh6: 
f4 (4... Db2 5, Rg6 De5 6. C:e5+) 


5. Tg7+ Rh8 6. CI6 remiză deoarece: 
albul este nevoit să atace mereu cw 
dama. ~ 

E) 2... Db2 3. Te7+ Dg7 4. CI6+ 


) 
Rh8 5. Te8+ Dg8 6. T:g8 mat. 
SF) 2... î2h3% TET- "Res 4. Rg6 
fID (4... D:d7 5. T:d74+) 5. Te& 
mat. 

Studiul a fost încadrat în acest 


capitol în baza variantei C, dar cri- 
teriul ar fi putut fi varianta A — 
caz în care el ar fi trebuit să fie 
încadrat în capitolul studiilor în- 
cheiate cu pat, sau varianta B, în: 
baza căreia ar fi putut să fie cate- 
gorisit printre studiile avînd variante 
alternative. 

In ultimele două situaţii ale a- 
cestui capitol, alegerea figurii mai 
Slabe are loc nu prin transformarea 
minoră, ci prin faptul că — dintre 
două figuri atăcate — albul preferă. 
să piardă pe cea mai tare, sal- 
vînd-o pe cea slabă. 


7, Ea 


„A J m., 


mm a 
Len 
mu 


m 
a a r 
A Go, 
an n 


Alb cîştigă 


5+7=12 
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1. Cg7-i5! g6:í5 

Este necesar ca pionul să ajungă 
pe f5, deoarece fără această mişcare 
pionul cîştigător f4 ar fi uşor ciş- 
tigat de regele negru; negrul este 
obligat să ia calul, deoarece altfel 
prin 2. Cg3 albul ar cîştiga cu multă 
ușurință. 


2. Ca2-c3 


La 2. Cel? h2 negrul cîştigă, dar 
este important să se constate că pri- 
mele două mutări nu pot fi inversate 
între ele: 1. Cc3? b4 2. C[5 b:c3+ 
3. R ad libitum g:f5 şi cei doi pioni 
legaţi ai negrului cîştigă. 

A) 2... b5-b4 3. Cc3-e2 b4:a3+ 

4. Rb2:a2 h3-h2 5. Ce2-g3 Rh8-g7 
6. Ra3:a4 Rg7-h6 (După 6. RI6 7 
Rb5 — acum se vede cît este de 
important pentru alb pionul negru 
f5, fără de care, după hID, pionul ar 
fi pierdut — 7... Re6 8. R:c5 ciş- 
tigă) 7. Ra4-b5 h2-hID 8. Cg3ihl 
Rh6-h5 9. Chl-g3+! (Şi nu 9. 
R:c5? Rh4 10. Rd4 g3 şi albul nu 

ate cîştiga) 9... Rh5-h4 10. Cg3:15+ 

h4-h3 (10... Rh5 11. R:5+) 11. 
Rb5:c5 Rh3-g2 12. Rc5-d4 Rg2-13 
13. Rd4-e5 şi albul cîştigă. 

B) 2... h3-h2 3. Ta3-al a4-a3+ 
(3... g3 4. Thl Rg7 5. Ce2 g2 6. T:h2 
şi albul cîștigă) 4. Rb2-b3 (şi nu 
4. R:a3? b4+ 5 R ad libitum 
d:c3 F) 4... g4-g3 5. Tal-hl Rh8-g7 
6. Cc3-e2 şi albul ciştigă. 

In finaluri este aproape de neîn- 
chipuit situaţia ca o figură uşoară 
să fie mai importantă decit un turn. 
O învăţătură prețioasă şi pentru ju- 
cătorii practici: împotriva  pionilor 
înaintați poate lupta cu sorți de 
izbindă chiar un cal îndepărtat, în 
timp ce uneori un turn — pentru 
care distanța nu contează — nu 
poate obţine aceleaşi rezultate. 


vezi A, B 


8. Revista de Şah, 
1956 


Motto: „Pe muchie de cuţit“ 


AR aan 
oa, 


in 


=i 


La mută = îm 


face remiză 6+9=15 
Variantă secundară : 
Lie e4-e3 
2. Na2-17, RTE 
Ameninţă Ta2 mat. 
DA Ara b4-b3 
3. Te2-cl b3-b2 
4. Tel-bl e3-e2 
Dacă 4... Rb4 5. Tb2+ Rc3 6. 
Tbl R:d4 7. Rg4 f2 (7... Re4 8. Neg. 
etc.) 8. Rf3 c5 9. Re2 b4 10. Tel 
cu şanse de cîştig. 
5. NI7-h5 Ra4-b3 
6. Nh5:13 Rb3-c2 
7. Nî3-e4+ Rc2-d2 
8. Tbl:b2+ Rd2-e3 
9. Tb2:e2+ Re3:e2 


10. Ne4:c6 şi albul cîştigă. 
Varianta principală : 

Ls b4-b3 
Acum albul trebuie să se decidă pe 


care dintre cele două figuri atacate 
s-o salveze: pe cea mai tare sau 
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pe cea mai slabă? Titlul capitolului 
arată că pe cea din urmă, salvînd 
cu aceasta şi partida. Dacă însă 
albul alege continuarea aparent mai 
bună: 2. Na2:b3+ Ra4:b3 3. Te2-cl 
(la altă mutare a turnului, de exem- 
lu la 3. T:c6 e3 4. Te6 e2 5. orice 

23) şi acum apare un studiu co- 
rect în care negrul cîştigă printr-un 
joc care nu este mai puţin valoros 
şi interesant, decît soluţia diagramei 


inițiale, ba chiar dimpotrivă. 
aae m 

aTr EE 

n i e la å 


4 


Negrul joacă şi cîştigă 5 -+ 8 = 13 


Sier e4-e3 A, B 


Şi acum nu 3... Rb2? 4. T:c6 e3 
5. Rh2 e2 6. Te6 Rc3 7. Rg! R:d4 
8. RIL. 

A) 4. Rh3-g4 13-12 

Nici acum nu e bine 4... Rb2? 5. 
TIL Re3 (5... e2 6. Tel+; 5... [2 
16. R:f4+) 6. R:f3 R:d4 7. R:f4+. 


5. Rg4-f3 Rb3-b2 


Nu este bine 5... b4? 6. Re2 Ra2 
(6. Rb2 7. T:c6 b3 8. Tc7 R ori- 
unde 9. Tatt) 7. Rec2} (Sau 7. 
T:c6 b3 8. d5 b2 9. Tc2 cu acelaşi 
joc) 7... Ra3 8. T:c6 b3 9. Te7 b2 
10. d5 BID 11. T:bl R:bl 12. d6+. 


Mutarea făcută goneşte turnul de 
pe coloana „c“, care trebuie să ră- 
mînă încă un tempo pe prima linie 
şi aceasta este decisiv. 


6. Tel-fl 


6. Thl nu dă, cu toată coloana 
„e“ liberă, un joc interesant: 6... b4 
7. Re2 b3 8. Th8 (h7) f3+ 9. RII 
Rc2 10. Tc8 Rd27. 


Olis Rb2-¢2 ! 


Și nu 6. RA 7. Re2 R:d4 8. Tal+ 
R oriunde 9. Td7+; nici 7.. b4 8. 
Tel+ R:d4 9. Tdl+ R oriunde 10. 
Td7--, deci regele trebuie să ocupe, 
dacă nu imediat, cel mai tîrziu cu 
mutarea a 7-a cîmpul c2. 


7. RI3:14 m 

Dacă 7. Re2 b4 8. Thl (8. Tdl 
f3+) 8.. b3F cu b2. 

AS e3-e2 

8. Tf1:f2 Rc2-d1+ 

B) 4. Rh3-h2 varianta principală. 

DE b5-b4 


In varianta A s-a jucat întîi Rb2 
şi după aceasta b4, dar aici este in- 


vers. N-ar fi bine 4... Rog 5. T:c6 
e2 (5... b4 86. RA Ra2 7. Tc7+) 6. 
Te6 b4 7. Tgl+ 


De asemenea nu este bine nici 
4... e2 5. Rgl Rb2 (altfel 6. RI2 şi 
7. R:13; sau 7. T:c6) 6. Tel Rc2 
(altfel 7. RI2 şi 8. R:13) 7. RI2 Rd2 
8. Tbl b4 9. Tb2+ Re3 10. Tbl Rd2 
(singura paradă la dubla amenința- 
re R:f3 şi T:b4) 11. Tb2+ remiză. 


5. Rg2-gl 

Forţat; 5. T:c6? e2F; 5. d5 c:d5 
6. Tc7 e27. 

sea Rb3-a3 
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Este evident că numai regele poate 
face mutarea ciștigătoare; 5... Rb2? 
pierde după 6. T:c6 b3 7. Tc7 R 
oriunde 8. T:a7+; 5... Ra4 de ase- 
menea pierde după 6. T:c6 b3 (6... 
Ra5 7. d5 b3 8. Tel+) 7. Te7 b2 
-8. Tb7+; 5... Ra2 nu este rău de- 
oarece prin 6. Tc2+ albul poate 
forța mutarea făcută, deci mai bine 
este imediat: 


6. Tel:c6 b4-b3 
7. Te6-c7 a 
La acelaşi rezultat duce 7. Tc3 


Ra2! (7... Rb2 8. Tc7 R oriunde 9. 
Ta74+; 7... Ra4 8. Tc7+; 7... Rb4 
8. Tc74+) 8. d5 b2 9. Tc2 Rb3 10. 
Tb2+ cu poziţie identică. Culorile 
fiind schimbate, fireşte că aceasta nu 
poate fi considerată ca dual ci ca 
variantă. Dar dacă nu există dual, 
există totuşi o mică inexactitate şi 
anume: jucînd 5... Ra2 negrul nu 
renunță încă la cîştig, dar această 
mutare n-are nici un rost: 1) la 
6. Tc2+ negrul este forțat să joace 
6... Ta3, aşa dar negrul a prelungit 
cu o mutare calea spre cîştig: 2) 
dacă albul joacă în loc.de 6. Tc2+ 
mutarea 6. T:c6, atunci urmează ô... 
b3 7. d5 b2 8. Tc2 Rb3 9. T:b2 R:b2F 
cu poziţie identică cu jocul care ur- 
mează ; deci nu există caracteristica 
dualului; o altă cale către scop 
(clar mai lungă, dar totuşi diferi- 
tă). 


Tisi b3-b2 
8. Tc7-b7 Ra3-a2 
9. d4-d5 b2-blD 
10. Tb7:bl Ra2:bl 
11. d5-d6 Rbl-c2 
12. d6-d7 Rc2-d2 
13. d7-d8D + Rd2-e2 ! ! 


şi negrul cîştigă. 


Trei pioni înaintați cîştigă împo- 
triva damei, datorită curiozității po- 
-ziției. Desigur se vor găsi dezlegă- 
tori care, văzînd transformarea da- 
mei cu şah, vor renunța să cerceteze 


4 — Idei noi în şahul artistic 


varianta mai departe, căutind un alt 
drum. 

„Totuși studiul n-a luat încă sfir- 
şit. 


14. 15-16 î3-124+ 
15. Rgl-h2! f2-11D! 
Nu 15... g:f6? 16. Dd4 fID 17. 
Dd3+ Rel (17... RI2 18. D:e3+ re- 
miză) 18. Ddl+ Rf2 19. Df3 şah 
etern sau pat. 
16.f6:g7 (î7) Di1-12+ 
17. Rh2-hl Df2-13+ 
18. Rhl oriunde DÍ3-g3+ 
19. R -hl Re2-f2 


şi negrul cîştigă. 
Revenind la prima diagramă: 
2. Na2-bl EA)! 


Salvind figura mai slabă se sal- 
vează partida. 


I) 2.3 b3:c2 
varianta de partidă 

3. Nbl:c2+ Ra4-b4 

Dacă 3... Ra5 4. N:e4 Rb6 (4.. 


R:a6 5. N:c6 Rb6 [5... f2 6. Rg2 Rbâ 
7. Ne4 a5 8. R:f2 b4 9. Re2 ete.] 
6. N:I3 a5 7. Rg4 b4 8. R:f4 cu 
sanse de cîştig) 5. N:13 b4 6. Rg4 


b3 7. R:f4 b2 8. Ne4 R:a6 9. Re3 

Rb5 10. Rd2 Rec4 11. Rc2 remiză. 
4. Ne2:e4 Rb4-c4 
5. Neţ.c6 b5-b4 


La 5... R:d4 urmează 6. N:b5 ori 
6. N:f3 remiză. 


6. Ne6:13 + 


Nu 6. d5? din cauza 6.. Rc5F. 


Gia Rc4:d4 


Dacă 6.. b3 atunci 7. Rg4 R:d4 
8. T:i4 remiză. 


7. Rh3-g4 Rd4-e3 
8. NÍ3-d5 cu şanse de cîştig pen- 
tru alb. 


C T 


d: 


-A 


X_ 
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TI) 52-a e4-e3 
varianta artistică. 
3. Te2-el b3-b2 


„E mai bine acum decit mai tîrziu, 
cînd cîmpul bl se eliberează pentru 
turn. 


4. Tel-hl 


Singurul cîmp unde pionii negri 
nu înaintează cu tempo; după 4. 
Nc2+ negrul ar cîştiga timp prin 
4.. Rb4 contra căruia nu ajută la ni- 
mic 5. Tbl e27. 


e IER e3-e2 
Altfel 5. Rg4 (g2)+-. 

5. Nb5-d3 Ra4-b4 
6. d4-d5! mutarea cheie. 


Și nu 6. Rg4? Rc3 7. d5 R:d3 
8. d6 (8. d:c6 f2 9. c7 flIDȚ) 8.. 
f2 9. d7 fID 10. d8D+ Rc27. 


6. ui Rb4-c3 
Dacă 5... c:d5 7. Rg4 Rc3 8. N:b5 


Rd2 (8... d4 9. R:f4 d3 10. R:f3 Rc2 
11. RI2 bID 12. Nd3+) 9. R:f3 elD 


10. T:el R:el! 11. Nd3 Rd2 12. NbE 


d4 (12... Rel 13. Nd3 remiză) 13. 
R:f4 d3 14. Re4 remiză. 
7. Nd3-e2 f3:e2 
8. d5-d6 A 


Dacă 8. d:c6 Rd2 9. c7 elD 10- 
T:el R:el 11. c8D bID cu o situa- 
ție nelămurită în care remiza albu- 
lui nu este convingătoare. 


8: Rc3-c2 


Dacă 8... Rd? atunci 9. d7 elD 10. 
d8+ +. 


9. Rh3-g2 

10. Thl:bl Re2:bl 

11. Rg2-12 şi albul cîştigă, după 
ce negrul a renunțat la remiza sigură 
pe care o avea anterior. 

Curiozitatea studiului : prezenţa ne- 
bunului este direct iar cea a turnului 
invers proporțională cu şansele albu- 
lui. Cînd există pe tablă numai tur- 
nul (a doua diagramă) albul pier- 
de, cînd sînt pe tablă şi turnul şi 
nebunul, jocul albului e greu şi com- 
plicat, iar cînd pe tablă este numai 
nebunul, atunci albul face uşor re- 
miză. 


b2-blD 


Rai — 


CAPITOLUL ll 


Figuri „dăunătoare“ 


N sa-nuunittete figuri „dăunătoare! 
joacă uneori un rol foarte important 
în desfăşurarea partidei. Cea mai 
simplă şi mai frecventă manifestare 
a caracterului dăunător al unei fi- 
guri, constă în faptul că ea blochează 
drumul și posibilităţile de salvare ale 
regelui propriu, înlesnind prin a- 
ceasta darea matului de către adver- 
sar. Mai sînt, de asemenea, frecvente 
cazurile în care o figură este „dău- 
nătoare“ deoarece împiedică  desfă- 
şurarea unui atac decisiv, sau rea- 
lizarea unei ‘apărări subtile. Mai rare 
sînt situaţiile în care simpla prezență 
a unei figuri influenţează nefavora- 
bil şi decisiv soarta partidei, zădăr- 
nicind, de pildă, obţinerea remizei 
prin pat. 

In capitolul acesta, ca şi în urmă- 
toarele două, vom prezenta o serie 
de exemple ilusirind toate aceste ca- 
zuri, ca şi metodele prin care figura 
dăunătoare poate fi eliminată din 
timp, sau prin care această elimi- 
nare poate fi împiedicată. 


1 Figură „,dăunătoare”” este aceea a cărei 
prezență pe tablă, la un anumit moment al 
desiășurării jocului, creează un prejudiciu 
oarecare părții care o posedă, iar dispari- 
(ia el ar prezenta numai avantaje. 


9. Revista romină de şah, 


/ 
LMS 
Ah 
pA 


Zi 


Alb cîştigă 


După citeva încercări zadarnice de 
a împiedica transformarea unuia din- 
tre pionii negri, dezlegătorul îşi dă 
curind seama că nebunul este acela 
din pricina căruia nu se poate ob: 
ține victoria, deoarece dacă el ar 
lipsi de pe tablă, albul ar cîştiga 
imediat prin 1. Tg3. Nebunul alb 
trebuie, aşadar, să dispară, ceea 
ce nu se poate înfăptui decit dînd 
un şah. Constatind însă că după 
l. Nel+ R:cl! transformarea unuia 
dintre pioni în damă nu mai poate 
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fi zadărnicită, albului nu-i mai rămi- 
ne, pentru a încerca să obţină vic- 
toria, decît mutarea : 


1. Nd2-c3+ 


la care cel mai bun răspuns al ne- 
grului este: 


aM Rb2-c1 


La 1... Rc2 cîştigă 2. Tg3 deoarece 
nebunul a dispărut de pe linia 2-a; 
la 1... Rbl urmează 2. Tdl+ după 
care regele negru fiind silit să revi- 
nă pe linia a doua, prin 3. Tgl se 
obține acelaşi efect ca şi prin Tg3; 
în siirşit, la 1... Rb3 este: decisiv 
2. Nd4+ urmat de T:h3. 

Acum, prin mutarea: 


2. Nc3-b2+ 
albul sileşte regele negru să revină 


pe linia a 2-a, deoarece la 2.. Rbl 
cîştigă 3. Tdl+ urmat de 4. Tgl. 


D Rel:b2 
Acum s-a revenit la poziţia iniția- 


lä, fără nebunul „dăunător“, după 
care albul cîştigă prin 


3. Td3-g3 
4. Tg3:g2 şi albul cîştigă. 


h3-h2 


10. Revista romînă de șah, 


e 
W 


ha 


4 
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Cumu e 
mm 


Remiză 


1. Ch4-f5 ! 


O mutare de mare importanță, 
deoarece închide diagonala c8-h3 pen- 
tru damă şi controlează cîmpurile 
g3 şi g7. După răspunsul forțat al 
negrului, albul se debarasează de 
una din figurile sale dăunătoare şi, 
imediat după aceasta, şi de a doua. 

Nu este bine 1. Rb8? CI6! 2. c7 
Df4!! (Nu influențează valoarea 
studiului, dar este interesant că mu- 
tarea 2... Dg3, în aparență mai bu- 
nă, nu este totuşi cîștigătoare; de 
exemplu 3. Nc6+ Cd5 4. N:d5 R:d5 
5. Cf5 după care nu poate urma mu- 
tarea decisivă Rc6, dama fiind în 
priză şi nici mai tirziu nu poate 
urma mutarea decisivă Dc6, din cau- 
za Ce7+) 3. Ne6+ Cd5 4. N:d5 
R:d5 5. Cg6 Dd6 6. Ce7+ Re6 7. 
Cd5 Rd7 8. CI6+ Rc6 9. Cd5 De5 
10. Ce7+ Rb6 11. Ce8+ (11. Cd5+ 
D:d57) 11... Ra6 şi negrul cîştigă. 
Greşit este şi 1. Nd7? Dg3 2. Rb7 
(2. CI5 Dc7F) 2... Db3+ şi negrul 
cîştigă. La N:h5? De8+7. 


ÎL. S Dg4:15 


Dacă 1... Df4 atunci 2. Rb7 CI6! 
3. c7 C:e8 4. c8D remiză. In această 
variantă se vede din nou importanța 
mutării 1. CI5! 


2. Ne8-g6!! Di5:g6 


A dispărut şi cea de a doua fi- 
gură dăunătoare. 


3. c6-c7 Dg6-c6+ 
4. Ra8-b8 Ch5-i6 
5. c7-c8D Ci6-d7+ 
6. Rb8-a7 remiză. . 
De exemplu: 6.. D:c8 pat; 6.. 


Db6+4+ 7. Ra8 Cc5 8. DI5+ etc. 

In acest studiu au trebuit elimi- 
nate două figuri dăunătoare. Este 
interesant că din punctul de vedere 
al tematicii, miniatura de mai sus 
ar fi putut fi încadrată în nu mai 
puțin de cinci capitole ale acestei 
cărți. 


voa 7 
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Astiel: în capitolul IV, din cauză 
că dama luptă cu pionul nebunului; 
în capitolul VI, deoarece în poziția 
finală remiza se obţine față de o 
mare superioritate a adversarului ; în 
capitolul XI din cauză că dama 
neagră a fost de două ori silită să 
ocupe poziţii proaste; în capitolul 
VII, deoarece prima mutare consti- 
tuie o închidere de linie şi, în siiîr- 
şit, în capitolul XII, din cauză că 
albul a sacrificat în serie două piese 
din cele trei pe care le avea. 


11. Magyar Sakkvilâg, 


EA, m a / 
T 


Alb cîştigă 

1. d7-d8D+ Re7:d8 
La 1... T:d8 cîştigă 2. N:16+. 
2. Ta6-a8+ Rd8-e7 
In fond poziția este identică cu 


cea iniţială, dar fără pionul dăună- 
tor d7, deoarece este indiferent dacă 
turnul alb se aflä pe cîmpul a6 sau 
a8. 


3. Ne5-d6 + ! 


Deoarece sacrificarea nebunului nu 
ar fi fost posibilă la mutarea întîia 


din cauza imposibilității de a da şah 
cu turnul la mutarea a 4-a, se vede 
clar că pionul d7 era dăunător. 


Cp c7:d6 
4. Ta8-a7+ Re7-d8 


Pionul util c7 al negrului a deve- 
nit dăunător deplasîndu-se la d6, 
deoarece închide drumul regelui pro- 
priu, care s-ar putea salva mutînd 
acum la d6. După 4... Re8 albul ob- 
ține cîşiigul cu o mutare mai cu- 
rînd. 


5. Ri5-e6 


Bineînţeles, tot dăunător este şi 
pionul f6, deoarece în lipsa lui, tur- 
nul s-ar putea deplasa pe coloana 


“Lig? 


Sat Ti8-e8+ 
6. Re6:d6 şi albul cîştigă. 

Dacă în viitor teoria finalurilor va 
reuşi să elaboreze un sistem sigur 
de obţinere a victoriei cu turn şi 
nebun contra turn, atunci după 1. 
N:c7, acest mic studiu va avea o 
dublă soluție și deci va fi incorect. 
In prezent situația nu este încă a- 
ceasta. 

Urmează acum citeva studii în care 


negrul pierde din cauza poziției 
proaste a uneia sau mai multora 
din figurile sale. Cititorul va mai 


găsi situaţii similiare în numeroase 
alte studii cuprinse în prezentul vo- 
lum, ba mai mult, chiar în parti- 
dele de concurs se întîmplă foarte 
adesea ca unul din parteneri să piar- 
dă din cauza poziţiei proaste a vreu- 
nei figuri proprii. In capitolul de 
față am inclus însă numai acele 
studii în care figura sau figurile 
prost situate determină însuşi carac- 
terul jocului. 
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12. Suomen Shakki,! 
1951 


Premiul III 
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Alb cîştigă 8 + 13 = 21 


X 


Studiul începe cu o cursă. Muta- 
rea l. e7 (cu amenințarea 2. Nc6 
şi 3. e8D) pare să dea albului vic- 
toria. Singura apărare este 1... Nd6! 
(şi nu 1... Cd6? după care cîştigă 
2. Nc6 datorită amenințărilor Cbe5 
şi Nd7) 2. RI7 Cd8+!! (şi nu 2... 
N:e7 ? 3. R:e7 Cd6 4. Nc6 e3 5. Cbc5 
Te4+ 6. R:d6 şi albul cîştigă) 3. 
e:d8D+ (3. RI6 Ce3F) 3... R:d8 4. 
C:d4 e3 şi negrul cîştigă. 

Nu cîştigă nici 1. d6? din cauza 
l... C:d6 2. Nd7+ Rb7!, nici 1. 
C:a5 C:a5 2. Nd7+ Rd8 3. RI7 
Nd6F, şi nici 1. RÎ82 Nd6+ 2. R ad 
libitum c2¥ 

Soluția corectă este: 


1. Ne8-d7+ Rc8-d8 


Acum însă nu este bună conti- 
nuarea naturală 2. RÍ7? după care 
cîştigă negrul prin 2... Cd6+ 3. RI8 
Ng7+ | 4. R:g7 c2 5. C:a5 Tc3! va- 
riantă care poate fi considerată şi 
drept cursă, ci mutarea: 


1 „Şahul finlandez", o revistă cunoscută 
în lumea întreagă pentru valoarea ridicată 
a rubricii sale de studii, la care colabo- 
rează maeştrii finlandezi cu renume Aarne 
Dunder şi Visa Kivi. 
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2. d5-d6! ! 


care constituie poanta studiului 
căreia îi pot urma cinci apărări ale 
negrului, fiecare din ele încheindu- 


se însă prin mat. 


A) 27 
3. Cb3:a5 
4. Ca5-c6 mat. 


BIDA 
3. Cb3:d4 
4. Cd4-c6 mat. 


G)2. sd 
3. Cb3:a5 
4. e6-e7+ 
5. Rg8-í7 


Cb7:d6 
orice 


Ne5:d6 
orice 


c3-c2 
Cb7:a5 
Rd8:d7 
Rd7:d6 


Dacă 5... Rc6 6. e8D+ Rb7 7. 
Db5+ Ra7 8. D:a5 orice 9. Cc5+ 
şi mat în maximum 5 mutări. 


6. e7-e8D 
7. De8-e6 mat. 


D)2. 
3. Cb3:a5 
4. e6-e7+ 
5. Rg8-i7 
6. e7-e8D 
7. De8-b5+ 


orice 


d4-d3 
Cb7:a5 
Rd8:d7 
Rd7:d6 
Rd6-d5 
Rd5-d6 


Dacă 7... Rd4, atunci după 8. De54+- 


survine al patrulea mat. 


8. Db5-c5+ 
9. Dc5:e5 

10. De5-b5+ 
11. Db5-c5+ 


12. De5-c7 mat. 


E)2. i: 

. Cb3:a5 
e6-e7+ 
Rg8-17 

. €7-e8D 

. De8-e6 + 

. Ca6-c5 mat. 


ONDA w 


Rd6-d7 
Rd7-c6 
Rc6-d6 
Rd6-d7 


e4-e3 
Cb7:a5 
Rd8:d7 
Rd7:d6 
Rd6-d5 
Rd5-e4 
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In acest studiu, ambele turnuri, 
nebunul şi toți pionii centrali ai ne- 
grului contribuie — în calitate de 
figuri dăunătoare — la realizarea 
matului de către alb. 

Urmează acum elaborarea aceleiaşi 
idei sub formă de problemă. 


13. Concursul Internațional de la Hanovra, 


LA 
70 
pompe 
s. A 


Mat în 3 mutări 


1. De5-e6 ! 


Mutarea cheie, cu sacrificarea da- 
mei, amenință 2. {74+ şi după 2... 
C:17 3.-Dd7 cu mat. 


79% NEA 
2. Cc3:e4 


Cg5:e6 


cu mat imparabil cu calul, survenit 
din cauza calului negru dăunător 
de la d7. 


Bl 
2. Ce3-b5 


Ne4:e6 


după care, din cauza nebunului dău- 
nător de la e6, urmează 3. Cd6 mat, 
iar în cazul paradei prin 2... Cî7, ca- 
lul devine dăunător şi urmează 3. 
Cc7 mat. 


N e. P —— — a 


—— 1. o a. 


14, Schwelzerische Arbelter  Schachzeltung,* 


7, 
a7 AM ha í 
f, 


In această miniatură, figura dău- 
nătoare este pionul negru a5, în 
lipsa căruia albul n-ar putea obţine 
victoria. Pionul acesta ia însă cal- 


lului un cîmp de retragere. 


1. Nb3-a4 A, B | 


Scopul acestei mutări este fixarea 
pionului dăunător. 


A)... Cda-b7 
2. Cd4-ef Re8-b8 
3. Re7-d7 Rb8-a7 
4. Rd7-c7 SS 


Şi nu 4. Rc6? Rb8 5. Rd7 după 
care albul este silit să revină la lo- 
cul de mai înainte, calul negru avînd 
în caz contrar posibilitatea de a se 
salva. 


Ess Ra?7-a$ 
5. Na4-c6 E. 


Acum se pierde calul, iar pionul 
negru nu trebuie şi nici nu poate fi 
oprit : 


i „Revista de şah a muncitorilor elveţieni”. 
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SER a5-a4 
6. Ne6:b7+ Ra6-b5 
7. Nb7-d5 a4-a3 


8. Re7-d6 R 
9. Ce6-c5 şi albul cîştigă. 


De exemplu: 9... Rc3 10. Rc6 Rb2 


(10... Rb4 11. Rb6 etc.) 11. Ca4+ 

Rc2 (11... Ral 12. Cc3) 12. Na2. 

BDE Rc8-c7 
2. Cd4-b5+ IL, UI 


Şi nu 2. Nd7? Cb7 3. orice Rb6 
4. orice Cc5 remiză. 


I).2. Rc7-c8 
3. Cb5-d6+ Re8-c7 
4. Cd6-e8+ Rc7-c8 
5. Na4-d7+ Rc8-b7 


6. Re7:d8 şi albul cîştigä. 


II) 2. .. Rc6 3. R:d8 Re5 4. Ce7 
Rb4 5. Ne8 a4 6. NÍ7 a3 7. Rd? 
Re3 8. Ca6 şi albul cîştigă. 

In studiul ce urmează, cu excep- 
ţia pionului e6, toate figurile negre 
ocupă poziții nefavorabile. Din a- 
ceastă cauză, albul are posibilitatea 
de a urmări pe toată tabla regele 


15. Tijdschrifit KNSB, ! 
1947 


Premiul II 


man E 
pii Mi m ' 
/ y ge 


7+8= 15 


Remiză 


: „Revista Federației de şah olandeze” 
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advers, folosindu-se doar de cei doi 
nebuni. In ceea ce priveşte nebunul 
negru, el este dăunător în două po- 
ziţii. 

1. NgI-h2+ A, B 
A). Rg3-g4 


Dintre cele patru mutări posibile 
pentru rege, la Rh3 urmează mat 
imediat, iar RI3 nu poate fi luată 
în considerare deoarece atrage după 
sine pierderea pionului e2. 


2. NI7:e64+ Rg4-h5 
3. Ne6-17+ Rh5-g4 
4. Ni7-e6+ Rg4-Î3 
5. Ne6-d5+ RÍ3-f2 
6. Nh2-g1+ Ri2-g3 
7. Ngl-h2+ remiză 
BW: A Rg3-í2 
varianta principală. 
2. Nh2-g1 + Rf2-f1 
Dacă 2... Rel (f3) atunci cîștigă 
3. Nh5 (+). : 
3. Ce4-d2!+ 


Şi nu 3. N:c6? elD 4. Nh3+ 
Re2 5. Ng4+ R:d3 6. NI5+ R:c4 
7. Ne6+ Rd3 8. NI5+ Rd2 şi cîştigă 
negrul. 


Eae Ng5:d2 


Nebunul negru, care — în varianta 
— împiedica mereu, de pe cîm- 
pul g5, fuga regelui negru din fața 
şahului etern, are acum acelaşi rol. 


4. NÍ7:e6 e2-e1D 


După 4...a4, cînd primejdia şahului 
etern nu mai există, urmează 5.d4 a3 
6.b;a3 b:a3 7.Nc4 Ne3! 8.e6 Nb4 9.d5 


Rel (9..a2 10.N:a2 elD 11.Nc4+) 
10.Rg2 Rd! 11.Nf2 remiză. 
5. Ne6-h3+ Ril-e2 
6. Nh3-g4+ Re2:d3 
7. Ng4-15+ Rd3-c4 
8. Ni5-e6+ Re4-b5 
9. Ne6-d7+ Rb5-a6 
10. Nd7-c8+ remiză. 


16. Sach,! 
1939 


Menţiunea V 


TI a G 
LD A 


2 


Studiul acesta se deosebeşte de ce- 
le anterioare prin faptul că figurile 
negre nu sint dăunătoare, ci dimpo- 
trivă, sînt foarte necesare, dar în 
momentul decisiv ele ajung într-o si- 
tuație pe care albul o poate folosi 
pentru a salva partida. 


1. Cg8-e7 

Ameninţind  c7-c8D, mutare împo- 
triva căreia singura apărare este: 

Du Tf5-c5 

2. h5-h6 Ci4-eb ! 


Blocind pionul „c“ cu scopul de a 
permite turnului să oprească pionul 
„h“ pe h5. 


3. c6-c7 ! A BG 

Deşi această mutare, care constituie 
poanta studiului, seamănă cu aşa nu- 
mita temă Novotny, ea nu este iden- 
tică cu aceasta, totuşi rămîne de ace- 
laşi gen. In tema Novotny însă, ori- 
care dintre mutări închide o linie, pe 
cind aci nu este cazul. 

Nu era bine 3.Cg6? Cg5! (şi nu 
3...Th5? 4. c7! remiză) 4.Ce7 RI3F. 


1 Revista de şah cehoslovacă 
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A)3. . 


: Tc5:c7 
4. Ce7-g6 remizä. 


O situație în care una din figurile- 
negre încrucişează drumul celeilalte. 
Dacä turnul nu ar fi împiedicat de 
cal să ajungă pe c7, această mutare 
ar duce la victorie. Dacă regele nu: 
ar fi situat tocmai pe g2, ar putea 
urma fie Th5, fie Tc2+ şi Th2. 


B)3.: Te5:c7 
4. h6-h7 Te7-c2+ 
5. Ra2-bl remiză. 


Regele negru e și acum în calea 
jigurijor proprii. Nu era bine 5.Rb32 
din cauza Cd4+ 6.Ra4 Te4+ 7.R:a5: 
Tec5+ R oriunde Th5F. 


(AKAA A 
4, Ra2-b1 ! 


Şi nu 4. Ra3 (al)? T:c7 5. h7 
Te3 (el)+ şi negrul ciştigă; nici 
4. Rb3? Td4+ 5. Ra4 T:c7 6. h7 
Te4+ şi negrul cîştigă. 


Te5-c2+ 


4.4 Tc2:c7 
5. h6-h7 

şi negrul nu poate cîştiga, de exem- 
plu: 5...Tb74+ 6.Ra2 Tb8 7.Cg8! 


17. Magyar Sakkvilag 
1947 


ZF) 


/ 


Alb cîştigă 
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1. Ng7-f8+ 


1.C:c7? C:c7 remiză; 
R:e5 2.C:c7 Cd6+ remiză. 


Disi Rd6-d7 


Dacă 1... Rd5 (e5) atunci 2. C:c7 
(+) şi albul cîştigă. 


2. Te8:c7+! 


2.T:e8 ? Nd8! dar tot la remiză du- 
ce şi 2..Nd5+ 3.Rg7 Nd8. 


|. Ne5+? 


PĂI Ce8:c7 
3. Ca8-b5+ Rd7-d8 
4. NI8-e7 mat 


LA 
Cu superioritatea sa minimală şi 
neindestulătoare pentru a-i asigura 
victoria, albul a realizat o rețea de 


mat, folosind figurile dăunătoare ale 


negrului. 

În ultimul studiu al acestui capitol, 
toate figurile negre sînt dăunăioare. 
Autorul a realizat aci o idee bizară; 
este sau nu posibilă o situaţie în care 
absolut fiecare figură sau pion al u- 


18. Campionatul R. P. R., 1956! 


Premiul I 
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Alb cîştigă 


8+7=15 


1 Intr-o altă formă, mai puţin reuşită, 
studiul a luat parte la concursul Interna- 
tional al Federaţiei argentiniene de şah, 
în 1950. 
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neia din părți să fie „trădător“ şi 
să-l sprijine pe inamic? (Bineînţeles, 
fără rețea de mat, deoarece aceasta 
am studiat-o în cazul anterior, ca şi 
în altele). 


1. g3:h4 
Dacă 1. N:g5? atunci 1...h3F. 
Loi g5:h4 


Dacă 1..g4 2.h5 g3 (2...a:b6 3.h6 


g:h6 4.g7 RÍ7 5. d7 g3 6.Nh4 Cd? 
7. +4) 3. Nh4 4. NI2 a:b 
(4... Cet 5. d7 C:f2 6. d8D orice 


7. De8 [d6]+) 5. h6 g:h6 6. d7 C:d7 
7. g7 RI7 8. e6+-. 


2. Nd8:h4 


Nu este bine 2.d7? h3 3.Nh4 C:d7 
4.Ng3 C:b6+ 5.R:a7 Cc4 şi negrul 
cîştigă (5..C:e5 şi g4). 


PA a7:b6 


Primul sacrificiu era obligatoriu. La 
2..R:e5 urmează 3.d7 Ce6 4.Cc4+ 
Rd4 5.NI6+ R:c4 6.N:g7 şi albul 
cîştigă. 


3. Nh4-f6 ! 


Albul este obligat să facă şi acest 
al doilea sacrificiu, deoarece există 
primejdia mutării 3...R:e5, iar după 
3.Ng3 Rd7! 4. Nel (4.Nh4 b5 5.NI6 
e prea tirziu din cauza Ceb) 4...Ce6 
5.Nc3 Cf8 etc. 


ST g7:16 


Alte variante sint: 3.14 4.N:g7 
RI5 (4..b5 5.NI8 b4 [Regele negru 
este imobilizat; Cd? ar fi fost cu to- 
tul prost] 6:47 C:d7 7.g7 Cb6-+- 8.Rb7 
RI7 9.R:b6 b3 10.Na34+) 5.Ra7 b5 


` (5..R:g6 6.R:b6 Ce6 7.NI6 RI5 8.d7 


e4 9. Re6-) 6. Rb6 Ce6 7. R:b5 
R:g6 (7..C:g7 8.47 Ce 9.g7+) 8.NI6 
R oriunde (8..Cd4+ 9.Rc4-+-) 9.d7+ ; 
3..b5 4.N:g7 b4 5. NI8 b3 6.87 RI? 


7.47 Ce6 (7... C:d7 8.e6+ Rg8 9.e:d7 
b2 10.d8D biD 11.Dd5++; 7...b2 
3.d8D blD 9. Dd5+ Ce6 10.Dd7+-4+) 
8.Na3 R:g7 9.Rb8+; 3..Cd7 4.N:g7 
b5 5.Nh8 Cc5! 6.d7! C:d7 7.g7 Cb6+ 
8.Rb7 RI7 9e6+ cîştigă;  3...Rd7 
4.N:g7 Ce6 5.NI6 b5 6.87 C:g7 7.N:g7 
b4 8.Nh6+-. 


4. d6-d7!! 


Albul trebuie să se decidă la cel 
de al treilea sacrificiu. Dacă 4.g7? 
atunci 4...RI7 5.47 Ce6 6.e:f6 b5 re- 
miză (întîi îşi ia damă negrul, de 
exemplu 7.Rb7 b4 8.Rc6 b3 9.Rd6 
“Cd8 ! remiză) ; sacrificiul nu poate fi 
acceptat (4...R:d7 5.g7-4-). 


Al: Cc5-d7 


Ce s-a întîmplat pină acum? Sa- 
rificînd două figuri, albul a adus doi 
pioni şi (prin sacrificiul pionului) o 
figură adversă pe cîmpuri pe care 
ele au devenit dăunătoare .apărării 
negrului. Aceasta însă nu e totul: şi 
mai interesant este faptul că pentru 
obținerea victoriei de către alb este 
mecesară contribuția tuturor figurilor 
dăunătoare negre. Pentru a ne con- 
vinge că aceste figuri sînt într-ade- 
văr dăunătoare, nu avem decit să 
procedăm în felul următor: întîi să 
îndepărtăm de pe tablă calul. In a- 
cest caz, jocul se poate desfăşura în 
modul următor: 5.g7 RI7 6.e6+ (e:16 
b5 remiză) 6...R:g7 7.Rb7 Rf8 şi al- 
bul nu mai poate cîştiga. Să îndepăr- 
tăm acum pionul b6, după care ne- 
grul se apără astfel: 5.g7 Cb6+ 
6.Rb7 RI7 7.e6+ (7.e:î6 Cd5: 7.R:b6 
f:e5) 7..R:g7 8.R:b6 RI8 9.Rc6 Re7 
10.Rd5 î4 remiză. In sfirşit, să înde- 
părtăm şi pionul f6, după care ne- 
grul se poate apăra astfel: 5.g7 Cf6! 
6.e:f6 RI7 7.Rb7 b5 remiză. Albul 
transformă pionul în damă şi, imediat 
după el, şi negrul. Pionul f5 fusese 
de la început dăunător. Fără el, ne- 
grul se apără în felul următor: 3.NI6 
RI5 4.N:g7 R:g6 5.NI6 RI7 6.Ra7 Cd7 
7. orice Re6. De asemenea, negrul ob- 
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ține remiză și fără pionul b6, de- 
oarece dintre cele cinci cîmpuri ne- 
gre pe care poate muta calul, cel pu- 
țin unul este întotdeauna liber. 
Aşa dar, prima constatare este: fie- 
care piesă a negrului îl ajută pe ina- 
mic. Albul cîştigă în felul următor: 


5. g6-g7 Re6-i7 
6. e5-e6+ remiză. 


Încheiem acest capitol cu citeva 
observaţii de ordin general: 

Se întîmplă foarte adesea ca rege- 
lui să i se blocheze posibilităţile de 
retragere.  Maeştrii compoziției de 
studii Troiţki şi Eucken au realizat 
închiderea posibilităţilor de retragere 
a damei. Nimeni nu s-a gîndit să fa- 
că acelaşi lucru în cazul calului, şi 
anume, din două motive: 1) calul 
este o figură mai puţin importantă 
şi 2) blocarea lui este cu mult mai 
dificilă. Ea nu este posibilă prin în- 
chiderea unei linii sau diagonale, ci 
numai prin blocarea fiecărui cîmp de 
salvare în parte. In cazul de faţă, 
lucrul acesta a fost realizat de două 
ori consecutiv. 

De asemenea, este un element de 
efect faptul că timp de trei mutări 
consecutive, albul nu face decit să-şi 
sacrifice figurile una după alta, fără 
a intenţiona obţinerea vreunei com- 
pensaţii materiale; ba mai mult, ob- 
ținerea unei astfel de compensaţii 
i-ar răsturna întreg planul. 

Studiul de faţă este de fapt o re- 
construcţie. In prima formă, un pion 
considerat util era situat la e5; ul- 
terior s-a dovedit însă că el era inu- 
til. 

Pionul a trebuit să fie îndepărtat 
nu numai pentru că era inutil, ci — 
coniorm constatării lui S. Samarian — 
şi din cauză că el împiedică reali- 
zarea intenției autorului, anume de 
a imprima un caracter dăunător fie- 
cărei figuri negre. Bineînţeles, pre- 
zența acestui pion nu înseamnă că 
studiul n-ar fi corect; atît doar, că 
prezența sa face ca studiul să nu rea- 


ds 
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lizeze intenția autorului. In acest caz 
soluția rămine aceeaşi, numai că pio- 
nul b6 nu va mai fi dăunător, deo- 
rece dacă îl îndepărtăm după a 4-a 
mutare a negrului, albul tot mai 
cîştigă în felul următor: 5.g7 Cb6+ 


6. Rb7 RI7 7. e6+ Rg R:b5 
Ri8 9. Rc6 Re7 10. Rd5, E ai 10... 
f4 nu salvează palti poti pentru negru- 
Faptul că albul împiedică mutarea 
calului negru la b6 îşi pierde semni- 
jicația decisivă. 


CAPITOLUL IlI 


Figuri dăunătoare în lupta damei cu pionul de turn” 


(Pip Ar conţine toate constată- 
rile făcute de autor în decursul unui 
sfert de secol de muncă în acest do- 
meniu, 

Despre rezultatul luptei dintre da- 
ma albă și pionul de turn este sufi- 
cient să ne mărginim la cîteva cu- 
vinte: pionul negru h2 sprijinit de 
către regele său de pe cîmpurile g2 
sau gl (în unele cazuri şi de pe f2 
şi Îl) e în măsură să menţină re- 
miza față de damă numai în cazul 
cînd regele alb nu se află mai aproa- 
pe de cîmpul d5. 

Complicaţii se pot ivi numai în ca- 
zul cînd, în afară de pionul h2, ne- 
grul mai are o figură şi anume una 
dăunătoare. 

Să examinăm o serie de exemple 
care vor lămuri pe cititor asupra unor 
poziții caracteristice pentru acest fi- 


nal. 

Dacă, în poziția alăturată, albul 
joacă mutarea „naturală“ 1.g6?. “el 
nu mai poate spera la victorie. Prin 
2..a44+ negrul îsi lichidează pionii 
dăunători de pe flancul damei şi ob- 
ține remiza. După luarea pionilor ne- 


gri, regele alb nu mai poate ajunge 


1 Capitolul acesta a fost publicat sub for- 
ma unul articol în revista ..Şahmatt v 
SSSR“. Nr. 8. 1954 sub titlul: „Pionul 
ðe turn contra damei“. 


19. Ceskoslovensky Sach, 


1987 
n m mm 


ZA // // /// 
7 “m 97 


„A ZA 
y 
UML, 
„E 


mină 


iuli 


m n 


min 
Alb cîştigă 

pînă la coloana „e“; şi chiar dacă ar 
ajunge acolo (regele negru fiind la 
hl), şi aceasta ar fi insuficient deoa- 
rece dama albă trebuie să piardă un 
tempo pentru ca negrul să nu fie pat. 


E 


244=6 


Corect este: 
1. Rb3-a4! b4-b3 
Negrul trebuie să încerce, acum 


sau la mutarea următoare, să scape 
de pioni. 
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2. Ra4:b3 
3. Rb3-a3! 


a5-a4+ 


In felul acesta albul reuşeşte să 
păstreze pionul advers pa tablă şi cîş- 
tigă în felul următor: 3...h3 4.g6 h2 
5.g7 R ad libitum 6.g8D+ R ad libi- 
tum 7.Dd5 Rgl 8.Dg5+ R ad libitum 
9.Dh4 Rg2 10.Dg4+ R ad libitum 
11.Dh3 Rgl 12.Dg3+ Rhi 13.Rb4! 
a3 14. DI2 şi 15.Df1 mat. 


20. Ceskoslovensky Sach, 
1937 


Menţiunea I 
// 
u” 


77 
VL LA ma g 
Ez E 

k m 


a: ari 


m E E SE 
ul 


J / y / 


Remiză 


3+ 25 


După mutarea naturală 1.h5? ur- 
mează 1... Ra6!! şi negrul cîştigă. 
Albul trebuie, în primul rînd, să sca- 
pe de pionul „a“: 


1. a5-a6! g4-g3 
2. h4-h5 g3-g2 
3. h5-h6 g2-g1D 
4. h6-h7 

şi remiza este asigurată, deoarece 


pionul „dăunător“ poate fi oricînd li- 
chidat în mod favorabil. 

Am examinat un exemplu caracte- 
ristic, în care dama cîştigă contra 
unui pion de margine, cînd există 
încă un pion care n-a ajuns să înain- 


teze suficient, chiar atunci cînd re- 
gele atacului este departe. 


21. e rca 


ca 
7 mm, 
Alb cîştigă 3 a - 6 
1. a6-a7 h4-h3 


La o mutare a regelui jocul e ace— 
laşi. In cazul unei mutări cu calul, 
jocul se simplifică deoarece în acest 
moment calul ocupă poziția cea mai 
bună, de unde poate lua unul dintre: 
pioni fără a pierde un tempo. Dacă, 
de exemplu 1...Cd7? atunci 2.Rb7 şi 
pionul negru nu poate ajunge decit 
pînă la h3. 


2. b6-b7 A, B 
A)2... Cc5:b7 
3. Ra8-b8 h3-h2 
4. a7-a8D Rhl-gl 
4... Rg2 5.Da2+ cu acelaşi joc 
5. Da8-al+ Rgl-g2 
6. Dal-b2+ Rg2-gl 
7. Db2-bl+ Rgl-g2 
8. Dbl-e4+ Rg2-g1 
9. De4-g4+ Rg2-12 
10. Dg4-h3 RÍ2-g1 
11. Dh3- Rgl-hl 


12. Dif şi mat la mutarea ur-- 
mătoare. 


7 ROI 


FIGURI DAUNATOARE IN LUPTA DAMEI CU PIONUL DE TURN 63 
B) 2... Cb5-d7 1. g6-g7 Ne4:45 
3. b7-b8D Cd7:b8 
4. Ra8-b7 ! h3-h2 După 1...Nh7 2.46 h2 3.47 Rg! (g2) 
5. a7-a8D Cb8-47  4d48D hID 5.Ddl (d5)+ şi după 


Sau 5...Ca6 6.Rb6+ etc. 5..R oriun- 
de 6.Db2+ ca în jocul anterior. 


6. Rb7-c7+ ! 


O greşeală ar fi 6.Dg8? Cc5+ ur- 
mat de Ce4-g3. 


6 Rhl-gl 
"7. Da8-al+. 


Albul a reuşit să păstreze calul 
negru pe tablă şi să obţină, datorită 
acestui fapt, victoria. 


22. iai Sakkvillág, 


an mna 


Alb cîştigă -e 

Cum trebuie sä joace albul în a- 
ceastă poziție? Sînt de considerat 
numai două mutări, dar dintre ele 
1.d6? se elimină imediat: 1...N:g6+ 
2Re7 Nf5 3.h7 (3.RI6 h2) 3..N:h7 
4.d7 Nf5! 5d8D h2 remiză (6.Dg8 
Ng4!). De îndată ce nebunul ajunge 
prin c8 la h3, partida negrului este 
salvată, deoarece şahul decisiv cu 
dama la g4 nu mai e posibil, iar ne- 
bunul nu poate fi luat. 

Mai rămîne deci: 


schimbul de dame albul cîştigă uşor- 


2. h6-h7 h3-h2 
3. h7-h8D A, B 


Şi nu 3.g8D? N:g8 4.h8D Ne6!" 
remiză. 


A)3. ... Rhl-g1 
4. g7-g8D + Peas 


Dacă 4. Dh5? atunci hlD remiză.. 


£ DA om Nd5:g8 
5. Dh8-d4+ snap 


Rău este 5.Dg7+ sau 5. Dal+, 
după cum arată analiza variantei B. 


Soh Rgl-g2 
La 5..RfI urmează 6.Dh4 sau Df4 +- 
6. Dd4-g4+ Rg2-12 
7. Dg4-h3 Rf2-g1 
8. Dh3-g3+ Rgl-hl 
9. Dg8-f2 Ng8-c4 
10. Re8-e7 și cîștigă. 

B)3. . Rhl-g2 
4. Dh8- h5 fre 


Acum ar fi greşit 4.g8D ? din cauza 
4..N:g8 5.Dg7+ Rh3! şi mutarea de- 
cisivă Dg4+ nu mai poate avea loc. 
Se poate realiza aducerea damei cu 
tempo pe diagonala a8-hl, dar nici 
aceasta nu e suficient: 6.Dh6+ Rg3 
7.Dg5+ Rh3! (7..RI3 (f2) 8.Dh4+-) 
8.De3+ Rg2 9.De4+ Rg3! 10.Re7 
Ne4 11.Rf6 Ne2 12.De5+ Rg2 remiză, 
deoarece albului îi lipseşte un tempo 
cu regele pentru a putea lua nebunul 
negru. 


Nd5-e6 


MR 
5. Re8-e7 Ne6-c4 


ir 
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6. Dh5-g4+ şi cîştigă mai uşor de- 
scit în varianta A. Şi aci albul a 
reuşit să cîştige datorită faptului 
„că a lăsat „în viață“ nebunul negru. 

Este inutil să exemplificăm în ce 
mod calul sau nebunul rămas pe ta- 
blă poate intra cu folos în joc. Este 
-suficient să menţionăm că lucrul a- 
„cesta se poate întîmpla la cea mai 
“mică greșeală a albului. 


23. oan Sakkvillág, 


mmn 
nna 


Alb A 34+3=6 
Däm varianta principală: 1.8D 


“T:g6+ 2.Rh5!! (amenințînd Dil+— 
[34+-—e4—el mat) 2..Rg2 (dacă 2... 
Rgl, atunci 3.Dc5+ RIL 4.Dcl+ Rg2 
5 Dc2+ Rh3 6.Di5+ şi cîştigă, deoa- 
rece acum turnul poate fi luat — re- 
gele alb fiind suficient de aproape) 
3.Da8+ Rg! (3..Rh3 4.R:g6 sau 3.. 
RI2 4.Dhl Tg2 5.Rh4) 4.Da7+ (gre- 
şit este 4.Dal+ Rg2 5.Da5 sau b2+ 
Rh3 |! remiză, deoarece albul n-are şa- 
huri pe diagonală, iar negrul amenin- 
tä Tg3 sau Tgl) 4...Rf1 5.Di7+! (nu 
însă 5.Dal+ ? Rg2 6.Db2+ Rh3! sau 
6. Da8+ Rgl) 5. Rel (5...Re2 6.Da2+ 
şi cîştigă) 6.Dd5! (rău este 6.Df3 
sau 6.Db7, din cauza 6...Tgl remiză) 
'6..RI2 7.Dhl şi cîştigă. 


24, stia: Sata 


"EEE 
pama 
m as 


7 


/// p 


im mr 
„E S 
D N Nime 


Alb A 44+5=9 


m. Nun 
A 


1. f5:g6 


Mai slab este 1.N:d4? h2 2. NgZ“ g: 
f5 3.N:d5 f4 4.Ne5 f3! 5.Ne6+ (mai 
bine decît imediat N:h2) 5... Rh4 6. 


N:h2 f2 7.Nc4 Rh3 8.Nd6 Rg2 9. 
Nd5+ Rh3! remiză. 
ATA Rg4-í3 ! 


Dupä prima mutare a albului, vic- 
toria părea simplă, deoarece după 
1...N:f2 urma 2.g7, iar după 1...h2 ur- 
ma 2.Ng2. Acum situația s-a schim- 
bat, deoarece albul nu mai poate juca 
nici 2.N:h3 şi nici 2.N:d4. 

2. Ni2-gl!! 


Mutarea cîşṣtigätoare. Negrul se a- 
flă într-o situație critică: se amenin- 
tă N:h3 şi din această cauză sacrifi- 
ciul trebuie acceptat. 


De Nd4:gl 


Dacă 2... Rg3, atunci 3.N:d4 h2 
4.Ne5+ ciştigă; dacă 2..Ne5 3.N:h3 
d4 4.NIl Re4 5.g7 şi albul cîştigă. 

3. g6-g7 h3-h2 


Dacă 3...Ne3+ atunci 4.Rg6 h2 
5.g8D hID 6.D:d5+ şi cîştigă. 
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4. Nfl-g2+ RI3:g2 
5. 27-g8D+ Rg2-Îl 
6. Dg8:d5+ ya 
Dacă 6.D[7+, atunci NI2 remiză. 


Dacă negrul n-ar fi avut nebunul, 
sau dacă el s-ar afla pe un a't cîmp, 


negrul ar fi obținut remiza prin 
6...Rgl. 
BE. Ngl-e3+ 
7. Rh6-h5 RIil-gl 
8. Dd3-dl+ Rgl-g2 
9. Ddl- Rg2-f2 
10. Dg4-h4+ RÍ2-g2 
11. Dh4-e4+ Rg2-fl 
12. Rh5-g4 şi albul cîştigă. 


Următoarele exemple au, după pă- 
rerea mea, importanță pentru jucăto- 
rii practici. 

25. Bulletin Ouvrier des Echecs, 


Menţiunea IV 


EE eE 
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AA 
Alb cîştigă 3+4=7 
Soluţia : 
1.Rî3-g4! 
I.R:f42 Rb2  2a4  Rb3 3a5 Rb4 


A.Rg3 R:a5F sau l.a4? Rb2 2.Rat 
Res 3a5 Rei! 4R:h3 (4.R:if4 Rb5F) 
4..Rd3 și negrul cîştigă. 
ir Ral-b2 
Dacă 1..î3 atunci 2.R:h3 Rb2 3. 
Rg3+, sau 1..a5 2a4 (cîştigă şi 2. 


5 — Idei noi în şahul artistic 
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R:h3, dar nu atît de simplu) 2..Rb2 
id Rb3 (c3) 4.Rg4 şi albul cîş- 
tigă. 


2. Rg4:h3 = RI 


Nu 2.a4? c3 3.a5 (3.R:h3 Rd3F; 3. 
RA Rb4ẸF) 3..Rc4 şi negrul  ciş- 
tigă. 


ph ee Rb2:a3 


Dacă 2..a5, atunci 3.a4 Rb3 (c3) 
4.Rg4+. 

3. Rh3-g2!! 

Mutarea cheie decisivă. Rău eşte 
3.Rg4?. 

CAR N f4-f3 + 


Dacă negrul nu dă atenție pionului 
său dăunător, jocul poate continua 
astfel: 3...Rb2 4.h4 a5 5.h5 a4 6.h6 a3 
7.h7 a2 8.h8D+ şi albul cîştigă după 
metoda arătată mai înainte. 


4. Rg2-12! Ra3-b2! 


Altfel dama albă ajunge pe cîmpul 
al. 


5. h2-h4 aĝ-a5 
6. h4-h5 a5-a4 
7. h5-h6 a4-a3 
8. h5-h7 a3-a2 
9. h7-h8D+ Rb2-bl 
10. Dh8-b8+ R oriunde 
11. Db8-e5 R-bl 
12. De5-b5+ R oriunde 
13. Db5-a4 R -b2 
14. Da4-b4£ Rb2-c2 
15. Db4-a3 Rc2-bl 
16. Da3-b3 ¥ Rbl-al 
17. Rf3-e3 AT 


Acum regele alb a ajuns aproape ! 


IS (3-12 
18. Db3-b5 şi albul cîştigă. 


— 
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In acest exemplu regele alb s-a 
putut apropia datorită faptului că ne- 
grul a avut pionul inutil „f“. In ur- 
mătoarele două studii se desfăşoară 
de asemenea o luptă tăioasă. 


Sakkvillâg, 


26. Magyar 
1944 


BB 


Daw 
E 


Remiză 


4 A zi - 6 
Soluţia : 
|. e4-e5+ Ri6:e5 
2. Cb5-d4 Re5:d4 
3. h5-h6 e2-elD 


4. h6-h7 remiză. 
27. Magyar Sakkvillăg, 
1944 


E ei 
“a men e 
i n-a 
0 E 


o 


Remiză 


4+2=6 


Soluţia : 

1. d4-d5+ A, B 
BIA T Re6:d5 

2. Nb6-d4 Rd5:d4 

3. h5-h$ a2-alD 

4. h6-h7 remiză, deoarece regele 
este îndepărtat. 


B)I... Re6-e5 
2. d5-d6 3 


Rău este 2.Nd4+? deoarece după 
2...R:d4, albul pierde din cauza exis- 
tenței pionului „d“. 


DA: a2-alD 
3. d6-d7 remiză.. 


Datorită sacrificării unui pion și a 
calului în primul exemplu, a unui pi- 
on şi a unui nebun în al doilea, re- 
gele bine plasat al adversarului a fost 
obligat să-şi părăsească poziţia favo- 
rabilă. Trebuie remarcat că o împor- 
tanță la fel de mare are atit înde- 
părtarea regelui, cît şi eliminarea 
ligurilor albe inutile. Numai una sin- 
gură dintre aceste circumstante n-ar 
fi fost suficientă pentru salvarea par- 
tidei. 

Am ajuns astfel la concluzia urmă- 
toare: pentru obţinerea remizei nu 
este suficient ca regele părți mai 
tari să fie deplasat în zona primejdi- 
oasă şi figurile sale „dăunătoare“ să 
fie eliminate, ci mai este necesar ca 
în momentul decisiv, regele propriu 
să se afle în apropierea pionului său 
pentru a-l putea apăra. După cum am 
amintit, aceste cîmpuri sînt gl, g2, 
Îl, f2 și hl (pentru pionul h2). 
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28. Schakvărlden, 
1937 


maine 
sg 
Teis g” 


“mim m m 
a... 
E Een 


Alb cîştigă 


P 


3+4=7 


Dacă în această poziţie albul joacă 
mutarea naturală 1.h4?, atunci jocul 
ia următoarea AcatAgrare: 1...c3 
2.h5 (după 2. Rdl! Rg2 3. Re2 [3.h5? 
RI3F] Rhl! remiză) 2...g:h5 (se oa; 
te juca şi 2..dID+ şi ie gh) 


h4 4.g7 h3 5.g8D dID+ 6R:dl c2+ 
7.R:c2 h2 remiză, deoarece albul 
trebuie să piardă un tempo pentru a 
scoate regele negru din poziţia de 
pat, şi regele alb nu mai are timp 
să ajungă pe coloana „d“. Acest stu- 
diu poate servi ca exemplu asupra 
felului cum partea mai slabă, sacri- 
ficînd doi pioni, a deplasat regele 
advers din zona primejdioasă. 


Continuarea corectă este: 


1. h2-h3! c4-c3 
2. h3-h4 d2-41D+ 
3. Re2:dl ad libitum 


4. h4-h5 şi albul cîştigă. 


Deşi negrul reuşeşte să îndepărte- 
ze suficient regele alb şi să scape 
de pionii inutili, regele său este însă 
silit să părăsească poziţia sa bună 
(din cauza zugzwangului) şi din a- 
ceastă cauză, fie să se expună unui 
şah, fie să blocheze cîmpul h2. In 
ambele cazuri pionul negru nu reu- 
șeşte să înainteze dincolo de h3. 


CAPITOLUL IV 


Figuri dăunătoare în lupta damei 
cu pionul nebunului ajuns pe penultima linie 


l lupta damei împotriva unui pion 
ajuns pe penultima orizontală, pen- 
tru partea în apărare cei mai buni 
sînt pionii de pe coloana nebunului 
şi a turnului. In finalurile de tipul 
acesta posibilitatea obținerii remizei 
este determinată de gradul de depăr- 
tare a regelui advers față de pion. 

Şansele de obținere a remizei scad 
simţitor dacă partea mai slabă mai 
are încă un pion sau o figură uşoară. 

Articolul de față este consacrat nu- 
mai finalurilor în care dama luptă 
împotriva pionului de pe coloana ne- 
bunului. 

Este stabilit că atunci cînd pionul 
negru se află la f2, pentru a obține 
victoria, regele alb trebuie să se afle 
nu mai departe de cîmpurile dl, d2 
d3, f4, g4, h4; cîmpurile d4 şi chiar 
e4 nu asigură victoria. 

Pionul albufui s-a transformat deja 
în damă și dacă albul este ia mutare, 
el ciştigă. Dacă regele alb se află la 
f4, g4 sau h4 cîştigul este foarte uşor: 
1. Db2 Rg! (Dacă regele se află la 
h4 e posibil 1...RI3, dar atunci ur- 
mează 2. Db5 Rg2 3. De2 ete) 2. 


„Şahul în 
Moscova, 


1 Articol publicat în volumul 
1953“ Ed. „Fizkultura i Sport“, 
1954, 


EEEF 
nenn 
mmm 
serana 


Yh // 


Rg3 etc. Şi mai ușor se obţine cîşti- 
gul dacă regele alb se află la d3, d2 
sau dl: 1. Dg8+ şi 2. DI8 (+) Rg2 
3. Re2 etc. 

Poziţia regelui la e4 o vom exami- 
na separat mai jos. 

Dacă regele negru apără pionul de 
la e2 sau el, atunci regele alb se poa- 
te afla cu un cîmp mai departe, pen- 
tru a putea cîştiga. Iar acum să tre- 
cem la cazurile cînd partea mai sla- 
bă mai are vreo figură oarecare, în 
primul rînd un pion, care-l împiedică 
să obțină remiza. 
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ii Tu / mă 
a a a m 


Alb cîștigă 


In această poziţie albul cîştigă da- 
torită faptului că lasă negrului pionul 
de pe flancul damei. 


l. a4-a5! 


La remiză duce 1. Rb5 din cauza 
1...f4 2. R:b6 f3 3. a5 Rg3 4. a6 f2 5. 
a7 Î1D 6. a8D Df2+ etc; sau 1. b5? 
f4 2. a5 f3 (Pierde 2...b:a5? din cau- 
ză că negrului îi rămîne pionul „a') 
3. a:b6 Rg2 4. b7 f2 5. b8D îlD+ 
remiză. 


E b6:a5 


După 1...f4 2. a:b6 albul cistigă « us 
torită pionului b4, i dacă 1... 
atunci cîştigă 2. Rd3 


2. b4-b5! 


Nu însă 2. b:a5? f4 3. a6 f3 4. a7 
Rgl! 5. a8D f2 remiză, deoarece al- 
bul n-a avut timp pentru mutarea 
cîştigătoare Rd3. 


IDE 15-14 
3. b5-b6 14-13 
4. b6-b7 RI2-g2 


Dacă 4..Rgl, atunci 5. h8D f2 6. 
Dg3+. 


5. b7-b8D 
6. DI8-g8+ 


Albul cîştigă: dama se apropie de 
pionul f2, iar regele negru nu se poa- 
te duce la hl din cauza pionului „a“ 

In poziţia următoare albul nu poa- 
le cîştiga deoarece negrul reușește 
să scape de pion. 


13-12 


Remiză 


1. a4-a5 

Nu este bine 1. Re5 din cauza 
1...c4. 

Pe c5-c4 


Dacă 1...[4, atunci 2. a6 f3 (acum 
e tirziu pentru 2...c4 din cauza 3. a7) 
3. a7 Rgl 4. a8D [2 5. Dg8+ RÍ! 
(negrul va fi oricum silit la această 
mutare după ce dama albă va ajunge 
la g3) 6. Re4 şi albul cîştigă. 


2. Rd5-d4 

Nu schimbă rezultatul nici 2. R:c4- 
2. Adi c4-c3 
3. Rd4:c3 = de 
Albul poate lua pionul și pe cîm- 


purile c2 sau cl, dar aceasta nu îm- 
bunătăţeşte poziția regelui său. 
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Say: [5-14 I 


Greşitä ar fi fost o mutare cu re- 
gele pentru a elibera drumul pionu- 
lui „f“. Pe coloana „e“ regele negru 
se îndepărtează prea mult de cîmpul 
hl, iar dacă 3...Rg3 atunci dama albă 
ar fi ocupat imediat cîmpul hl; după 
3..Rg2 pionul ajuns la f3 este legat, 
iar la 3..Rg1 decide 4. Rd4. 


4, a5-a6 f4-f3 
5. a6-a7 RI2-g1 
6. a7-a8D 13-12 


Remiză. Pentru cîştig a lipsit tim- 
pul necesar unei mutări cu regele. 

In următoarea poziţie, care este un 
„gemen“ al precedentei, negrul nu 
poate scăpa de pion. 


Nr. 31 


Alb cîştigă 


24+3=5 
1. c5-c6 CORE. = 


Altfel negrul are timp să transforme 
pionul „f“. 


PRET e5-e4 


Dacă 1..Î3 albul cîştigă datorită 
pionului care îi mai rămîne negrului : 
2. c7 Rgl (Sau 2.4 3. c8D e3 4. 
Re4, etc, ca în varianta principală) 
3. c8D f2 4. Dg8+ etc. 


2. c6-c7 


Dacă albul ia la e4, atunci negrul 
obține remiza de o manieră instruc- 
tivă: 2. R:e4? f3 3. c7 Rg2 4. c8D 
(2.5. RRIT Rh2 6. Dha 4 Rg2 7. 
Dg5+ R 8.Del+ Rg2 9. Dd2! 
Rhl!! (Nu 9... Rg3? 10. De? Rg2 
11. Re3 şi nici 9.. Rg1? 10. Rf3! 
HD+ 1l. 10. Rf3 (10. De2 
Rgl) 10.. fID 11. Rg3 Dgl+ 12. 
Rh3 De3+ (sau DÍI+) remiză. 

Astfel, poziția regelui alb la e4 nu 
este cîştigätoare. Albului nu-i rămîn 
decît cele şase cîmpuri pe care le-am 
indicat mai înainte (fără să mai so- 
cotim, desigur, cîmpurile e2, e3, sau 
f3, g3 şi h3). 


PREIA e4-e3 


Nu ajută f4-f3 nici acum, nici mai 


tirziu; mutarea 2...e3 este forțată. 
3. c7-c8D e3-e2 
4. De8-c2! AOF 
Singura cale de cîştig. Dacă 4. 


De5+?, atunci 4..Rg2 5. Dc2 f3! 6. 
Re4 (6. Dg6+ RI2) 6.12 7. D:e2 Rgl 
remiza. 

E. 3 64-13 


Sau 4..RIl (4..RI3 5. Dd2) 5. De4 
î3 6. Re4 Rg2 (6...2 7. Rf3) 7. Dg8+ 
(7. Da2? f2 — remiză) 7..RI2 (7...RÎL 
8. R:13) 8. Da2 Rg2 (8...Rg3 9. Dd2) 
9. Re3 şi albul cîştigă. 


5. Rd5-e4 RI2-f1 | 


Sau 5..Rgl 6. Del+ Rf2 (6..Rg2 
7. Re3) 7. De3+ etc. 


6. Dc2-c4 

Nu însă 6. R:13? elC+. 

SART RÍl-g2 
Dacă 6...Rî2, atunci 7. Da2 Rg2 


(7...Rg1 sau 7...Rf1 8. R:f3) 8. Re3 și 
cîştigă. La 6...12 urmează 7. Rf3 Rgl. 
şi 8. Dg4+. 
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7. De4-g8+ ! 
Nu 7. Da2? din cauza 7...[2. 


Ze Rg2-12 
8. Dg8-a2 RÍ2-g2 

Sau 8..RIl (gl) 9. R:f3 etc. 

9. Re4-e3 şi albul cîştigă. 

Studiile pe care le-am examinat 
prezintă trei tipuri deosebite ale a- 
cestui final. In primul studiu albul a 
reuşit să păstreze pe. tablă încă un 
pion al adversarului, în al doilea ne- 
grul a reuşit să scape de pion. In al 
treilea pionul „dăunător“ a rămas pe 
tablă, dar tocmai el a îngreunat al- 
bului obţinerea ciştigului. 

In al patrulea tip luarea unui ast- 
fel de pion duce la o remiză teore- 
tică, iar neluarea lui împiedică cîş- 
tigul. Un Araik îl constituie stu- 


aa | 

m 

B S r y m 
4 i 


u 
naaran p 
DET 
men 


2+3=5 


32 


È 


/ 


=E 


Remiză 


1. a4-a5 


Altfel survine o remiză simplă după 
1...f4. 
p E d5-d4 


Dacă 1...f4?, atunci 2. a6 d4 (Sau 
2...3 3. a7 şi albul ciştigă datorită 


preemie celui de-al doilea pion ne- 
gru) 3. a7 d3 4. Rc3 sau 4. a8D etc. 


2. Rb4-c4 

Dacä 2. a6, atunci 2...d3 3. R ne 
remiză. 

25 R[l-e2 

Regele negru a eliberat coloana „f“ 
şi ameninţă în acelaşi timp d4-d3. 

3. Re4:d4 


Albul este obligat să ia acest pion. 
Di a f5-f4 
Remiză. 

In unele cazuri obținerea remizei 
este împiedicată nu de un pion ci de 
o altă figură; este vorba de cazu- 
rile cînd prezența ei împiedică posi- 
bilitatea remizei, în timp ce ea în- 
săşi nu poate participa la joc. 


z ina E 
mm 


nine a" Ba 


Ta 


Negrul începe şi m 


lată o poziţie în care o astfel de 
figură „dăunătoare“ este calul. 

Enunţul neobişnuit: negrul începe 
şi cîştigă, nu este determinat de 
extravaganţă ci de dorința de a arăta 
că această poziţie este legată de ur- 
mătoarele două: 


[mo E g4-g3 
2. Cf2:h1 TET 
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La retragerea calului urmează 
2...R:c5. 

a g3-g2 

3. c5-c6 g2-g1D 

Dacă 3..g:hlD? atunci 4. c7 re- 


miză. 
4, c6-c7 


Dacă 4. CI2 sau 4. Cg3, atunci 
4..Rc5! 
ruta Dgl-b6+ 
5. Rb8-c8 Re4-d5 
6. Rc8-d7 Db6-d6+ 


și negrul cîștigă. 


Datorită simplităţii sale acest stu- 
diu este foarte caracteristic pentru a 
defini figurile „dăunătoare“. 

Cu totul alt caracter au următoa- 
rele două studii, care pot fi deja 
considerate ca finaluri artistice. 

Se poate întimpla ca una din părți 
să considere că nu este bine să lase 


pe tablă o figură a adversarului de- ' 


oarece ea poate lua parte la joc şi 
salva partida. In acest caz, această 
figură nu mai poate fi considerată ca 
„dăunătoare“ ci — cel mult — ca ne- 
folositoare. Problema constă adese- 
g în a scăpa de o astfel de figu- 
ră, 


Nr, 


Remiză 3+3=6 


Posibilitatea remizei în această po- 
ziție este determinată de situaţia ne- 
favorabilă (în raport cu diagrama 
precedentă) a regelui negru. 


1. Cd1-f2 g4-g3 
2. Cf2:hl g3-g2 
3. Chl-g3! ară, 


In poziţia precedentă această mu- 
tare era inutilă, iar continuarea 3. c6 
nu salvează (în ambele poziţii) din 
cauza 3..gID (Nu însă 3..g:hlD?) 
4. c7 Dbl+ etc. şi negrul cîştigă. 


3: Sia Rd4-d3 (e3) 
4. Cg3-e2! aE 

Greşit ar fi 4. c6 din cauza 4..gID 
5. c7 Db6+ 6. Rc8 Rc4 etc. 


AE.. Rd3 :e2 
Negrul este obligat să ia calul. 


5. c5-c6 g2-g1D 
6. c6-c7 Remiză 


Următoarea poziție — cu enunţul: 
albul face remiză — nu mai este o 
minialură, dar în schimb studiul a 
devenit mai greu și mai bogat în va- 
riante. 


// /// fi 
pg 
/ = Si 
m ma me M 
mm Z 


a Le M 
"nr 


4+5=y 


p 
7 
7 


lal 


Remiză 
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1. Cbl-d2 c.e 


Rău ar fi |. d6? din cauza 1...Nh3 
2. Cd2 (tîrziu!) 2...e3 3. f:e3 d:e3 4. 
Cfl e2 5. Ce3 c5 şi negrul cîştigă. 
La alte mutări (1.d:c6, 1. R:c6) de- 
cide 1...e3. 


APE dute e4-e3 


Sau 1..Nh3 2. d:c6 Ng2 (2.63 3. 
f:e3 d:e3 4. C[3) 3. Rb8 e3 4. f:e3 
d:e3 5. c7. Dacă 1..Ng2, atunci 2. 
d6 e3 (2...Nh3 3. R:c6 e3 4. f:e3 d:e3 
5. CI3 Ng2 6. d7) 3. f:e3 c5+ 4. Rb8 
d:e2 5. d7 e2 6. d8D elD 7. Db6+; 
Sau. 1...c:d5 2. Gil. 


2. f2:e3 


Nu însă 2. C:f1? e2 3. Cg3 elD 4. 
d:c6 Rc5 și negrul cîştigă. 


Vi ga d4:e3 
3. Cd2:f1 DĂ 
Rău este 3. d6? din cauza 3...e:d2. 
Îi as e e3-e2 
4. d5:c6 TE 
Dacă 4. Ce3 c:d5, negrul cîştigă. 
Aa e e2-elD! 


După 4...e:fID 5. c7 remiza este e- 
videntă. : 


5. c6-c7 

Acum sînt posibile următoarele va- 
riante : 

Dia: Del-e4+ 

6. Rb7-b8 PEN 

Dacă 6. Ra7?, atunci 6...Dc6. Acum 
negrul are două continuări: 


a 
Ga De4-e5 
7. CIl-e3 |! A data 
Prima mutare-cheie. La alte mutări 
cu calul urmează 7..Db5+ şi negrul 


fie cîștigă pionul, fie cîștigă apro- 
piindu-se cu regele. 


Barn Rb4-c5 


Mutarea 7...Db5+ nu poate asigura 
ciștigul deoarece regele alb nu poate 
fi obligat să mute la c8. După 8- 
Ra8 Dc6+ 9. Rb8 Db6+ se poate 
răspunde 10. Ra8 şi dacă 10...D:c7, 
atunci 11. Cd5+. 

Astiel regele negru a fost obligat 
să părăsească cîmpul rău pe care se 
afla şi, desigur, el se apropie de re- 
gele alb. Dacă 7..Rb5, rezultatul nu 
se schimbă. 


8. Ce3-c4 ! 


A doua mutare-cheie. Deşi calul 
poate lua sub control importantul 
punct bô şi mutînd la d5, unde de 
asemenea nu poate fi luat, totuşi 8. 
Cd5? este rău, deoarece la aceasta 
urmează 8...Rc6 şi la șahul cu calul 
9..Rb6 etc. Mutarea regelui negru 
trebuie împiedicată printr-un atac a- 
supra damaei. 


Si ae De5-g3 (h2) 
9. Rb8-b7 Remiză 

Apropierea damei (9..Db3+). este 
inutilă deoarece cimpul b6 nu este 
accesibil. lar în cazul legării prim 
9...Dg7, cîmpul b6 este inaccesibil re- 
gelui. 


b 


6.... De4-f4 7. Cil-e3 Rb4-c5 8. 
Ce3-d5 ! 


A treia  mutare-cheie. Acum ar fi 
rea mutarea din varianta precedentă 
8. Cc4, din cauza 8..Rc6. 


8..Di4-e5 9. Rb8-a7 


Desigur, nu 9. Rb7? D:d5+ şi ne- 
grul cîștigă. 


74 LUPTA DAMEI 


CU PIONUL NEBUNULUI 


9...De5-g7 10. -Ra7-b8 remiză. 


Compararea celor două variante e- 
vidențiază caracterul artistic al aces- 
tui studiu. 


Bi | Del-e7 
6. Cîl-e3 Rb4-c5 
7. Ce3-c4 remiză 


Este bine însă şi 7. Cd5; continua- 
rea aceasta este chiar mai interesan- 
tă: 7..R:d5 8. Ra8! (8. Rb8? Rc6 
9. c8D+ Rb6 etc) 8..Rc6 9. c8D+ 
Rb6 10. Db8+ Ra6 11. Dd6+ re- 
miză. 

lar acum vom arăta printr-un stu- 
diu simplu că şi nebunul poate de- 
veni figură „dăunătoare“ sau pur şi 
simplu inutilă, de care negrul trebuie 
să scape, 


m sannin 
/ o d f / 


Alb cîştigă 


1. e6:f7 RI2-g2 

Evident rău este 1...Re2. Regele nu 
trebuie să se îndepărteze de cîmpul 
hl. 


2. [7-18D! 


După 2. d8D? jocul continuă ast- 
fel : 2...N:d8 3. f8D f2 4. Dg7+ Ng5! 
5. Db2 (5. D:g5 duce imediat la re- 
miză) 5...Nd2 (Bine este şi 5..Rg1) 
6. D:d2 Rhl! remiză. Negrul a reu- 
şit să scape de figura care-l încurca. 
Dacă însă albul continuă corect, a- 
tunci nebunul negru se arată a fi o 
figură „dăunătoare“. 


2: ARE Ne7:f8 
3. d7-d8D 13-12 
4. Dd8-g5+ Rg2-hl ! 
5. Dg5-h4+ Rhl-g2 
6. Dh4-g4+ Rg2-h2 


Sau 6..Rhl 7. Dh3+ Rgl 8. Dg3+ 
Rf 9. RÍ3 Nc5 10. De5 şi albul cîş- 
tigă. 


7. Dg4-14+ Rh2-g2 
Continuarea 7..Rgl 8. Dg3+ a 
fost examinată mai sus. 
8. Dî4-13+ Rg -f1 
9. Re4-d3 Rfl-g1 
10. Rd3-e2 Nf8-c5 
11. DÍ3-g3# Rgl-hl 
12. Re2-îl şi mat la mutarea ur- 
mătoare. 


CAPITOLUL V 


Studii bazate pe „„zugzwang 


Ne seal! germani  „zugzwang“ şi 
„ZWangzug“ s-au încetățenit în lite- 
ratura şahistă mondială şi în spe- 
cial primul este foarte larg folosit în 
toate cărțile de teoria finalurilor. Si- 
tuaţiile care corespund acestor ter- 
meni survin şi în materie de studii, 
de aceea este bine să definim în cî- 
teva cuvinte ce reprezintă exact a- 
ceste expresii. 

Prin „zwangzug“ se înțelege o 
mutare care obligă pe adversar la un 
anumit răspuns. De exemplu, şahu- 
rile date regelui advers atunci cînd 
acesta n-are la dispoziţie decît o sin- 
gură apărare. Într-un sens mai larg, 
_ am întîlnit în cele trei capitole ante- 
rioare astiel de mutări, care obligau 
pe adversar să ia, de exemplu, o fi- 
gură dăunătoare. Un alt exemplu ca- 
racteristic îl constituie cazurile în 
care albul, fiind în situaţie de pat cu 
restul figurilor îşi sacrifică singura 
piesă „dăunătoare“ (situaţiei de pat), 
de exemplu, o damă sau un turn, 
dînd şahuri în imediata apropiere a 
regelui advers. Dacă negrul ia da- 


ma sau turnul, albul e pat; dacă 
nu ia, albul dă şah etern. 
„Zugzwangul“ este mult mai 


frecvent, el survenind adeseori în jo- 
cul practic. Un jucător se află în 
„Zugzwang“ atunci cînd orice mu- 
tare a sa este rea (adversarul obți- 


nînd în urma ei un avantaj oarecare) 
în timp ce posibilitatea de a 
nu muta ar fi ideală, permițîndu-i 
să se salveze. Există şi situații de 
„zugzwang“ reciproc, in care partea 
care este la mutare pierde (explica- 
ţii amänunțite asupra diverselor ca- 
zuri de zugzwan se găsesc în 
cariea : „Să învăţăm metodic şahul“ 
de Gh. Sergiu, ed. a Il-a pag. 23). 

„Zugzwangul'“ este un procedeu de 
cîştig foarte des utilizat în probleme 
şi mai puţin în domeniul studiilor. 
lată cîteva exemple: 


37, Ellenzék, 


E MA 
r, m me ae 
Mi na B 
EPET 


a nonn 


Mat în 4 m 7 +4 = = 13 


hf 
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1. Nh2-g3! A, B 
A). a f4: g3 
2. e2-e4+ Rd5- e 
3. Rd3-e3 g5-g4 


Negrul este în zugzwang şi trebuie 
să mute, permițind astfel albului să 
dea mat la mutarea următoare. 

4. f3-f4 mat. 
BB). Rd5-e5 

2. e2-e4 DE 


Pionul nu poate fi luat „en pas- 
sant". 


Da aS g5-g4 


După 2...f:g3 3. Re3 survine va- 
rianta anterioară. 


_ 3. Ng3-f2 (el) 
4. N mat. 


38. Adevărul Mota: şi artistic, 


EEEE 
m 
mr: a mi 
N m ai 

r 


ad libitum 


a 


Mat invers! în 3 mutări 6+5=1l 
1. Nc6-e8 A, B 
a Aa b3:c2 
2. Cd6-c4+ Ra3-b3 
3. Ne8-b5 Tb2 oriunde, mat. 


1 Matul invers este un gen al problemelor 
feerice a cărui definiţie este următoarea: 
albul începe şi obligă pe negru (care se 
opune făcînd cele mai bune mutări în 
acest scop) să-l facă mat pe alb într-un 
număr oarecare de mutări. 


Bes d3:c2 
2. Cd6-b5+ Ra3-a4 
3. Dd2-d8 Tb2 oriunde, mat. 


Negrul este în zugzwang de la pri- 
ma mutare, Nebunul alb stătea la fel 
de bine şi pe locul său iniţial, dar a 
fost nevoit să-l părăsească. Drep: un 
nou loc, era potrivit numai cîmpul e8 
deoarece pe d7 nebunul ar fi închis 
drumul damei spre d8. 

Problema e simetrică. Calul ia re- 
gelui negru cîmpul a3, o dată de pe 
c4 şi a doua oară de pe b5. Regele 
negru eliberează turnul de legătură 
mutind o dată la b3 şi altă dată la 
a4. 


39, Soumen Shakki, 


EENT 
EE pe 
pipu n 
in! 
Ben mn 


mii 
m m s ge 


Mat în 5 mutări 6 + 10 = 16 
1. Df2-g3 A, B,C 


1. Rd3? c4+ 2. Rc3 (2. Re3 c3 3. 
Rf4 h2 4. C:13 Tc4+) 2..Tc5l etc., 
1. b:c6? b5+ 2. R:b5 c4 3. R:c4 
N:e$ etc. 


A)I. h3-h2 
2. Cgl- -h3 Ng4:h3 
3. Dg3-f2 Nh3-g2 


Blochează cîmpul de retragere al 
regelui; dacă acum urma să mute 
negrul, matul ar mai fi întîrziat mul- 
tä vreme, 
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4. Df2-el + Ng2-fl 
5. Del:îl mat. 

B)l> f3-12 
2. Dg3:f2 I, I, II, IV 


Negrul se află în situație de zug- 
zwang. După trei mutări deosebite ale 
nebunului urmează trei maturi dife- 
rite. 


pa: 3 Ng4-î5 
3. Cg1-f3! = și 
3. Ce2 Nd5+! 
Brotes Nf5-d3 + 
4. Re4-c3 h3-h2 
5. DI2:h2 mat 

[25 Ng4-dl (h5) 
3. Cgl:h3 Ndl-b3 (e2)+ 
4. Rc4-c3 orice 
5. Df2-gl mat. 
111)2. e: e5 
3. Cgl- e2 | 
3. C3? N:d5+ 4. R:d5 a 
DE a Ne5:d5+ 
4. Re4-c3 Ne5-g2 
5. Di2-gl mat. 

1V)2. ... h2 3. C[3 N:13 4. DIil mat. 


C)1... N:e6 2. C:13 N:d5+ 3. R:d5 
e6-+ 4. R:c6 orice 5. Dh2 mat. 


40, Adevărul literar şi artistic, 
1934 


// 
A, 


/ 
(7 Pi 
7 / 


Mat în 6 mutări 


1. Ne2-bl A, B 
1...R:bl 2. DfI mat; 1...c3 2. D:a2 
mat; 1...b3 2. D:c4 N:bl 3. DfL Ra2 


4. Da6 mat sau 3. C:b3+ şi 4. Da4 

mat. 

A) Na2-b3 
2. Df7-f1 Nb3-a4 
2..Ndl 3. D:dl b3 4. R oriunde 

tempo c3 5. C:b3 mat. 


3. Cd4-c2+ Na4:c2 
4. Nbl:c2+ Ral-a2 
5. Dil:c4+ oriunde 
6. Dc4-a6 mat. 

B)1; Na2:bl 
2. Dî7-a7+ Nbl-a2 
3. Cd4-b3+ c4:b3 
3... Rbl 4. Dh7 mat. 

4. Da7-d4 Na?2-bl 
4... Rbl 5. Ddl mat. 

5. Dd4-gl Ral-a2 
6. Dgl-a7 mat. i 


41. Keleti Ujság, 
143 


E n Tom 
mn" 


x 


Mat în 3 mutäri 4 : a = 10 
1. RI7-g7 A, B 
A)... g5:h4+ 
2. Rg7-17 Rh5-g5 
3. Di3-d5 mat. 
B)Ii Rh5:h4 
2. Rg7:h6 Tg4 oriunde 


3. Di3-h5 mat. 
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O dată e silit să mute regele şi a- 
poi turnul. 


42, Abo adorate 
944 


EEEE 


CI D Mo 
an ama 
a. m 


nTa na 
a 


ma 


Mat în 3 mutări 


4+4=8 

1. Tb2-b4 A, B 

AA ae Ca6:b4 

2. Cc2-d4 orice 
3. Cd4-b3 (c6) mat. 

B)I. . Ca6-c5+ 

2: Rb7: :a7 orice 
3. Tb4-a4 (b5) mat. 


„E EE 
"mim 
mi mr 
„E B 


aga 


Alb ciştigă 


Deoarece regelui negru nu i se poa- 
te închide drumul spre cîmpul h8, iar 
nebunul alb nu poate sprijini trans- 
formarea pionului h3, se naşte în 
mod firesc ideea de a apăra cu orice 
preţ pionul g6. 

Insă după 1. Nc2? urmează 1...Rg7 
2. Re7 g4 3. h:g4 (3. Re6 g3 remiză, 
deoarece nu mai este timp pentru 
mutarea Rf5) 3...h3 4. Ne4 h2 5. Re6 
hID 6. N:hl R:g6 7. Nf3 h5! remiză 
(7...Rg5? 8. RI7+). Aşadar nu mai 
rămîne decit: 


1. Rd8-d7 Rf8-g7 

Nici acum albul nu poate încerca 
să apere pionul „g“: 2. Nh5? g4! 3. 
h:g4 h3 4. g5 h2 remiză. 


2. Rd7-e6 Rg7:g6 
3. Ndl-h5+! A 

Ajunşi în acest punct şi văzînd că 
după 3..R:h5 4. RI5 urmează mat 
din cauza zugzwangului, am putea 
crede că studiul este soluţionat. In 
realitate luarea nebunului se poate 
evita : 

garr Rg6-g7 ! 


Acum transformarea pionului h3 
pare tot atit de puțin realizabilă ca 
şi mai înainte. După 3..Rh7? 4. RI7 
victoria e mai uşor de obţinut: 4..Rh3 
5. Ng6 h5 6. N:h5 Rh7 7. Ng6+ Rh8 
(7...Rh6 8. RI6 mat în 3 mutări) 8. 
Ne4 şi forţind trecerea pionului „h“ 
pe coloana „g“, albul cîştigă. Mersul 
jocului este aproximativ identic şi în 
varianta principală, dar este mult mai 
complicat. 


4. Re6-f5 ! A, B 
Şi nu 4. Re7? g4! 5. h:g4 h3 6. 
Ne8 h2 7. Nc6 h5 remiză. 
A)... Rg7-i8 
5. Rf5-f6 ! yes 


Dacă regele negru reuşeşte să eva- 
deze, cîştigul nu se mai poate obţine: 
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5, Re6 Rg7; 5. Rg6? g4 6. h:g4 h3 
remiză. 


Ba, RÎ8-g8 
6. Nh5-g6 Rg8-h8 
6...RI8 7. NÍ7 etc. 
7. RI6-17 h6-h5 
8. Ng6:h5 Rh8-h7 
9. Nh5-g6+ Rh7-h6 
9..Rh8 10. Ne4 g4 11. h:g4. 
10. RI7-16 şi mat în 3 mutări. 
B)4... Rg7-g8 
5. Rf5-f6 Rg8-h8 


5..RI8 6. NÍ7+ ; 5..Rh7 6. Rf7 Rh8 
7. Ng6+. 


6. RI6-í7 Rh8-h7 
7. Nh5-g6+ Rh7-h8 
8. R17-I8 h6-h5 
9. Ng6:h5 Rh8-h7 


9...g4 10. h:g4 orice 11. g5+. 


10. RI8-17 Rh7-h6 
11. Nh5-g4! B 


Şi nu 11. Ng6? g4 12. h:g4 Rg5 
remiză şi nici 11. NI3 g4 12. h:gt 
Rg5 remiză. 


[e Maat Rh6-h7 
12. Ng4-f5+ Rh7-h6 
13. RI7-16 Rh6-h5 
14. Nf5-h7 tempo g5-h4 


14...Rh6 15. Ng6+. 
15. Nh7-g6+ şi mat în 3 mutări. 


Intreg studiul este construit pe 
ideea trecerii pionului „h“ pe coloana 
„g“, iar această trecere se realizează: 
prin aducerea negrului în zugzwang- 

La fel este şi finalul nr. 28 din ca- 
pitolul II. 


CAPITOLUL VI 


Studii cu variante interdependente 


După cum se vede din denumi- 
rea capitolului, în această grupă in- 
tră studii cu două sau mai multe va- 
riante, în cazul cărora una din solu- 
ţii este valabilă pentru o variantă 
sau alta, dar niciodată pentru două 


variante în acelaşi timp. Aşadar, s-au. 


inclus aici studiile care nu au dual 
în niciuna din variantele lor — a- 
ceasta în cazul cînd vreo altă carac- 
teristică, mai importantă, nu a deter- 
minat încadrarea lor în alt capitol. 
Întrucît însă, în general, acest volum 
„nu conţine nici un studiu cu dual în 
varianta principală sau în cea tema- 
tică — titlul capitolului ar fi putut să 
fie, fără nici o altă explicaţie, urmă- 
torul: studii cu mai multe variante. 
Acest titlu nu ar fi exprimat însă 
faptul că între anumite variante ale 
studiilor grupate aci, există anumite 
relaţii de interdependenţă cum ar fi, 
de exemplu, împrejurarea că soluția 
uneia din variante poate constitui în 
altă variantă o cursă şi invers. 

lată motivul pentru care titlul ales 
ni s-a părut a fi mai potrivit. 

Am considerat că pentru prezenta- 
rea subiectului acestui capitol, este 
foarte potrivită şi spectaculoasă ur- 
mătoarea splendidă miniatură a unui 
excelent autor de studii romîn : 


V. 1. Tacu Š 
Revista de Şah, = 
1951 
premiul 1—2 (ex aequo) 


“me 
Sne" 


„ni 
M 


BF 


M 
M o g 
Ja: 
m 


ss 

1. Re3-d4 A, B 
A h5-h4 

2. Rd4: d5 h4-h3 

3. Rd5-e6 h3-h2 

4. Re6-e7 h2-h1D 

5. d7-d8D + Rc7:c6 


6. Dd8-e8+ cîştigă. 


Dacă regele alb şi-ar fi efectuat 
marșul pînă la e7, fără să ia pionul 
d5 — așa cum se întîmplă în varian- 
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ta B — acest pion ar zădărnici victo- 
ria, deoarece diagonala a8-hl ar fi 
închisă. 


B)I.. + b5-b4 
2. Rd4-e5! b4-b3 
3. Re5-e6 b3-b2 
4. Re6-e7 b2-blD 
5. d7-d8D+ Re7:c6 


6. Dd8-c8+ şi la mutarea următoa- 
re cîştigă dama. Dacă marşul regelui 
alb s-ar fi efectuat şi în acest caz, lu- 
înd pionul d5, atunci regele negru ar 
muta acum pe acest cîmp şi victoria 
nu ar mai putea fi obţinută. 

O realizare simplă, clară și îrumoa- 
A a ideii variantelor interdependen- 
e. 


Studiul care urmează acum prezin- 
tă puterea excepțional de mare pe 
care o are perechea de nebuni în ca- 
zul cînd ei colaborează în mod just. 
Această putere o egalează uneori pe 
cea a damei; în cazul de față însă, 
nebunii dau un randament care în- 
trece pe cel al damei singure. 


44, „Enroque“ ! 
Concurs internaţional, Argentina 


1947—48 
Premiul I 


n 


= m 


è 7 


Alb cîştigă 4 -+4 6 = 10 


1. c2:d3 


6 — Idei noi în şahul artistic 


Nu e bine să se salveze pionul c2 
prin 1.c4? Re2 2.Na4 (2.N:d2 R:d2 
3. c5 e3=) 2...e3! 3.Rî4 (3.c5 diD 4. 
N:d1 Rd! 5.Rf4 Re2=) 3..g5+ 4.Ret 
{5+ 5. Rd4 f4 6c5 f3=. 


EF e4:d3 


Dacă 1...e3 2.d4 Re2 (2...e2 3.Nat+) 
3.Na4 Rd3 4.d5 e2 5.Nb5+ şi cîştigă 
fie pionul, fie cei doi nebuni. 


2. Rg5-f6!! 


Mutarea cheie, surprinzătoare, deoa- 
rece în aparență e mai simplu să se 
ia pionul decit să fie oprit, mai ales 
printr-o mutare îndepărtată de cen- 
trul de gravitate al luptei. 

2.N:17 este o mutare care pare bu- 
nă, avînd avantajul că regele alb a- 
junge la pionul negru cu un tempo 
mai devreme; totuşi ea nu e bună 
deoarece nebunul mai important, cel 
care mută pe cîmpurile albe, nu se 
află încă la locul său. Urmează 2...RdI 
(amenință Rcl şi d1D) 3.Nb4 (3.Nc7 
Rc2 4.Ne8 dID=) 3..Rcl 4,Na3+ 
Rc2 remiză. 

Nu este bună nici 
altfel firească — 2.R[4 din cauza 
2.Re2 3.Nc6 g5+ 4.Rg3 f5! (împo- 
triva g4) 5.NI3+ Rel (din nou se a- 
menința g4) 6.Nh5 g4 7.Rî4 (sau 
7.Ng6) 7...Rdl (împotriva Rel şi Rc2) 
8.Re3 Rc2 9.N:d2 î4+= şi nici 2.Nd7 
Rd! (se ameninţa Rcl) 3.Nb4 (3.Nc7 
f5 4.R:g6 Re2=) 3...f5 4.R:g6 f4=. 
Această variantă de remiză, care nu-i 
de loc uşoară, constituie o cursă 
greu de evitat. 


PARE è Rel-d1 

După 2..Re2  3.Nd7 jocul se 
scurtează ; acum amenință Rcl. 

3. Na5-b4! 

La 3.Nc7>?, Re2=. 

+ JE Rdl-el 


După 3...Rc2 urmează 4.Na4+ Rcl 
5.Na3+ Rbl 6.Ndl R oriunde 7.Nb4 
și cîştigă. 


mutarea — de 
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După 3..Re2 4.Nd7 cîştigă (ame- 
nință Ng4+). 


4. Nb4-a3+ Rel-dl 
5. Ne8-d7! LE 

In sfîrşit nebunul a ajuns la un 
punct de unde domină ambele flancuri 
Dacă 5.Nd6? atunci Re2=. 


Be Rdl-el 
6. Na3-b4 Rel-dl 


Acum negrul nu mai are altceva de 
făcut decît a se strădui să obţină re- 
miza printr-o tactică pasivă, mutînd 
numai regele. 


7. Nb4-d6! A, B 


Și cel de al doilea nebun a ajuns 
la locul necesar. 


A)7. ... Rdl-el 
După 7...Rcl urmează 8.Nf4. 
8. Nd6-g3+ Rel-dl 
9. Ng3-h4!! a 


Fără această posibilitate jocul ar 
fi remiză. 


CEE a Rdl-cl 
10. Nf4-g5 Rel-dl 
11. Rf6:17 Rdl-el 
12. Ng5-h4+ Rel-dl 
13. RI7:g6 Rdl-cl 
14. Nh4-g5 Rel-dl 
15. Rg6-f6! i a 
La 15.Rf5?, Re2=. 

Es E Rdl-el 
16. Ng5-h4+ Rel-dl 
17. Ri6-e5 Rdl-cl 
18. Nh4-g5 Rel-dl 
19. Re5-d4 Rdl-el 


20. Ng5-h4+ şi albul cîştigă. 


In varianta de mai sus, negrul a 
jucat finalul pasiv ; în varianta urmă- 
toare el încearcă apărarea activă. 


B)7. ... g6-g5! 
8. Ri6:g5 {7-51 
9. Nd7-e8 !! a te 
Poanta apărării negre şi, imediat 


după ea, replica frumoasă a albului. 
Nebunul a pus  stăpinire pe cîmpul 
h5, în loc de g4. Nu era bine nici 
9. R:f5, nici 9. N:15, din cauza 9... 
Re2, respectiv 9...Rc2. 


9. Rdl-cl (el) 
10. Nd6- a3+ (g3+) cîştigă. 


Jocul se desfăşoară clar: pionul î5 
poate fi luat fără nici o complicaţie, 
trebuind să se dea atenţie numai fap- 
tului că dacă acum regele negru nu 


se întoarce pe cimpul dl, ci ocupă 
fie cimpul bl, fie îl — în primul 
dintre cazuri urmează Na4, iar în al 


doilea Nh5, şi nu invers. 


45. British Chess Magazine, 
1949 


ag en" 
nun, 


a A M 
X 


Maf M 
"anim 


1. Ca5-c4! A, BIOID-E 


In cazul unor mutări cu turnurile, 
1...Tb2+ duce la o remiză uşoară. 


Tb4:;c4 


AY Tsss 
2. Ta6-h6 
Și nu mutarea din varianta B: 2. 


Th7? Tgc3! şi albul nu mai poate cîş- 
tiga. 
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Dia a Te4-c2+ 
Sau 2..Tg2+ 3.RII+-. 
3. Re2-dl Te2-[2 
4. Th6-h8+ TI2-i8 
5. Ta?7-a8+ Re8-e7 
6. Th8:18 a3-a2 
Sau 6...e3 7.Re2 a2 8.Tfl+. 
7. TÍ8-f1 Tg3-g2 
8. Til-el+. 

Ba Tb4-b3 
2. Ta7-h7 E 


Acum nu mai e bună mutarea 2.Th6 


din varianta A, deoarece urmează 
2..Th3=. 
2 de Tg3-g2+ 
3. Re2-gl+ 


Puse alături, soluţiile acestor două 
variante reprezintă conţinutul aces- 
tui scurt studiu. Interesantă mai este 
și varianta următoare: 


C)1,.. Re8-i8 
2. Ta6-c6 Tb4-b8 
3. Cc4-e5 Rí8-g8 


3..Td8 (e8) 4.TÍ6+  Rg8 (4...Re8 
5Cg6) 5.Tg6 Rh8 6.Th6+ Rg8 7. 


SFe smt: 3...a2 4.Cd7+ R 
oriunde 5.C:b8+. 


4. Tc6-g6+ Rg8-h8 
4...RI8 5.TI7+. 
5. Ta7-g7 Tb8-b2+ 


5...Ti3 6.CI7+ T:17 7.T:17 Ta8 (7...a2 
8.Ta6+) 8.Til+. 


6. Re2-f1 Tg343 + 

7. Ce5:f3 a3-a2 

7..e:f3 8.Ta7 a2 9.Tga6+. 

8 Tg7-g8+ Rh8-h7 
9. Cf3-g5 mat. 


D) 1.. a2 2. Th? (mai bun decit 
Th6) 2...Tg2+ (2...Tgb3 3.T:a2 Tb8 


4.Taa7 TI3 5.Th8+Tí8 eE 3.Re3 
Tg3+ 4.RI2 T3+ (4. 5.T:a2 
Tb8 6.Taa7 Tf3+ T Re24) 5.Re2 
Tb8 (5..Td3 6.Ta8+ Td8 7.Cd6+) 
6.T:a2 Tg3 7.Taa7--. 

E) 1... Tg2+ 2. Re3 Tg3+ (2... a2 
3.Th7 754 4.Rd4 Td3+ stă) 
3.Rd4 Td3+ (a2 4.T:a2+; de 2 
aceeaşi primejdie ca de pe h6) PE RCS 
Tb8 (4...Tdb3 5.Th6 Tb5+ 6.Rc64+) 
5.Th6 Tf3 (5...Tc8+ 6.Rb4 Tb8+-. 7.Ra4 
TI3 8.Th8+ -TI8 9. Cd6+) 6.Th8+ 
TI8 7.Cd6+ cîştigă. 


46. Suomen Shakki, 
1946 


pi 


no 
nE 


f, Ma 


Alb cîştigă 6 -44-10 

Pionul g3 nu poale fi oprit în nici 
un fel, dar după ce va deveni damă, 
el poate fi nimicit prin jocul coordo- 
nat al celor doi cai. 


|. Cg8-f6-+ A, B 
Nu e bine 1. Cc4? g:h4 2.Ce3 h3 
3.CI6+ Rg6 remiză. 
A) lia Rh5-g6 
2. h4-h5+ Rg6:f6 


După 2...Rh6 urmează 3.Cc4 (exis- 
tă primejdia matului cu calul în do- 
uă mutări) 3...g4 4.Ce3+. 


3. Ca3-c2! 


84 


3.Cc4? nu e bine din cauza 3...g2 
4.e5+ Re6F. 


o g3-g2 
4. Cc2-d4 g2-g1D 
Dacă 4..g1C, atunci 5.e5+ R:e5 
6.h6 cîştigă. 
5. e4-e5+ Riî6:e5 
6. Cd4-13+ Re5-f6 
7. Cf3:gl g5-g4 
8. Cgl-e2 și albul cîştigă. 
BII- Rh5:h4 
2. Ca3-c2 g3-g2 
3. Cc2-el g2-g1C 
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Dacă 3..g1D atunci 4.Cf3++-.- 


Cgl-e2 


4. e4-e5 
Ce2-f4 


5.e5-e6 
5... Cd5 6.Cf3 cîştigă. 
6. Cel-g2+ şi cîştigă. 


La 1... Rh6 există trei soluţii: 2.h5, 
2.Cg4+ şi 2.Cc2, cea mai simplă 
dintre *le fiind cea din urmă, de e- 
xemplu: 2...g:h4 (2..g2 3.Ce3 1D 
4.Ceg4+ Rg6 5.h5+; 2..Rg6 3.h5+ 
R:16 4.Ce3+) 3.Cd4 g2 4.Cf3 şi al- 
bul cîştigă. 


CAPITOLUL VII 


Închiderea şi deschiderea liniilor 


A unei cînd i se ivește prilejul, 
nici chiar un jucător mai slab nu 
scapă ocazia de a ocupa cu turnul o 
coloană deschisă, deoarece aceasta re- 
prezintă de cele mai multe ori un 
avantaj, putind avea uneori chiar O 
însemnătate hotăritoare. Dacă ocazia 
nu se oferă singură, ea poate fi pro- 
vocată. Deschiderea liniilor, ca şi 
închiderea lor atunci cînd e necesar, 
prezintă o mare însemnătate în des- 
făşurarea unei partide. Prin deschi- 
derea unei linii, asigurăm adesea li- 
bera mişcare a unei figuri importan- 
te, prin faptul că îi  deplasăm din 
cale o altă figură proprie pe care, 
eventual o sacrilicăm. Dimpotrivă, în 
cazul închiderii unei linii, aşezăm în 
calea unei figuri importante a ina- 
micului o figură proprie, sau forțăm 
adversarul să-şi închidă singur linia 
cu una din figurile sale. 

Din cele de mai sus, rezultă că, 
în general, deschiderea linii'or are 
un caracter ofensiv, iar închiderea 
lor e de esență defensivă. In afară 
de aceasta, deschiderea unei linii 
priveşte deplasarea sau sacrificarea 
figurii sau figurilor proprii care o 
blochează, pe cînd închiderea unei 
linii se referă la piesele adversaru- 
lui. Cazurile cînd aceste reguli ge- 
nerale nu se aplică sînt excepţiona- 


le, neobişnuite. De exemplu: în 
primul studiu din acest capitol, al- 
bul îşi închide singur drumul tur- 
nului câtre pionul advers sau, mai 
exact, îl sileşte pe adversar să în- 
cbidă acest drum — spre a deter- 
mina deschiderea unei alte linii, mai 
puțin importante în aparenţă, dar 
care în realitate este mult mai im- 
portantă pentru el. 

Cu o singură figură pot fi închi- 
se chiar două linii, dar numai dacă 
acestea sînt o orizontală sau coloa- 
nă şi o diagonală, caz în care fi- 
gura respectivă se plasează în punc- 
tul de intersecţie Si celor douä linii. 
Un exemplu găsim în a doua pro- 
blemă din acest capitol. In astfel de 


împrejurări, una din linii rămîne 
necondiționat, în orice împrejurări 
închisă. 


Se întîmplă uneori să nu avem la 
dispoziţie atîtea figuri cîte linii ar 
trebui închise. In astfel de cazuri es- 
te posibilă numai închiderea lor suc- 
cesivă şi anume, în așa fel realiza- 
tă, încît închiderea celei de a doua 
linii să aibă loc atunci cînd închide- 
rea liniei anterior închise a devenit 
inutilă. Un exemplu este studiul Nr- 
109 din capitolul XV. 


Uneori o mutare care deschide © 
linie, închide în același timp o alta 
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(bineînţeles, ne referim întotdeauna 
numai la liniile importante din punc- 
tul de vedere al atacului şi apără- 
rii). In studiul Nr. 114 din capitolul 
XV albul, după ce — prin sacrifica- 
rea nebunului — l-a obligat pe ad- 
versar să închidă diagonala bl-h7 
- în fața damei apărute prin transfor- 
mare la bl, — prin mutarea urmă- 
toare, efectuată cu celălalt nebun, 
deschide coloana „d“ pentru turnul 
propriu, închizind în acelaşi timp li- 
nia a 5-a pentru dama adversă. 


47, Schackvärlden, 
1943 


Reconstrucţie publicată 
z 1955 


mii 


în Revista de 


mă m 
are ansast 


a m - 


// 
Alb cîștigă 4+5=9 
In prima formă publicată, fără ne- 

bunul negru f6, studiul avea încă o 

soluție: 1. Re2 h2 2. C[4+ gift (2... 

Rgl 3. C:h3+; 2.. Rg3 3. TR) 

3.Tg6+ Rhi 8.. Rh3 ERIZE) 4.RI2 

f3 5.Cc3 a2 6. Ta6 cîştigă. 


Soluţia : 
1.Cg6-h4+ ! 


Albul îşi închide drumul turnului 
către pionul periculos al negrului 
sau, mai precis, albul îl obligă pe 
adversar să efectueze închiderea co- 
loanei „h“ — dar deschide în schimb 
coloana „g“! 


N; g5:h4 


Dacă 1...Rhl, atunci 2. Cf5 g4 3. 
T:f6 h2 4. Re2 Rgl (4... Rg2 5. 
Ce3++) 5. Cg3 Rg2 6. ThS R:g3 
(6...Rgl 7. Re3 şi Rf4) 7. RIL și ciş- 
tigă. 


2. Ch4-g6+ A, B 
AYZ ana NI6-g5 varianta 
principală. 


Față de 2..Rf3, mutarea aceasta 
are avantajul de a aduce turnul mai 
aproape de regele negru (pe linia a 


5-a) ; desfăşurarea jocului este de 
altfel aceeaşi. 
3. Tg6:g5+ ga St 


O cursă care dă acces turnului alb 
pe cimpul gl, după care însă negrul 
ar salva partida printr-un joc exce- 
lent: 4.T:g1? h2 5. Thl h3!! (şi nu 
5...Rg2? după care 6. Re2 ar cîştiga 
la fel ca în varianta principală) 6. Cc3 
(dacă albul mută regte negrul for- 
țează patul) 6...a2! 7. Ce2 (dacă, la 
mutarea a 3-a regele negru ar fi mu- 
tat la f2, atunci albul ar fi. cîştigat 
cu 7. Ce4 +) 7..Rg2 8. Re3 alD 9. 
T:al hlD 10. T:hl h2!! remiză (şi nu 
R:hl din cauza 11. Rf2). Această 
cursă ridică nivelul valoric al studiu- 
lui. De altfel, această cursă apare şi 
9 temă de sine stătătoare, în studiul 

r. 66. 


Continuarea corectă este: 
4. Tg5-(5+ RI3-g2 


După 4...Rg4 5. Til h2 6. Re2 Rg3 
albul are, față de varianta principală, 
un avans de un tempo, pe care tre- 
buie însă să-l piardă prin 7. Tel zug- 
zwang, după care la 7..Rg2 urmează 
8. Thl, iar la 7...h3 8. Cca. 

7. Thl? nu este bine deoarece după 
7...Rg2, albul ar fi cel pus în situaţia 
de zugzwang. În acest caz, 8. Cc3 a2 
nu duce la cîştig (deoarece pionul 
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nu se află încă pe h3) la fel ca Și, i 
Re3 Rg3 9. Cc3 Rg2 10. Ce4 R:hl 1 
RI2 a2. 


5. Rd2-e2 aie 
Și nu 5. ARI h2 6. Tf2+ Rgl 7. 


TIl+ Rg2 8. Thl h3 9. Cc3 a2 re- 
miză. 
Bosa h3-h2 
6. T[5-12+ Rg2-g1 (g3) 
7. Tf2-f1 Rg! (g3)-g2 
8. Til-hl! a, b 
IE Rg2:hl 
9. Re2-f2 4-h3 
10. Ca2-c3 a3-a2 
11. Cc3-e4 a2-alD 
12. Ce4-g3 şi albul ciștigă. 
b)8. ... h4-h3 
9. Ca2-c3 a3-a2 


Dacă 9..R:hl cîştigă 10. RI2, iar 
dacă 9...Rg3 cîştigă 10. RfI. 


10. Cc3-e4 a2-alD 
11. Thl:al h2-h1D 
12. Tal:hl Rg2:hl 


La 12..h2 13. Cf2+ şi albul cîş- 
tigă. 


13. Re2-t2 Rhi-h2 
14. Ce4-d2 Rh2-hl | 
15. Cd2-f1 h3-h2 
16. Cfl-g3+ 

B)2... Rg2-hl 
3. Tg6:f6 3-h2 


3...Rg2 4. Re2 duce la o poziţie din 
varianta A. 


4. Rd2-e2 h4-h3 
4.Rg2 5. T[2+ ca în varianta A. 
5. Ca2-c3 a3-a2 


5..Rg2 6. Tg6+ Rhl 7. Ce4 şi al- 
bul cîştigă. 


6. Cc3-e4 a2-alD 
7. Ce4-i2+ Rhl-g2 
8. Tf6-g6 mat. 


Turnul alb a fäcut un mare ocol 
pentru a putea ataca din față primej- 
diosul pion negru. Morala acestui stu- 
diu este: lupta, cînd ea nu se mai 
poate evita, trebuie dusă întotdeauna 
față în față; nu lovi niciodată pe la 
spate. Numai aşa lupta e frumoasă, 
numai aşa e nobilă şi adesea şi încu- 
nunatä de succes. 


48. Adevărul Utereg şi artistic, 


e. a M 
f ] mia. 
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Mat în 2 mutări 


1. Df6-d4 


4+6=10 


49. Magyar Sakkvilâg, 
1938 


A I 


ZA 


CA 
PP 
4 


"e 


/// 


m 


7+6=13 
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1. Ce3:c2 


Şi nu 1. C:d3 C:d3 2. C:c2 c:b2 3. 
Ca3 R:a3 şi cîștigă. 


WAF c3:b2 
2. Cc2-b4+ S 


O mutare firească, care, în apa- 
rențä, asigură albului victoria. Nu e 
bine 2. Ca4? din cauza Ce4+ 3. R 
oriunde bID şi negrul cîştigă. 


A Ra2-a3 
Dacă 2..Ral, atunci 3. Ng7 re 
miză, 


3. Cb4-c2+ !! 


Mutarea-cheie este neprevăzută, dar 
foarte tare. Este neprevăzută deoa- 
rece abia cu o mutare înainte calul a 
părăsit acest cîmp ; tăria mutării con- 
stă în faptul că, din cauza primejdiei 
șahului etern, nebunul trebuie să ia 
calul, ocupînd astfel cimpul critie c2, 
împrejurare care, în mod cu totul 
surprinzător, oferă albului posibilita- 
tea de a obține remiza. Nu era bine 
3. Cb:d3 C:d3 4. C:d3 bID şi negrul 
cîştigă. 


Biy a Nd3:c2 
4. Rd6-c6!1 A doua mutare cheie. 
A,B, GID 


Deschidere de linie. E uşor de în- 
leles că singurul joc împotriva pionu- 
lui negru care se transformă este 
următorul: regele alb se deplasează 
de pe diagonala nebunului f8 şi a- 
menință șah prin descoperire. Clar 
este de asemenea că Re5 ar închide 
drumul nebunului care amenință şah 
etern; nici celelalte trei cîmpuri albe 
nu pot fi potrivite pentru rege, de- 
oarece. în acest caz nebunul negru 
poate părăsi cîmpul c2 sacrificîndu-se 
cu tempo; de ce nu este însă bună 
mutarea, aparent satisfăcătoare, 
Rd6-c7 ? 


Deoarece la această mutare negrul 
obţine ciştigul printr-o manevră di- 
ficilă şi frumoasă, care constituie un 
studiu în sine (este vorba despre aşa- 
numitul „studiu în studiu“). 


4; îs b2-blD 
5. Cc5-e4+ S 


Unica mutare care duce la cîştiga- 
rea damei. 


Da Ra3-b2 ! 


Nebunul trebuie împiedicat de a 
mai apăra cîmpul a3. 


6. Nf8-g7+ Rb2-a2 ! 


Şi nu 6...R:b2?, deoarece după 7. 
Cd2+ regele trebuie să părăsească 
cîmpul b3. 


7. Ce4-c3+ 
8. Cc3:b1 


Ra2:b3 
Cf2:e4 1! 


Mutarea cheie a atacului negru. La 
8..N:bl1? urmează 9. Nd4 remiză. 


9. Rc7-c6 Pre 


Regele alb a ajuns în această po- 
zitie cu pierderea unui tempo; la 9. 
Rb7 cîştigă a5; la 9. h5 urmează 
N:bl 10. h6 Cc3 şi negrul cîștigă. 


9. ia Ne2:bl 
10. Rc6-b5 Nb1-d3 + 
11. Rb5-a5 a 


La alte mutări cîştigă a5. 


Ce4-c5 
Cc5-b7 mat. 


FETE 
12. R oriunde 


Principala valoare a studiului con- 
stă în acest contrajoc. Pentru a ob- 
ține succes într-un concurs, ar fi fost 
de dorit ca această variantă să con- 
stituie miezul studiului, deoarece în 
general, arbitrii nu prea dau impor- 
tanță contrajocului, deşi în cazu! de 
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față, acesta este în mod cert mai 
bun decit jocul însuşi. 

Acest studiu ar fi putut fi pe bună 
dreptate încadrat în capitolul intitu- 


lat: „Lupta împotriva adversarului 
invizibil“; nici încadrarea lui în ca- 
pitolul „Curse“ n-ar fi însă nepo- 
trivită. 

Continuarea jocului, după a doua 
mutare-cheie a albului, este urmă- 
toarea : 

ADA. n b2-b1D 

5. Cc5-e4+ Ra3-b2 


5..R:b3 6. Cd2+ R oriunde 7. C:bl 
N:bl 8. Nce5 remiză. 


6. Nî8-g7+ Rb2-a2 
6..Rcl 7. Nh6+ Rdl 8. Cc3+=. 
7. Ce4-c3+ Ra2:b3 
8. Cc3:b1 Cf2-e4 
La 8..N:bl 9. Nd4 remiză. 

9. Cbl-c3 Ce4:c3 
10. Ng7:c3 Rb3:c3 
11. Rc6-b5 Nc2-d3 + 


12. Rb5-a5 remiză, deoarece regele 
negru ajunge la pionul „h“, însă în- 


tre timp regele alb ocupă cîmpul al~ 


B)4. a Ra3-a2 
5. Cc5-a4 b2-blD 


La 5..bIC 6. Nc5=; la 5..N:b3 6. 
C:b2= ; iar la 5..R:b3 6. C:b2=. 


6. Ca4-c3+ Ra2:b3 
7. Ce3:bl Ne2:bl 
8. Nf8-c5 remiză. 


C) 4... bIC 5. Rb7 a5 6. Rb6 Rb4 
7. Cb7+ orice 8. R:a5 remiză. 

D) 4... Cal 5. Cd3+ R:b3 6. C:b2 
R:b2 (6...C:b2 7. Rb5 Nd3+ 8. Ra5=) 
Te Rb5 Nd3+ 8. Ra5 orice 9. h5 re- 
miză. 


50. Magyar Sakkvilág, 
1941 
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Remiză 7+7=14 
1. Ch8-f7+ Rg5:h5 
2. g3-g4+ Rh5-h4 


Mai bine decît 2..R:g4, după care 
urmează acelaşi joc, cu deosebirea că 
pionul g2 nu se pierde. 


3. e5-e6! A, B 
A)3. ... c5:d4 
4. g2-g3+ Sepi 


La 4. Ce5? urmează Tel și negrul 
cîștigă. 

4 ese Rh4:g4 

5. C[7-e5+ P 

Inchiderea liniei trebuie să aibă loc 
cu şah. 


Dima d6:e5 
6. e6-e7 TdI-d2+ 
7. Rh2-gl Rg4:g3 
8. Rgl-il remiză, deoarece negrul 


nu poate obţine ciștigul față de damă, 
deşi are avantaj material de pioni. 


B)3. ... Tdl:d4 


Dacă 3...Tel atunci 4. Ce5 (ame- 
nință Cî3) 4..d:e5 5. d:c5+. 


Rd7:e8 
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4. g2-g3+ 3. f7:e8D 
4. Ce5? TAF. 4. Nd8-f6 cîştigă. 
cara Rh4:g4 Nu era bine 4. Ng5? d4 5. Rc7 d3 
5. Ci7-e5+ d6:e5 


6. e6-e7 remiză. 


51. Revista pata de şah, 
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Alb cîştigă 54+5= 10 
1. f6-f7 e7:d6 
2. Nc7-d8! om. s 


Mutarea cheie: ea închide linia a 
B-a, pe care turnul nu mai poate da 
acum şah, şi pregăteşte posibilitatea 
executării mutării î8D luînd în ace- 
laşi timp regelui negru cîmpul e7. Nu 
era bine 2. f8D? din cauza Te8+ 3. 
D:e8 R:e8 4. N:d6 d4 5. Ne5. d3 6. 
Nc3 RI? 7. orice d2 remiză. 


EA Tel-e8 


Dacă 2...Tb1+, atunci 3. Ra7 Tal+ 
4. Rb6 şi cîştigă, deoarece nebunul 


“împiedică mutarea Ta8, iar după în- 


cetarea șahurilor date de turn urmea- 
ză î8D 


6. R:d6 (6. Nd2 Re7=) 6...RIÎ7! (6...c32 
7. ReS! şi negrul nu mai poate cîş- 
tiga) 7. Nd2 (altfel negrul cîştigă) 
7...RIS remiză. 


52. Adevărul, 


A P 


AA G 
"a a a'e 
ES m ms 


Mat în 3 mutări 3+4=7 


1. Td4-f4! 


Li 
Unica mutare care împiedică acţiu- 
nea de salvare a nebunului: 1. T:b7 
N:b7+ ; 1. Td7 oriunde Nd5!; 1. Tc4 
Ne6!; 1. Tg4 (h4) Nd5! 


Gaz Nhl oriunde 
2. Tî4-184+ 

E Tb7:d7 
2. Tf4-18-+F 

1 (ENERE Tb7-a7+ 
2. Td7:a7+. 


CAPITOLUL 


VIII 


Pierderea spaţiului 


În legătură cu primul studiu din 
acest capitol, excelentul analizator şi 
autor de studii ceh, Frantisek Dedrle, 
constată că nu s-ar putea găsi ceva 
mai potrivit pentru exemplificarea 
pierderii spaţiului. Indiferent că este 
vorba de un studiu, ori de o partidă 
de concurs, de cele mai multe ori mo- 
mentul cînd una din părţi începe să 


intre în dezavantaj coincide cu pier- - 


seca de spaţiu, în special în cen- 
ru. 

O formă interesantă a pierderii 
spațiului este blocada, după aplica- 
rea căreia poziţia jucătorului blocat 
se prăbuşeşte curind, în cazul cînd 
el nu reuşeşte să spargă blocada pen- 
tru a-şi crea spaţiul de joc necesar, 
chiar prin eventuale sacrificii. 

Sint frecvente poziţiile despre care 
se poate afirma foarte sugestiv că 
uneia din părți „i s-au isprăvit mu- 
tările“ !. In lupta pentru. controlul 
unui spațiu de joc cît mai mare, a- 
deseori una din părți sacrifică ma- 
terial; gambitele nu sînt decit sa- 
crificii de material pentru spaţiu. 

In această miniatură albul nu are 
prea multe posibilităţi la prima mu- 
tare. La mutarea naturală 1. î8D — 

“Un exemplu clasic de blocadă este 


partida Alehin—Nimzovici,  San—Remo, 
1930. 


53. Suomen Shakki, 
1948 
Motto: „Nu fi grăbit” 
Premiul I 
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Alb cîştigă 34+3=6 


Z 
f 
7 


care de altfel n-ar fi de loc accepta- 
bilă într-un studiu mai pretențios — 
negrul răspunde cu 1...Rg1, după care 
2. h7 hID 3. h8D Tg3+ 4. Rd4 (cea 
mai bună) 4..Dc6! şi se ajunge la o 
poziție care poate fi considerată re- 
miză, mai ales că inițiațtiva este de 
partea negrului, al cărui rege este, 
pentru moment, apărat de şahuri. A- 
ceastă părere este confirmată de ur- 
mătoarele analize: 


a) 5. Re5 Te3+ 6. Rd4? Tea4Ț; 
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b) 5. Dh7 Tg4+ 6. Re5 (6. Re3 
Dc3F 6..Tg5+ 7. Rf4 Del+=; 

+) 5. Dh5 Da4+ 6. Rd5 Td3+ 7. 
Re6 Dc6+=; 

d) 5. Dhh6 Tg4+ 6. Re5 Te4+ 7. 
RI5 Dd5+=; 

e) 5. Dhif6, Dc3+ 6. Rd5 Td3+ 7. 
Re6 Te3+ 8. RI7 D:f6= ; 

f) 5. De5 Dc3+ 6. Rd5 Td3+ 7. 
Re6 Te3=; 

g) 5. DIl6 Dc3+ 6. Rd5 Td3+ 7. 
Re6 Te3=; 

h) 5. Da8 Tg4+ 6. Re3 (5. Re5 
Te3+; 6. Rd3 De4+=) 6..Del+=; 

i) 5. Db8 Tg4+ 6. Re3 (6. Rd3 
Dc4+; 6. Re5 Te4+7) 6. Del+ 
7. Rd3 Ddl+ 8. Rc3 Del+ 9. Rb3 
Dc4+ 10. Ra3 (10. Rb2 Tg2+7) 
10... Da4+=; 

j) 5. De8 Da4+ 6. Re5 (6. Re5 
Te3+ 7. RÍ5 TÍ3+ 8. Rg5 Tg3 9.Rh5 
Dg5+¥) 6.Da5+ 7. Rd4 (7. Rd6 
Td34+ =) 7..Db44+ 8. R oriunde Td3 
(e3)+=; 

k) 5. Dd8 Dc3+ 6. R oriunde 
T+=; 5. De8 Dc3+-. 

După aceste constatări prima mu- 
tare nu poate fi decit : 


1. h6-h7! 


Acum cîştigul pare o problemă 
simplă. După 1..Rgl 2. h8D cîştigă 
uşor; 1...TI2 2. h8D Tif7 (2...R ori- 
unde 3. D:h2+) 3. Da8+ Rgl 4. 
Dg8+ R oriunde 5. D:17. După 1... 
Tg8! răspunsul. este simplu: 2. 
f:g8N ! 

Cel care se mulţumeşte cu aceste 
două apărări destul de spirituale ale 


negrului, şi nu ia în consideraţie 
mutarea : 


care pare un șah „de răzbunare“, va 
considera că studiul este dezlegat. Cu 
toate acestea, abia acum urmează a- 
devărata mutare-cheie : 


2. Re3-d4 !! A; 8; C.D 


Faptul că regele mută pe un cîmp 
unde — în aparență — nu are ce 
căuta, constituie un element artistic 
al studiului. 

De fapt însă, regele nu poate muta 
altiel, deoarece după mutarea, în a- 
parență firească, 2. Rf4?, urmează 
2.Rg2 3. h8D TI3+ 4. Re4 (4. Re5 
hlD=; 4. Rg4 Tg3+) 4..Tiî7 5. 
Dg8+ Rh3! remiză; iar după 2. 
Re4, mutarea salvatoare este 2...Tg8!, 
deoarece turnul poate fi luat numai 
prin transformarea pionului în nebun. 
după care 3...Rgl dă remiză, deoa- 
rece diagonala a fost închisă de rege; 
la 2. Rf2 Tg2+ 3. Rf3 cel mai sim- 
plu este 3...Tg8, deşi merge şi 3...T[2+ 
4, Re3 (4. Rg3 Tg2+ 5. Rh3? 
RgI 7) 4..Rg2! 5. h8D TI3+ 6. 
Re4 (d4) T:17 remiză. 

Faptul că la a 2-a mutare regele 
a trecut pe a 2-a linie, iar după a- 
ceasia chiar pe prima linie, nu în- 
seamnă că albul a renunțat la ciş- 
tig, ci a executat numai o mutare 
inutilă, deoarece şahul etern nu poate 
fi evitat decît prin cîmpul d4. Re- 
gele nu se poate îndepărta mai mult, 
deoarece — dînd turnul pe un pion 
— în cazul cînd regele este departe, 
negrul menţine remiza chiar cu pio- 
nul de margine. În astfel de împre- 
jurări problema dualului nici nu se 
poate pune. Varianta principală sur- 
vine în cazul cînd albul își continuă 
şaburile cu turnul: 


A) dr 
3. Rd4-e5 


Continuarea 3. Rd3 Tg3+ duce la 
repetarea poziţiei, iar la 3. Rd5 ur- 
mează Tg8 remiză. 


3... Tg4-g5+ 


La 3..Rgl (g2) albul cîştigă cu 4. 
h8D ; la 3...Th4 urmează 4. î8D Rg2 
5. Dg8+ (5. Dg7+ ? Rh3!=) 5..Rh3 
(5...Rhl 6. Df7+) 6. De6-+ Rg2 
7. Dg6+ Rh3 (altfel urmează Df6+) 
8. Di5+ Rg3 9. Dg5+ şi albul cîş- 
ligă. 


Tg3-g4+ 
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.— = 


4. Re5-[4 


Regele alb a făcut drumul de la e3 
la f4 în trei mutări. In acest timp, 
poziția de pioni nu a suferit nici o 
modificare, dar negrul şi - a 
pierdut din spaţiul de joc. 


Dacă 4. RI6?, Th5 şi remiză, căci 
regele alb este departe. 
Aa n Tg5-h5 


După 4...Tg8 5. Î:g8N şi ciştigă 
5. [7-I8D Rhl-g2 (gi) 
La 5..T:h7 6. Rg3 sau Da8+ şi 
albul cîştigă. 
6. h7-h8D 
La 6..T:h8 7. Dg7+ R oriunde 8. 
D:h8 şi cîştigă. 
7. Dî8-a8+ sau 
7. Dh8-al+ şi albul ciştigă. 
B)2. ... Ruisg? 
3. h7-h8D 
Şi nu 3. f8D? hID Fa Da8+ TI3, 
şi şahul etern este posibil datorită 


poziției de colț a celor două dame — 
cu toate că turnul este blocat. 


e AER Tg3-f3 


La 3...Th3 4. î8D T:h8 (4..hID 5. 
Da8+) 5. Dg7+ şi albul cîştigä. 


4. Dh8-g7+ 

Şi nu 4. (8D? T:f8 5. Dg7+ Rh3 
remiză. 

taia n Rg2-f2 

La alte mutări ale regelui urmea- 


ză acelaşi joc: 4...Tg3 5. î8D hID 6. 
Da8+ şi albul cîştigă. 


5. Dg7-h6 
6. Dh6-g6+ 


h2-h1D 


Rf2-g2 
Rg2-12 


6...Tg3 7. De6+ R oriunde 8. 
Î8D--. 


7. Dg6-h5 R[2-g2 
8. Dh5-f3 Rg2:13 
9. î7-18D+ şi albul cîştigă. 

C) .. Th3 3. f8D (ameninţă 


Di) 3...Rg2 4. h8D hID (4..T:h8 
5. Dg7+) 5. Da8+ şi albul cîştigă. 
D) 2... TI3 3. h8D T:17 (3... Rg2 4. 
Da, ca mai înainte) 4. Da8+ 
Rgl 5. Dg8++. 


54. Revista romînă de şah, 
1936 


an e T 
"a" 


Da B 
p 


SD N 
E 


Emin 
no m m. 
pamp 


Alb cîştigă 4+6=10 


1. b4-b5 Cel-b3 


La 1..Ra7, 2. Nc5+ şi cîştigă, 
deoarece pionul „b“ se transformă 
forțat în damă. 


2. b5-b6 


Nu 2. Nd6? Ra7 3. Nc7 Cc5 re- 
miză. 


2; Cb3-a5 
3. b6- b7+ !! Mutarea-cheie. 


3. Nc5? duce la pierderea unui 
tempo. Urmează 3...g4 (amenință g3) 
4. R:e4 Cc4 şi albul nu mai are de- 
cît o mutare de tergiversare 5. Nf2 
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(5. b7+ Rb8 6. Rd5 (d3) f2 7. N:f2 
Ca5 remiză; 5. Rd5 C:b6+ 6. N:b6 
g3 şi negrul cîştigă) 5...Rb8 remiză 
deoarece albul nu are decit o mu- 
tare cu nebunul (6. Rd5 g3 sau 
C:b6). La 3. Rf2 urmează Cc4! (dar 
nu g4?, după care urmează varianta 
principală prin intervertire de mu- 
tări 4. b74+1) 4. b7+ (4. Nc5 g4 
remiză, deoarece amenință e3+) 4.. 
Rb8 5. orice g4 remiză. 


i S Ca5:b7 
4. Cd8-c6!! g5-g4 
5. Re3-12 cîştigă. 


De la începutul jocului şi pină la 
sfîrşit, negrul n-a pierdut nimic ca 
material, din contră, albul şi-a pier- 
dut pionul — iar negrul n-a pierdut 
decit spaţiul de joc. Pionii şi figura 
negrului vor cădea acum, pe rînd... 


55. De Schaakwereld, 
1939 


5+5=>=10 


1. Ca6-b4 


Nu e bine 1. R:c3? a2 2. Cb4 alD 
3. Rb3 Ce7 4. N:e7 Rcl 5. Cd3+ 
Rd2 6. C:b2 Dfl şi împotriva damei 
eliberate, albul nu poate obţine vic- 
toria. 


La. c3-c2 


După 1...a2 2. C:a2 c2 3. Ce3+ Ral 
4. R:c2 albul cîştigă. 


a3-a2 
A, B 


După 3. Cf2? alC+! 4. Rc3 Ra2 
albul nu mai poate ciştiga. 


2. Cb4:c2 
3. Cg4-e3 


A)3. ... a2-alD 
4. Cc2-a3+ Rbl-el 
După 4...D:a3 5. R:a3 Ral 6. Cc2+ 

Rbl 7. Rb3 Ch6 8. Ca3+ albul cîş- 

tigă. 


5. Ce3-d5+ Rel-dl 
6. Cd5-c3+ Rdl-el 
7. Ce3-bl Si 


Regele și doi cai au blocat dama 
şi pionul. 


AE Rel-f2 
8. a4-a3 RI2-g3 
9. a5-a6 Rg3-g4 
10. Ng5-d8 Cg8-h6 


11. a6-a7 sau Nd8-16 și albul cîş- 
tigă. 

i e a2-alC+ 

4. Rb3-c3 Rbl-a2 


4..C:c2 5. Ce4 (dl)4+ (5. C:c2? 
Ra2!=). 


5. Ce2-b4+ Ra2-a? 
6. Ce3-c4+ Ra3:a4 
7. Ce4:b2+ Ra4-a3 


7...Rb5 8. Cd5 Ra5 9. Ce7 C:e7 10. 
N:e7 Rb5 11. Cd3 Ra4 12. Cel şi 
albul ciştigă. 


8. Cb2-c4! Ra3-a4 
9. Cb4-d5 Ra4-b5 
9... Cb3 10. Cdb6++-. 

10. Cd5-e7 Cg8:e7 
11. Ng5:e7 Cal-c2 
12. Ce4-d6+ Rb5-c6 
13. Rc3:c2 Rc6-d7 


14. Ne7-î8 și albul cîştigă. 
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56. Suomen Shakki, 
1946 


Premiul V 


"a me 
auo E 
mim m Bg 
aranana 
n 
m ua 
BEN 


Alb cîştigă 4+7=u 
1. h6:g7 RA 
1. N:g7 De8!=; 1. Rgl? g:h6= 
ERS Dh8-g8 


După 1..g1ID+ 2. R:gl Dg8 3. 
Dd3+ Rh6 4. Dd5 mat sau pierderea 
damei. 


2. Ri2-gl AB C,D.E 


Mutarea 2. Dd3+ ? e prematură din 
cauza Rh6 3. Dd5 NI7! 4. D:f7? 
E: A cîştigă negrul. 

2. R:g2 urmează 2..DI7 şi 3. 
Dds + nu are efect din cauza 3.. 
Dg6+. 


A)2. Dg8-i7 (c4) 
3. Dd6-h6+! Rh7:h6 
4. g7-g8D + cîştigă. 

B)2; i b5-b4 
3. Dd6-d3+ E - 


Nu e bine 3. Di6? din cauza b3 4. 
Df5+ Rh6 5. Dd5 b2! remiză. 


3. pe Rh7-h6 
3...Ng6 4. Dh3++. 
4. Dd3-d5! şi albul cîştigă. 


Dama pusă în priză nu poale fi 
luată din cauza g8D+ şi nici nu poa- 
te îi apărată cu regele din cauza 
Dh5+, nici cu Nf7 din cauza DI7+.. 


C)2. ... Nh5-e2 


Cea mai grea dintre variante ;- 
mutarea nebunului împiedică Dd3+.- 


3. Dd6-16 T; I III, IV, V, VI 


j A Y Dg8-c4 
4. g7-g8D+ R orice 
5. Di6-h6 (g7) mat. 

HYS: Ne2-c4 
4. DI6-g5 Dg8-î7 


4..NI7 5. Df5+ Rh6 6. Di7t:. 

4.. NI2 5. DI54+ ca în varianta C.. 
IV, cu pierdere de tempo pentru: 
negru. 


5. g7-g8D + Di7:g8 
6. Dg5-h6+ 
111)3. . Ne2-d3 


4, DI6- -g5 Nd3-e2 (varianta C IV! 
cu pierdere de tempo) 


1V)3. a a5-a4 
4. DI6-15+ Rh7-h6 
5. Di5-e6+ Rh6-h7 
6. De6-e4+ E 


După 6. D:e2? DÍ7, dama neagră: 
devenind mobilă şi regele căpătînd’ 
cîmpul g8, albul nu mai poate cîş-: 
tiga. 


Otek Rh7-h6 
7. De4:e2 a4-a3 


Dacă 7...Rg6, atunci 8. De8+ Rf5- 
9. D:b5+ Rf6 (9..Rg6 10. De8+ 
Rí5 11. D:a4 etc.) 10. D:a4 Dd5 (10... 
Dh7 11. Df4++) 11. Df4+ Rg6 12.. 
Dh6+ +. 


8. De2-e6 + Rh6-h7 
9. De6-e4 (f5)+ Rh7-h6 
10. De4-d5 7 a3-a2 
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11. Dd5:a2 Rh6-h7 
12. Da2-c2 (bl)+ Rh7-h6 
13. De2-b3 Rh6-h7 
14. Db3-d3+ Rh7-h6 
15. Dd3-d5 cîştigă. 

WISE si b5-b4 
4. DI6-154+ Rh7-h6 
5. Df5-e6-+ Rh6-h7 
6. De6-e4+ ! Rh7-h6 
7. De4:e2 b4-b3 


Dacă 7..Rg6, atunci 8. Da6+ cîş 


tigă la fel ca în varianta anteri- 
oară. 
8. De2-e6+ Rh6-h7 
9. De6-e4 (f5)+ Rh7-h6 
10. De4-d5 b3-b2 
11. Dd5-d2+ Rh6-h5 
12. Dd2-e2+ Rh5-g6 
12...Rh4 13. Ne7+ cîştigă. 
13. De2:g2+ Rg6-(5 
14. Dg2-c2+ Ri5-f4 , 
15. Dc2:b2 şi cîştigă chiar dacă 


dama a reuşit să evadeze, deoarece 
în cîteva mutări se poate forța schim- 
bul  damelor. 


VI)3. ... Ne2-d1 
4. DI6-15+ Rh7-h6 
5. DI5-d5 Rh6-h7 
6. Dd5-d3+ E. a 
6. D:dl? Di7=. 

6. Rh7-h6 
7. Dd3: dl ciștigă ca mai sus. 
TI) 25 ai Nh5-dl 
3. Dd6-d3+ Rh7-h6 

4. Dd3:dI4+ 

ESH eua Nh5-f7 

3. Dd6-f6! m 


Acum nu e bine 3. Dd3+, deoarece 
tegele nu poate fi imobilizat pe cîmpul 
h6, iar după ciştigarea pionilor ne- 
gri, intră în joc dama. 


e REA NÍ7-e8 
3...b4 (a4) 4. DI5+ Rh6 5. D:f7+ 
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4. Df6-f5+ Rh7-h6 
5. Di5-e6+ Rh6-h? 
6. De6-e4+ sM 
6. D:e8? Dd5=. 

AA Rh7-h6 
7. De4:e8 a5-a4 (b5-b4) 
8. De8-e6+ Rh6-h7 
9. De6-e4 (î5)+ Rh7-h6 


10. Re4-d5 cîştigă, 

Alte mutări cu nebunul nu dau noi 
variante. 

După  2..NI3 3. Dd3+ Rh6 4. 
D:f3+; după 2...Ng4 3. Dd3+ Rh6 4. 
Dd5 Rh7 5. De4+ Rh6 6. D:g4+; 
după 2..NI8 3. Dd3+ Rh6 4. Dd5 
Rh7 5. De4+ Rh6 6. D:e8+ 

Contrar studiilor anterioare, în ca- 
zul acesta încă după a 2-a mutare a 
albului, negrului îi rămîne foarte pu- 
țin spaţiu de joc, însă datorită for- 
tei sale materiale, el opune o rezis- 
tență foarte tenace, putind fi învins 
numai printr-un joc lung şi compli- 
cat. 


57. REN Ujság, 


ma PITA 


E 17 
maan 


/ / 


mn 
M 


d 


Alb cîştigă 


6+4=10 

1. d5:e6 + A, B 

AJia RI7:e6 
Dacă 


1...Rg6, atunci 2. h5+ Rg5 
64. 


3. e7 Rf5 4. h7 Re6 5. Cf 
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2. h6-h7!! 


Această mutare originală prin care 
— în aparenţă, — albul își blochează 
propria poziţie, este absolut necesară. 
Fără ea — după mutarea 2...Rf7 albul 
nu mai poate obţine victoria. De alt- 
fel, împotriva aparențelor, în realitate 
spațiul de joc este de fapt mai res- 
trîns pentru negru decit pentru alb. 
Regele său este cu desăvirşire legat 
de cîmpul e6. După mutarea Re5 sau 
d6 (după cum se constată, altă mu- 
tare cu regele nu există) Ch6 ciîş- 
tigă. Negrul are deci la dispoziţie nu- 
mai mutări cu pionul sau cu turnul, 
dar numai pe linia a 8-a. In schimb, 
regele alb este perfect liber. 


Di T oriunde 
3. Rbl-c2 T oriunde 
4. Rc2-c3 T oriunde 
5. Rc3-c4 T—c8 
6. Rc4-c5 c7-c6 
7. h4-h5 WAA 


Albul este silit acum să execute un 
tempo; dacă acesta s-ar mai re- 
peta o dată, atunci după h6, muta- 
rea 'RÍ7 ar salva partida. 


Ta Te8-b8 


La 7...Tc7? urmează 8. CI6! şi 
ciştigă. 


8. Rc5:c6 Tb8-c84+ 
9. Rc6-b5 T oriunde 
10. Rb5-c4 T -d8 
11. Rc4-c5 T oriunde 
12. Rc5-d4 T oriunde 
13. Rd4-e4 T -f8 
14. Re4-e3 T oriunde 
15. Re3-f4 T oriunde 
16. Rf4-g5 T oriunde 
17. Rg5-g6 T -f8 
18. Rg6-h6 Ti8-a8 
19. Rh6-27 Ta8-a7 + 
20. Cg8-e7 Re6:e7 


La 20..T;e74- urmează 21. 
albul ciștigă. 


21. Th8-b8 şi albul cîștigă. 


Rg6 şi 


7 — Idei noi în șahul artistic 


Bye i Te8:e6 
2. Cg8-e7! I, M, I 

1) 92... RI7:e7 
3. h6-h7 Te5-h6 
4. Th8-c8 şi cîştigă, 

II) 2. Te6:e7 


3. Th8- h7+ şi cîştigă după sehim- 
bul turnurilor. 
M 9. 

3. Ce7-f5 

4. h4-h5+ şi cîştigă. 


58. Revista romînă de şah, 


Tes-at 
Ri?-g6 


M, 
min 
i 


Alb cîștigă 4 + Ş = 13 


1. Dal-d4+ 


Nu este bine 1. Nb7?, din cauza 
c64- 2. N:c6 d:c6+ 3. R:c6 b2 
şi nici 1. Del c6+ 2. R oriunde 
hlD 3. Di:hl b27. 


Ra7-b8 
Rb8-a7 


Ra7:b7 


Sau 3...c6+ 4. N:c6 d:c6 5. R:c6 
şi cîştigă. 

4. Rb3-a4 şi albul cîştigă. Dama 
albă a luat spaţiul de joc al pionilor 
negri înaintați, care cad pe rînd. 

După 4. Rc4? a4 rezultatul jocului 
mai este problematic. 


Pef 
2. Dd4-h8+ 


3. Na6-b7 ! mutarea-cheie. 
S2 


CAPITOLUL IX 


Literatura şi şahul 


C stiva mari scriitori ai lumii, ca 
de exemplu F. M. Dostoievski, Ştefan 
Zweig, George Meredith, Mauriciu 
Jokai, iar în țara noastră maestrul 
Mihail Sadoveanu, au adus o con- 
tribuție importantă la cunoaşterea şi 
răspindirea șahului prin nuvelele lor 
cu subiecte şahiste. 

Rareori însă aceşti maeştri ai con- 
deiului au pătruns în însăşi esenţa 
şahului ; ei nu şi-au legat creaţiile 
literare de însuşi conținutul șahului, 
de partide sau probleme, ci în ge- 
neral de conilicte psihologice legate 


de șah, sau de legende şi povestiri 
din trecutul milenar al jocului nos- 
tru. 

In schiţele care urmează am încer- 
cat să leg povestirea de un motiv pur 
şahist, de conţinutul unuia sau mai 
multor studii create special pentru 
acest scop. Fără a avea pretenţia 
că am reuşit ceva deosebit, cred to- 
tuşi că acest gen de literatură șahistă 
este interesant şi poate face mai ac- 
cesibilă şi mai plăcută cunoaşterea 
unei compoziţii şahiste cu ajutorul 
cadrului literar. 


59. NU LUA HOTĂRIRI PRIPITE! 


Nuvelă publicată in „Magyar Sakkvilăg“ 
1946 


Cele ce urmează le-am citit pe 
nişte foi îngălbenite de vreme, gă- 
site intre actele vechi ale priete- 
nitor mei Petneházy. Nu ştiu în ce 
măsură faptele descrise sint adevă- 
rate dar, cel puţin pentru şahişti, 
cred că ele vor prezenta interes. 


Sultanul Saladin se plictisea. I se 
urîse cu talerele pline de cele mai 
gustoase mincăruri, încărcate cu ce- 
le mai aromitoare poame; nu mai 
îndrăgea cupele cu băuturi drese 
cu mirodenii, așa cum se beau pe 
meleagurile lui Soare-răsare, şi nu-l 


mai interesa dansul baiaderelor. Spre 
seară se retrase în iatac spre a-şi 
împlini jocul de şah ce nu putea 
să lipsească niciodată şi pe care-l 
juca Măritul Saladin sultan cu sora 
lui, prințesa  Sittah. Saladin era 
meşter într-ale şahului, dar nici so- 
ra sa nu era mai prejos. Avind min- 
tea ageră, ea prilejuia deseori ma- 
re uimire fratelui său care avea tre- 
buință să-şi adune tot vicleșugul 
pentru a nu rămine de risul dră- 
coaicei de fată, şi nu o dată se 
întîmpla ca nici aşa să nu reu- 
şească. 
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De data aceasta însă, prințesa ju- 
ca cu gîndul dus aiurea. Căci ui- 
tindu-se la nebunul alb, pe care 
meșterul grec îl sculptase în fildeş 
cu chipul zeului Mercur, i se părea 
că vede obrazul tînărului pe care îl 
zărise vreme de o clipită, în dimi- 
neața zilei aceleia, în prăvălia lui 
Abu Hassan; iar regele negru, din 
lemn de abanos, parcă se uita mi- 
nios la ea, luînd chipul tatălui ei, 
sultanul mort — părind c-o doje- 
nește pentru gindurile ei. 

Căci întimplarea făcuse ca ploaia 
din noaptea trecută să lase o băl- 
toacă tocmai în fața prăvăliei lui 
Hassan, iar copila îşi bătea capul 
în ce chip ar putea-o trece, cînd 
iată că un tînăr înalt şi frumos 
răsare lîngă ea, ca din pămînt: „Nu 
trece prin noroi, domniță! Păcat 
să-ți murdăreşti condurii de mătase“, 
—  glăsui ei, şi-i aşternu mantia sa 
peste băltoacă; iar ea trecu uşoară 
ca o nevăstuică şi se întoarse apoi 
tocmai la vreme ca să-i prindă o 
clipă privirea, înainte de a se mis- 
tui pe sub bolțile bazarului. 

De aceea prințesa Sittah nu se 
descurca de fel în partida de şah, 
astfel încît fratele ei o trimise cu- 
rind să se culce, „dară puse si fie 
chemat Marele vizir. Ibrahim-pașa 
avea faimă de mare jucător însă 
— poate că nici nu se cade să spu- 
nem asemenea vorbe despre un atit 
de sus-pus dregător — paşa era o 
vulpe bătrină şi îndeajuns de vi- 
cleană şi se ferea să-şi bată stăpi- 
nul la joc, pricină pentru care nici 
nu-şi pusese niciodată puterile la 
încercare. Fiind destoinic meșter în 
întecmirea problemelor de şah, Ibra- 
him avea totdeauna pregătită cîte 
una cu dezlegarea căreia îşi des- 
făta adesea märitul stăpîn. „Ai vreo 
mansubă ! nouă, Ibrahim ?* — întrebă 


1 Aşa se numeau la arabi problemele de 
şah, 


sultanul. „Am măria ta“ — răspun- 
se acesta. „Am chiar trei“. Dar nu 
trecu nici un siert de ceas şi cele 
trei mansube erau dezlegate. Sulta- 
nul se mînie: „Oare în toată împă- 
răția mea să nu fie măcar un om 
ale cărui probleme să nu le pot dez- 
lega ? De-aş găsi unul, l-aş răsplăti 
regeşte |“. 

Incă de cu noapte dorința sulta- 
nului fu vestită în toate părţile şi 
chiar a doua zi de dimineață se 
înfățişă la palat un tînăr care nu 
era nimeni altul decît tinărul la care 
prințesa Sittah nu  încetase să se 
gîndească. Îl duseră pe dată înain- 
tea sultanului, şi la un semn, prin- 
tesa Sittah aduse tabla de  abanos 
încrustată cu fildeş. „Cum te numeşti, 
străine? — întrebă sultanul — şi 
din ce. țară vii? Căci văd că nu ţi-a 
fost leagăn Bosforul“. „Mă numesc 
Petneházy Illés, iar patria mea este 
Ungaria” — răspunse străinul, orîn- 
duind figurile pe tablă. „Poziţia a- 
ceasta este remiză“, — spuse el du- 
pă ce isprăvi. 


DEEE 
/ nr F 
pr m E y 
4 sua 
“e “03 m 
zim Beng 


Z// a 
EE m 
O vreme sultanul contemplă cu 


atenţie poziţia. „Ciine ghiaur neru- 
şinat !* — izbucni el dintr-o dată, 
plin de minie. „Mă iei drept un co- 


/ 


Remiză 
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pil de şcoală, de ai îndrăzneala să 
mi te înlăţişezi cu o astfel de man- 
subă?  Indrăzneala ta o voi pe- 
depsi cu moartea. Doar pină miine 
în zori mai ai răgaz să cugeţi, de ai 
făcut bine ori ba, să-l iei în ris pe 


padişahul tuturor  drept-credincioşi- 
lor. Luaţi-l!“ — porunci el ieniceri- 
lor. 

„O clipă încă, Mărita ta! — rosti 


liniştit tînărul, scoţind o hirtie. M-am 
îndit că, tînăr fiind, Allah al tău 
fa hărăzit doar pentru mai tirziu 
cugetare cumpătată, lipsită de orice 
grabă, fără de care nici judecător 
bun şi nici sultan bun nu există. 
Așadar, pregătisem hrisovul acesta 
care cuprinde adevărata şi dreapta 
dezlegare a problemei ce ţi-am a- 


şezat aici, care dezlegare mi-ar fi 
scăpat zilele. Dar de ieri, — şi aci 
tînărul privi spre Sittah care se 
îmbujoră — de ieri viața mea nu 


preţuieşte mai mult decit acest hri- 
sov“. Şi zicînd aceasta, el rupse hîr- 
tia în petice mărunte, pornind apoi 
cu păzitorii către ieşire. „Dar totuși 
mi-e milă de tine, Saladin — mai 
zise el, întorcindu-se încă o dată 
înainte de a ieşi, — căci eşti jucă- 
tor de şah şi ai să-ți dai seama că 
ai greşit şi atunci te va roade vier- 
mele remuşcării dacă eşti un om cu 
adevărat drept“. 

„Duceţi-l în temniță, dar răspun- 
deţi de fiecare fir de păr din capul 
lui“, porunci sultanul. 

Trei zile şi trei nopți nu-i fu ni- 
mănui îngăduit, în afară de prin- 
tesa Sittah, să pătrundă pînă la sul- 
tan. În cea de a treia noapte, sul- 
tanul îşi cercetă prizonierul în tem- 
niță. „Ai avut dreptate — rosti el 
întinzîndu-i mîna — de-acum îna- 
inte să-mi fii prieten“. Şi-l îmbrățişă 
pe tinărul ai cărui obraji palizi ar- 
deau acum ca para iocului, deoarece 
zărise în spatele sultanului pe fru- 
moasa soră a acestuia. 


Pînă aici ţine istorioara. Pe do- 
sul îilei am mai găsit următoarea 
însemnare : 

„Eu, diacul Anselmus, slujitor şi 
diac al dumnealui Petneházy Illés, 
însemnat-am această întimplare după 
spusa milostivului meu domn şi stă- 
pîn. Luindu-mi îngăduința de a is- 
codi, care va fi fost acea poziție cu 
pricina, preamilostiva mea doamnă şi 
stăpină, frumoasa prințesă Sittah, a 
avut bunăvoința să mi-o lămurească 
din condei, cu mina domniei sale. 
Drept care am însemnat-o şi eu aici, 
cu puţinele mele puteri, cum m-am 
priceput. 

Cu toate că eu însumi sint cunos- 
cător în al nobilului joc de şah, cu 
mintea mea nepricepută, nici cum nu 
pota înțelege care să fi fost pricina 
pentru care această mînie a lui Sa- 
laddin s-a preschimbat apoi în prie- 
tenie. In afară de sultan, numai dom- 
nul şi stăpînul meu, ori doamna şi 
stăpina mea, mi-ar fi putut da răs- 
punsul. Numai că domniile lor nu 
vorbesc despre aceasta şi deci taina 
va rămîne taină şi se va da uitării, 
de nu cumva aceste însemnări vor 
folosi cuiva din îndepărtatul viitor 
să pătrundă vălurile acestei taine“. 

Dezlegarea tainei este următoarea : 

Sultanul se înluriase din pricină 
că i se păruse cu totul copilăros şi 


simplu faptul că după mutarea 
1. Ng2-+ R:e3! 2.N:e4 urmează pat 
dacă regele ia nebunul — iar dacă 


nu, e inimaginabil cum ar putea ne- 
grul obține victoria împotriva unui 
nebun liber, cînd al säu este închis. 
Sultanul se imbună numai atunci 
cind, după un studiu îndelungat, îşi 
dete seama că în această ultimă va- 
riantă negrul ciștigă totuşi, aşa că 
forțarea remizei trebuie căutată în 
altă parte. Victoria se obține de că- 
tre negru în felul următor: 
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Zi eri Na2-b1 ! t 
3. Ne4:b1 sei 


După 3. R:bl R:e4 negrul cîştigă 
cu uşurinţă. După 3. Nc2 jocul este 
3...b:c2 4.b3 Rd2 5.Rb2 clD+. 


8. Re3-d4 ! 
4. Nbl-a2 b3:a2 
5. Ral:a2 Rd4-c4 
6. Ra2-bl b4-b3 
7. Rbl-ci Rc4-d3 
8. Rel-di Rd3-e4 
9. Rdi-d2 Re4:f5 
10. Rd2-c3 Rf5-g4 şi negrul ciști- 
gă. 


Albul mai are însă un joc, după 
care pentru negru victoria este şi 
mai greu realizabilă, cu toate că al- 
bul deblochează nebunul negru. 


3. Ne4-d5 NbI:f5 
4. Nd5-g8 ei 

Mutarea 4.N:b3? lichidează situaţia 
de pat și negrul obţine uşor victoria, 
după ce a luat pionul h6. 


Ara Re3-e4! 


Altfel 5.N:h7 forțează patul. 


5. Ng8-d5+ w 


După 5.Rbl Rf4+ 6.Ral (altfel 
pionul h7 nu mai poate îi luat) 6... 
Rg5 cu joc identic ca după mutarea 
din text. 


Dita Re4-f4 
6. Nd5-g8 Rf4-g5 
7. Ng8:h7 Nf5-g6 
8. Nh7-g8 Rg5:h6 
9. Ng8-e6 Rh6-g5 
10. Ne6-d7 tempo Ng6-h5 
11. Ral-bi Nh5-g4 
12. Nd7-c6 oo 


Cea mai bună mutare deoarece îm- 
piedică avansarea pionului la f3. 


Tari f6-f5 
13. Rbi-c1! A 


lată o observaţie care prezintă in- 
teres şi pentru jucătorul practic: în 
această situaţie, ca şi .în altele simi- 
lare, pionul negru nu poate fi sacrifi- 
cat pentru nebun nici chiar în cazul 
cind regele alb a mutat pe d2, iar ne- 
bunul negru nu poate împiedica reve- 
nirea regelui alb în cîmpul de colţ — 
deoarece în situația Rcl, remiza este 
de acum asigurată ! 


13... 
14. Rc1-d2 


Rg5-h4 
Rh4-g3 


Regele negru a ajuns la locul său. 

15. Rd2-e1 

Regele alb poate ajunge în două 
mutări la cl şi astfel nici acum încă 


pionul nu poate fi dat pe nebun. 


Ie. 5-14 
16. Rel-f1 KAS 


16.Nd5 tempo Nh3 şi 17..Ng2F. 


16. Ng4-î3 
17. Nc6-b5 Nî3-g2+ 
18. Rfl-el f4-13 
19. Re1-d2 13-12 


20. Nb5-c4 tempo Rg3-h2 și negrul 
cîștigă. 


21.Nb5 Rg1 22.Nc4 Nfl 23.Ne6 Nb5 
24.Nh3 Nd7 (c6)7F. 

După demonstrația aceasta, jocul 
corect care duce la remiză este ur- 
mătorul : 


- 


1. Nh3-g2+ A, B 
I.Ng4+? R:e3 2.NI3 NbIF... 
A esa Rf3:e3 
2. Ng2-h1!! KS 


Albul l-a silit pe negru să ia ini- 
țiativa. Cazuri similare se mai găsesc 
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şi în studiile din capitolul al XIV- 
lea. 


12. Re3-d4 
3. Nhi:e4 Na2-b1 
4. Ne4:b1 Rd4-e3 


Această mutare cîştigă de asemenea 
nebunul însă nu şi partida, deoarece 
regele negru s-a îndepărtat de cîmpul 
c4, 


5. Nbl-a2 b3:a2 


6. Ral:a2 remiză. 


Ambii jucători fac damă în 8 mu- 
täri. 

II) 2...Rf4 3.N:e4 Rg5 4.Nd5 R:h6 
(4...R:15 5.Ne4+ R oriunde 6.N:a7 
remiză) 5.Ng8 Rg7 6.N:h7 Nb! 7.Ng6 
Nc2 8.Nh7 Rh6 9.Ng6 Rg5 10.Ne8 
N:f5 şi cu toate că negrul a luat pi- 
onul alb, el nu poate cîştiga partida 
deoarece luarea pionului a avut loc 
într-o poziție şi mai nefavorabilă pen- 
tru negru, decît în varianta a Il-a a 
contrajocului. Se poate realiza posibili- 
tatea să înainteze, dar regele negru 
nu mai poate ajunge pe cîmpurile g3 
sau e3: 11.Ng6 Rf4 12.Ne8 Re5 13.NI7 
Ne4 14.Ng6Rd4 15.Nf5! (asigurarea 
ambelor diagonale pentru nebun era 
necesară) 15...Rd3! (negrul a luat ne- 
bunului diagonala bl-h7) 16.Nd7 Ng6 
16.Rbl! (albul renunță acum la a- 
vantajul situaţiei de pat, dar de fapt 
este silit s-o facă deoarece cu mută- 
rile de tempo ale nebunului: 17.Nc8 
Re4 18.Nd7 Re5 19.Nc8 NI7, fără ac- 
țiunea regelui, pionul s-ar transforma 
în damă. Regele alb trebuie să ocu- 
pe cît mai grabnic cîmpul d2, muta- 
re care agg remiza)  17...Re4 
18.Rc1 Re5 Rd2 Nf7 20.Nb5 (este 
inutil a se aştepta mutarea 20...Ne6) 
20...15 21.Ne2 f4 22.Nd3 remiză. 

Această analiză aprofundată atinge 
punctul culminant prin faptul că du- 
pă schimbul nebun-pion, regele negru 
mai menţine remiza pe cîmpul cl 
chiar şi în cazul cînd nebunul negru 
blochează drumul regelui alb către 


cîmpul din colț. (Demonstrația aceas- 
ta a fost făcută de compozitorii o:an- 
dezi De Feijter, Stark şi alții, şi a 
dus la „răsturnarea“ unuia din studi- 
ile autorului). 

Dacă la mutarea a ll-a, în loc de 
cîmpul e5, regele ocupă cimpul g5, a- 
tunci după 12...Rg5 13.Ng6! asigură 


remiza, de exemplu 13...Nc2  14.Nd3 

etc. 

BLSA Rî3-g4 
2. Ng2:e4 Rg4-g5 
3. Ne4-d3 Rg6:h6 
4. e3-e4 Rh6-g7 (25) 
5. e4-e5 
6. î5-16(+) RET. fe 
7. Nd3:h7 remiză. 


* 


Nu este inutil să prezentăm aci 
studiul cu aceeași idee dar cu culori 
inverse — care s-a dovedit ulterior 
greşit — şi care a obținut premiul | 
la concursul internaţional finlandez 
din anul 1944, deoarece „răsturnarea“ 
a fost găsită mult mai tîrziu. 


sp // i T 

wiu u o 
E E n E 

m "a n 


m 
B E A 


miN m 
un 


m 
a'a ata" 


Alb cîştigă (2 ?) 


Studiul începe cu două curse. Inti- 
ia cursă constă în faptul că după 
prima mutare, foarte firească, 1.Re5 
urmează 1...Nb2+ 2. R:f4 Ne5+; du- 
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pă un joc mai îndelungat, nebunul 
negru menţine remiza împotriva rege- 
lui şi a doi pioni. A doua cursă con- 
stă în faptul că după continuarea de 
asemenea plauzibilă 1.Rd5 Nb2 2.e5 
N:e5 3.Nb8 N:b8 4.Re6 albul cîştigă, 
ce-i drept nebunul dar nu şi partida, 
deoarece după 4.Na7 b:a7 5.R:a7 re- 
gele alb s-a îndepărtat mult de pionul 
său iar partida este remiză. 

Soluţia intenţionată era: 1.e5 Nb2 
2.Re4! N:e5 3.Nb8 şi acum 3...N:b8 
după care 4.Rd5 Na7  5.b:a7 R:a7 
6.Rc4 ciştigă partida; dar după 
3... Nd6! 4. Nc7 Ne5 5. N(R):14 NI2 
negrul menţine remiza după cum am 
demonstrat mai sus (în Studiul din 
povestire, pe care l-am alcătuit în lo- 
cul celui greşit). 

O ultimă întrebare: ce s-ar întîm- 
pla dacă cineva ar reuşi să demons- 
treze ce n-a putut demonstra autorul 
şi anume că olandezii au analizat în 
mod greşit. In acest caz, prima 
realizare a ideii ar fi corectă, iar a 
doua eronată. In pierdere ar rămîne 
doar schiţa care — în aceste împreju- 
rări — şi-ar pierde rostul. 

In ceea ce priveşte genul studiului 
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Pentru a-i satisface și pe aceia 
pentru care poziţia descrisă e prea 
complicată, iată aceeaşi idee, elabo- 


rată cu mai multă simplitate, 


aa a B 
// DE A 


i „Bi 
rable “m 


mens 


m mm 


54+7=12 


(f4) 
3.N:e4 Nbl 4.N:bl Re3 5.Na2 b:a2 
6.R:a2 Re4 7.Rb3 R:f5 8.R:b4 R:g6 
9.Rc5 (9.Rc4? cîştigă 9...RI7) 9...Rf7 
(9...5 10.b4 remiză) 10.b4 Re7 11.b5 
(mai bună decît Rc6) 11..Rd7 12.Rb6 


a" 
2 
[aie 


Remiză 


I.Ng2+ Re3 2Nhl!! Rd4 


prezentat, el face parte incontestabil g5 13.Ra6! (13.Ra7? g47) 13...g4 
din capitolul „Lupta împotriva adver- (13..Rc7 [c8] 14.Ra7+) 14.b6 g3 
sarului invizibil“. 15.b7 etc. 

60. INSTAR ! 


Povestire şahistă publicată în cartea turneului internațional 
organizat la Budapesta cu ocazia Centenarului Revoluției din 1848. 


Premiul I 


Redactam de mai mulți ani rubri- 
ca de şah a revistei „Jocuri dis- 
tractive“ cînd, într-o bună zi, am 
primit un studiu original pentru ru- 


1 Instar este un cuvînt latin foarte rar 
întrebuințat. II găsim în Virgiliu („instar 
montis equum aedificant") și înseamnă — 
extrem de mare, uriaş, colosal. 


brica mea. De altfel, lucrul nu era 
o raritate. Studiul era imprimat pe 
o diagramă; în colțul din stînga 
sus, era scrisă cifra I, fapt din care 
am tras concluzia că vor mai urma 


şi altele. 
Atît. Nici numele autorului, nici 
soluția. Doar o scrisoare de citeva 


rînduri : 
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„Stimate Maestre, 


Vă trimit acest studiu pentru concursul organizat în cadrul ru- 
bricii dumneavoastră. Nu vă mai comunic soluția, deoarece cred 
că înainte de publicare, veți analiza studiul și deci veți găsi şi re- 
zolvarea. Nu e important să cunoaşteţi și numele autorului. Dacă 


este neapărat necesar puneţi un pseudonim, 


Diagrama era următoarea : 


i, mă, n T 


n oaan 
ia B 
nAra i -- 


Alb cîştigă 
Războiul era în toi. Erau puţini 
la număr oamenii care mai aveau 


vreme şi pentru studii de şah, aşa 
că m-am hotărît — fără prea multă 
tragere de inimă de altfel — să 
caut soluția. După oarecare străda- 
nie am găsit că rezolvarea este ur- 
mătoarea : 


1. b6-b7 
2. Tb3:b7 


Nc8:b7 
Td4:d6 


Pînă aici jocul era aproape for- 
țat. In schimbul celor doi pioni, al- 
bul cîştigă nebunul; pionul negru 
este ținut de către cal şi albului îi 
mai rămîne un pion liber, care-i o- 
feră şanse de cîştig. Mutarea cea 
mai promițătoare părea 3. h5, dar 


indiferent care. 
Cu stimă“ 


în curînd am găsit că după 3.. 
Te6 4. Cal Tel 5. Cb3 Tc3 6. Ta7 
T:b3 negrul obţine remiză, deoarece 
după 7. T:a2 urmează Tb7+ cu 
şah etern, iar după 7. h6 urmează 
7.. Tb7+  transforind pionul în 
damă. Aşadar, mutarea corectă este 


3. Tb7-a7 Td6-c6 
Dacă în loc de aceasta, negrul mu- 
tă 3... Td2 albul răspunde tot cu 4. 
T:a2; 4... Th2 (drept răspuns la 
încercarea de a obţine prin 4... Td7+ 
şah etern, regele alb coboară pînă 
la g4 şi cîştigă) 5. Tal+ Rg2 6. 
Ce3+ R oriunde 7. Cf5 cîştigă. 


4. Ta7:a2 Te6-c7+ 
5. Rg7-g6 Te7-c6+ 
6. Rg6-g5 Re6-c5+ 
7. Rg5-g4 Te5-c4-- 
8. Rg4-g3 Te4-c3+ 
9. Cc2-e3 Tc3:e3+ 
10. Rg3-f4 Tc3-b3 
11. Ta2-e2 şi albul cîştigă. 


Ei, dar asta nu-i mare lucru, mă 
gindii eu. Dar pentru că nu prea 
aveam de unde alege îmi zisei că e 
foarte probabil să public totuşi lu- 
crarea. Şi apoi, mai ştii, poate că 
celelalte studii vor îi mai bune. Căci, 
judecînd după cifra romană, eram 
sigur că vor sosi şi altele. Nu m-am 
înşelat. Citeva zile mai tîrziu primii 
o nouă scrisoare. De data aceasta 
plicul nu conţinea decit o diagramă. 
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L cîștigă 


Mi-am dat seama imediat că am 
în faţă continuarea lucrării autoru- 
lui necunoscut. Comparind cele două 
diagrame am constatat că singura 
deosebire constă în poziția turnului 
negru, care se află la c4 în loc de 
d4. Soluţia însă era mult mai greu 
de găsit decît în primul caz. Mai 
întîi că acum, prin avansarea pio- 


nilor, albul nu realizează nimic de- 
oarece după 1... T:c2 negrul ame- 
nință şi el 2.. alD; Nici 1. Tb2 
nu e bine, tot din cauza 1... T:c2. 


Aşadar, albului nu-i mai rămîne să 
joace decit 


1. Ce2-al 
la care după 

în ACR Te4-cl 
urmează 


2. d6-d7 


Nu e bine 2. b7? N:b7 3. d7 (3. 
T:b7 T:al remiză) 3... T:al 4. d8D 
Tgl+ 5. Rh6 (5. RÍS alD 6. T:b7 
Dh8+ 7. Re7 Tg7+ şi negrul ciş- 
tigă) 5.. alD 6. T:b7 (forțat) 6... 
Del+ cu şah etern. Este în tot ca- 
zul interesant că dintre cele două 
mutări de pion, tocmai aceea care 
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părea mai favorabilă s-a dovedit a 


nu fi bună. 
VA tă Ne8:d7 
3. b6-b7 Tel:al 
4, b7-b8D Tal-gl+ 
5. Rg7-f71! si 


Incepi să ai altă părere despre 
acest studiu, din momentul în care 
îți dai seama că după 5. RhG? alD 
6. Db7+ Tg2!! negrul obţine re- 
miză prin sacrificiul damei. De e- 
xemplu: 7. Tbl+ (7. D:d7? Da6+ 
ciştigă) 7... D:bl 8. D:bl Rh2 şi re- 
miză, deoarece ajungerea nebunului 
negru pe cimpul c2 nu poate fi în 
nici un fel împiedicată, iar regele 
alb nu se eliberează, pentru ca pio- 
nul „h“ să se poată transforma în 
damă. La fineţea mutării din text, 
mai contribuie şi faptul că nici 5. 
RI8? nu e bine (de altă mutare cu 
regele nu poate fi vorba) deoarece: 
urmează 5... alD 6. Db7+ Nc6 (pen- 
tru ca dama albă să părăsească 
verticala b) 7. D:c6+ Tg2 şi albul” 
nu obține nimic prin 8. Tg3, deoa- 
rece prin Dh8+ negrul are şah 
etern; de asemenea după 8. Th3+ 
Rgl 9. Db6 (c5) T[2+ negrul are 
şah etern. 


6 a a2-alD 


Cu toate că negrul 
material, el pierde din cauza rege- 
lui aflat în colţ. Dacă în loc de 
alD negrul joacă întîi 5... TH+, a- 
tunci urmează 6. Re? alD (continua- 
rea şahurilor cu turnul nu este bună 
din cauza luării nebunului, după ca- 
re regele alb se poate refugia pe 
cimpul h7) 7. Db7+ Rh2 (7.. Rgl 
8. Tg3+ cîştigă) 8. Tb2+ Rg3 9. 
Dg2+ R:h4 (9... Rf4 10. Tb4+ Re3 
11. Te4+ Rd3 12. De2+ Re3 13. 
Te4+ Rb3 14. Dd3+ R oriunde 


are avantaj 


15. Tc2+ cîştigă) 10. Tb4+ Rh5 
11. Dh2+ Rg6 (11... Rg5 12. Dh4+ 
cîştigă) 12. Dg3+ RI5 13. Dg4+ 
Re5 14. De4+. 
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6. Db8-b7+ Rhl-h2 

Albul cîştigă mai repede după ce 
«cîştigă dama prin 6... Tg2 7. Tbl+. 
De asemenea pierde 6... Ne6? 7. 
D:c6+ Tg2 8. Tg3 Da2+ 9. Rg7 
Dal+- 10. Rh7 Dbi (a7)r 11. Dh6 
şi albul cîştigă. 


7. Tb3-b2+ Rh2-g3 
8. Db7-c7+ Rg3-h3 


La Ca8 sau Rî3 9. Dc3+ Re4 
(9... Rgt 10. Tb4-+ RI5 [10... Rh5 
11. De5-l- cîştigă] 11. Dc5+ De5 
12. Dî2+ cîştigă) 10. Tb4 Rd5 11. 
Td4+ Re5 12. Dec5++. Sau 8... R:h4 
9. Df4+ R oriunde 10. Th2+ şi 
albul cîştigă. 


9. De7:47+ Tgl-g4 


Dacă 9.. R:h4 atunci 10.Dd4=+ 
Rg3 11. De3+ Rg4 (11... Rh4 12. 
Dí4+) 12. Tb4-+- Rh5 13. DI3+ şi 
albul cîştigă. 


10. Tb2-b3+ Rh3:h4 


După 10... Rh2, urmează 11. D:g4 
Da? (altfel, după ce încetează şa- 
“hurile, Dg3+ cîştigă) 12. Di4+ Rg2 
(altfel urmează Del+ şi Db2+) 13. 
De4-+- Rh2 (13... RI2 14. Dd4+ RIL 
15. De4+ cîştigă) 14. De5+ Rgl 
15. Dd4+ RIL (hl) 16. De4 (d5)+ 
“şi albul cîştigă. 


11. Dd7-e7+4- Tg4-g5 
12. Tb3-b4+ Rh4-h3 
Dacă 12... Rh5, atunci 13. De2+ 


şi albul cîştigă. 


13. De7:g5 şi albul cîştigă, de e- 
xemplu: 13... Da2+ 14. Rg7 Dal+ 
15. Rh7 Da7+. 16. Rh6 Da6+ 17. 
Rh5. 

Studiul mi-a plăcut; mi-a plăcut 
felul în care după mufarea în apa- 
rență bună, dar în realitate greşită, 
a pionului, negrul a zădărnicit vic- 
toria (varianta 2. b7?), dar mi-a 
plăcut mai ales varianta prin care 


— după mutarea a a regelui 
alb (varianta 5. Rh6?), negrul sa- 
crifică dama, iar după cealaltă mu- 
tare greşită a e: rege (va- 
rianta 5. Rf8?), sacrifică o fi- 
gură, obţinînd ssil remiza. Nu 
mi-a scăpat din vedere nici faptul 
că singura deosebire dintre poziția 
l-a şi a I-a constă în poziția tur- 
nului negru (soluţia fiind totuşi cu 
desăvirşire alta) şi eram preocupat 
tocmai de găsirea unei modalităţi 
de a îmbina cele două finaluri în 
aşa fel încît după prima mutare a 
albului, turnul negru să mute o dată 
pe cîmpul d4, rezultind de aci po- 
ziția I-a, iar apoi pe c4, caz în 
care rezultă poziția a I-a. Tocmai 
pe cînd îmi băteam capul cu ches- 
tiunea aceasta, am primit din nou 
o scrisoare, conținînd următoarea dia- 
gramä : 


Bz E E 
XX aa 
DENE 
EO m 


17 7 m K 
RIM x 
I1 h U 

ME M- 


Alb cîştigă 


Acum eram lămurit. Cele două po- 
ziții constituiau un singur studiu 
cu două variante. Pentru a împie- 
dica alD+ albul nu are aită mu- 
tare decît 1. Cc2, după care ne- 
grul încearcă să reziste fie cu Tds, 
fie cu Tc4, această din urmă mutare 
reprezentind o rezistență mai se- 
rioasă. Alte mutări ale negrului nu 
sînt posibile. 
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M-am hotărît să clasez studiul 
printre cele premiate. Spre marea 
mea mirare însă, peste o săptămînă, 
şi iarăşi fără nici un comentariu, 
am primit o nouă diagramă: 


[ai 
7/// ZZ/ // WA 


BA // 


EE 


a"s aa / 
Ki 

M, 

Z M, 


Alb cîştigă 


Am început s-o studiez cu multă 
atenție, deoarece mă interesa ce as- 
cunde această nouă poziție. Rezul- 
tatele mi-au întrecut aşteptările. lată 
ce am găsit: 

1. Ce3-c2 Ta4-d4 ! 

Mutarea 1.. Tc4 care în studiul 
II asigurase negrului o rezistență 
atit de puternică, nu mai este bună 
acum din cauza mutării 2, Tb2, de- 
oarece calul c2 poate îi luat cu 
succes numai dacă regele negru se 
află pe linia întiia. 


2. b6-b7 


Alte mutări nu dau rezultate: după 
2.Tb2? şahul prin descoperire e lipsit 
de efect; urmează 2...T:d6 3.h5 (s-ar 
mai putea 3.Cal-+ după care urmează 
tot 3... Rg3) 3... Rg3 4. h6 (4. b7? 
Td7+ !) 4.Td7+ 5.RI8 (5.Rg8 Tb7 
6.h7 [Negrul n-are alte mutări mai 
bune; se amenințase Ni5 urmat de 
N:c2 și alD] 6..Ne6+ 7.RI8 [7.Rh8 


Nî5] 7...T:h7 8.b7 Th8+ 9.Re7 Nf5 
10. b8D [10. T:a2 Th7+ remiză] 10... 
T:b8 11. T:b8 N:c2 remiză) 5... Th7 6. 
T:a2 T:h6 7. Tb2 Rf4 8. Re7 Nb? 
(eventual Re5) remiză, deoarece ne- 


bunul nu poate fi alungat de pe 
diagonală. 
De ai Ne8:b7 
3. Tb3:b7 Td4:d6 


Dacă 3...T:h4, atunci 4.47 Td4 5.Ta7 
şi albul cîştigă. 


4. h4-h5 


Nu e bine 4.Ta7? (mutare ce fu- 
sese bună în studiul I, cînd regele 
negru nu se afla pe linia a 2-a) şi 
anume din cauza 4...Td2!! Acum, du- 
pă 5.T:a2+ survine o poziţie intere- 
santă în care un turn ţine remiza 
împotriva unui turn plus cal plus 
pion, deşi regele adversarului se află 
în spatele pionului. 5...Rg3 (5..Td7-+ 
nu salvează partida) 6.h5 (mai bine 
decît Ta4) 6..Td7+ 7.Rg6 Td6+ 
8.Rî7 Th6 9.Ta5 Rh4 remiză; după 
5.Cal, 5...Tdl menţine remiza (după 
5..Rg3 ar cîştiga 6.h5) 6.h5 (6.T:a2 
Rg3 7.h5 Td7+ remiză; iar după 
6.Cb3 Td3 7.Cc5 Td5 remiză) 6...T:al 
7.h6 Tgl-+ remiză. In sfîrşit dacă în 
loc de 4.h5 se joacă 4.Cal, atunci ur- 
mează 4...Tdl 5.Tb2+ Rg3 6.h5 Tal 
7.h6 Tbl 8.T:a2 Tb7+ remiză. 


AS m Td6-c$ 


După 4...Td2 urmează acelaşi joc, 
dar în momentul în care b3 este a- 
tacat de turn nu de pe c3 ci de pe 
d3, albul are posibilitatea de a cîştiga 
mai repede datorită faptului că mu- 
tarea Td7+ este parată de alb cu 
calul care mutase pe c5. 


5. Cce2-al 


Nu e bine 5.Td2? Rg3 6.T:a2 174 
remiză. 

Nu e bine nici 5.h6? din cauza 
5..T:c2 6.Ta7 Tc7 remiză. 


Dra Te6-el 


198 LITERATURA ŞI ŞAHUL 


Dacă negrul nu ar ataca direct, al- 
bul ar cîştiga prin h5-h6; aşa însă 
el nu ajunge să transforme pionul. 

6. Cal-b3 Tel-c3 

Mutarea 6...Tbl care pare decisivă, 
oferă albului posibilitatea unei victorii 
rapide, prin faptul că calul stă in 
drumul turnului, împiedicîndu-l să dea 
şah etern. 

In acest caz urmează 7.Ta7 şi la 
7... T:b3 8. T:a2+ după care prin 
9. Ta7 albul cîştigă. Dacă regele 
negru evită şahul turnului prin 7.. 
Rg3, atunci urmează 8. T:a2 după 
care calul împiedică mutarea Tb7+ 
care asigură remiza. 


7.Tb7-a7 !! Vezi a, b,c, d 


a) 7..Tc3:b3 8.Ta7:a2+ RI2-13 9. 
Ta2-a7 Rf3-e4 10.h5-h6 Tb3-g3+ 1l. 
Rg7-Í8 şi albul cîştigă. 

b) 7...RI2-13 8.Cb3-al! Acum nu c 
bine 8.T:a2? deoarece prin 8...Rg4 
negrul atacă- pionul h5, iar în cazul 
cînd acesta avansează (sau dacă al- 
bul îl apără) 9...Tc7+ duce la şah 
etern sau la pierderea pionului) 8.1c3- 
cl 9.h5-h6 Tel:al 10.h6-h7 Tal-gl+. 
După 10...Tbl 11. Ta3+ R oriunde 12. 
h8D, victoria e mai simplă pentru 
alb: 11.h8D Tb7+ 12.T:b7 alD+ 
13.Rh7 Dhl+ 14.Rg8 etc. 11.Rg7-f6 
Tgl-hl. Nu ştiu dacă s-a elaborat 
vreodată pînă acum vreo poziţie care 
să pară fără îndoială remiză şi în ca- 
re cauza înirîngerii negrului să re- 
zide în situația nefavorabilă a regelui 
său. Dacă acesta ar sta în cazul de 
față pe e3 în loc de f3, el nu ar pier- 
de acum. 12.Rf6-g6. Ameninţă T:a2. 
12...Thl-gl+ 13.Rg6-f5!! Tgl-hl 14. 
Ta7-a3+ RI3 oriunde 15. Ta3-a2+ R 
oriunde 16.Ta2-a7 şi albul cîştigă. 

Albul cîştigă deoarece a reușit să 
împingă regele negru pe linia a 2-a 
şi prin aceasta a obţinut posibilitatea 
de a lua cu tempo pionul a2. 


c) 7...R[2-e3. După aceasta e clar 
că varianta anterioară nu mai dă re- 
zultate, deoarece acum regele negru 
nu va mai fi silit să mute pe linia 
a 2-a, avind posibilitatea de a muta 
şi pe d4. In schimb, el nu mai poate 
ataca pionul h5 şi din această cauză 
albul poate cîştiga în alt mod. 8.Ta7:a2 
Te3-c7+. După 8...R[4 cîştigă şi 9.h6 
deoarece împotriva şahurilor turnului, 
regele alb îşi găseşte refugiu pe cîm- 
pul h5. In afară de aceasta mai ciîş- 
tigă şi 9.Ta4+ Rg5 10.Ta5+ Rg4 
11.Cc5! Pe de altă parte după 9... 
T:b3 cîştigă Ta7 (e2). 9.Rg7-g6 Tc7- 
c6+ 10.Rg6-g5 și albul cîştigă. 

d) 7...R[2-g3 8.Cbă3-al. Nici acum 
pionul a2 nu poate fi luat din cauza 
R:g4 ; începutul este deci ca şi cel al 
variantei b; acum însă albul cîștigă 
din cauză că regele negru împiedică 
şahurile cu turnul. 8...Tcă-cl 9.h5-h6 
Tel:al 10.h6-h7 Tal-bl 11.Ta7-a3+. 
Această mutare duce mai simplu la 
victorie în comparaţie cu mutarea 11. 
h8D după care albul cîştigă de ase- 
menea: 11...Tb7+  12.Rg6 T:a7 13. 
Dc3+ duce la pierderea turnului. Insă 
după 1l.T:a2? Ta7+ menţine remiza. 
11...Rg3 oriunde 12.h7-h8D şi albul 
cîştigă. 

Terminînd analiza, am ajuns la con- 
vingerea că datorită conţinutului său 
bogat şi plin de neprevăzut, acest 
studiu are valoare şi singur, mai ales 
pe baza mutării a 7-a şi a mutării 
a 13-a din varianta b. In afară de 
aceasta, nici varianta d nu este lipsi- 
tă de interes. Am observat însă fap- 
tul că diagramele I, II şi III diferă 
între ele doar în ceea ce priveşte po- 
ziția regelui negru şi anume: de pe 
cîmpurile gl sau g2 regele negru 
putea să ajungă o dată pe hl, 
iar altă dată pe [2. Din această cauză, 
am fost sigur că autorul necunoscut 
va unifica toate trei diagramele. Nu 
m-am înșelat: peste cîteva zile am 
primit următoarea diagramă: 
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mE nar 
Eni 
m 
n 


îm n ăi 
im ao 
ui 


Alb cîştigă 


Cele trei diagrame sînt aşadar reu- 
nite. Şahul dat cu calul pe e3 şi apoi 
mutarea lui la c2 sint necesare în 
scopul de a împiedica transformarea 
pionului a2 cu şah. 


1. Cf5-e3+ 


Acum, regele negru are la dispo- 
ziție 7 cimpuri. Am văzut deja cum 
cîştigă albul în cazul cind regele ne- 
gru mută pe hl sau la f2. Dacă re- 
gele negru mută pe oricare dintre 
cîmpurile de pe linia a 3-a, urmează 
2.Cc2+ R ad libitum 3.d7 şi albul 
cîştigă. Nu constituie o greutate nici 
mutarea 1..Rgl după care victoria 
se obține exact prin jocul care ar fi 
necesar dacă regele negru s-ar afla 
pe hl. Atît doar că victoria ar fi mai 
rapidă, deoarece turnul negru nu poa- 
te da şah pe cîmpul gl. 


Mai trebuie deci să ne ocupăm 
numai de mutarea 
Nr. Rg2-h2 


cu toate că în acest caz jocul coin- 
cide în mare măsură cu acela care 
survine în cazul cind regele se află 
pe f2. 


2. Ce3-c2 
3. b6-b7 


Ta4-d4 
Nc8:b7 


4. Tb3:b7 Td4:d46 
5. h4-h5 Td6-c6 
6. Ccă-al Te6-cl 
7. Cal-b3 Tel-c3 
8. Tb7-a7 !! e 


In acest punct negrul poate să facä 
o mutare pe care — atunci cind se 
afla pe [2 — regele negru nu o putea 
executa. 

8: e Rh2-h3 

9. Cbă-al d cana 

Pionul a2 nu poate fi luat deoarece 
Rg4 ar da remiză. 


DA Tc3-g3+ 

10. Rg7-f6 Tg3-gl 

La 10... TÍ3+ urmează 11. Rg5 
Tg3+ 12. Rf4 Tg4+ 13. RI5 TEI 


14. h6 TH+ (14... Tal 15. h74) 15, 
Rg6 Tgl 16. Rh5 cîştigă. 


11. h5-h6 
Ciştigă şi 11.T:a2. 


M. Tgl:al 
12. h6-h7 Tal-fl+ 
13. RI6-g7 Til-gl+ 


14. Re? h6 şi albul cîştigă. 


Dacă negrul joacă 8..Tg3+ atunci 
urmează 9.Rf6 Ti3+ 10.Rg5 Tg3+ 
11.Rf4 T:b3 (sau 11...Th3 tot 12.T:a2) 
12.T:a2+ Rh3 13.Te2 (nu însă 13.Ta7 
Rh4 remiză) şi nici 13.TI2? Tb5 cu 
remiză) 13...Tb5 14.RI5 Th6 (14..Rh4 
15.h6) 15.Rg5 T oriunde 16.h6+-. 

Am constatat că toate cele cinci 
diagrame constituie un singur studiu, 
bogat în conţinut şi cu un joc plin 
de neprevăzut — şi că este un tot 
unitar, dar neobişnuit de lung. Totuşi 
acest amănunt îl partia jea da m-am 
şi gîndit să-i acord un loc de frunte 
în concurs, probabil locul întfi, şi 
voiam tocmai să-l public în revistă, 
pentru a vedea ce efect va avea ā- 
supra cititorilor cind — în mod cu 
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totul neaşteptat — am primit pentru 
a șasea oară diagrama binecunoscută, 
cu cele 10 figuri — de data aceasta 
în următoarea poziţie: 


spna 
M a g 


gr u 


m mm 
MW E 


= A P M y, A / 
dia m 
h 7 en 
ma a 


Alb cîştigă 
Ei — m-am gîndit eu — studiul a- 
cesta seamănă cu poveştile din o mie 
şi una de nopţi, continuă mereu.. 
După celelalte, soluționarea noii dia- 
grame nu mi-a cerut prea multă bä- 
taie de cap. 


1. Ch6-f5 


Dacă 1.Cg4, atunci T:g44+ 2.R ori- 
unde T:h4 remiză. 


jet ra y Ne8:15 


IV 


me 
X; 


Fără doar şi poate negrul poate o- 
pune mult mai multă rezistenţă prin 
1...a2 în urma căreia survin diagra- 
mele I, II şi III. 


2. b6-b7 a, b 


a) 2..„a3-a2 3.Tb3-b2-+ Rg2-g3 (h3) 
4.Tb2:a2 Ta4-b4 (După 4... T:a2 ur- 
mează 5.b8D R:h4 6.Db4+ Rg5 7.Dc5 
fe2 8.D:c2+) 5.Ta2-a7 Rg3:h4 (dacă 
5..Ng4, atunci 6.h5 — şi la alte mu- 
tări urmează tot h5— 6...N:h5 7.474) 
© Ta7-a4 şi albul cîştigă. 


b) 2...Ta4-a7 3.Rg7-f6. După 3.d7 
a2 4.d8D alD+ rezultatul este cu to- 
tul nesigur. 3...a3-a2 4.Tb3-b2+ Rg2- 
h3 5.Tb2:a2 Ta7:b7 6.Ríf6:f5 şi aibul 
cîştigă. 

Tot ce merită să fie menţionat în 
această variantă este sacrificarea ca- 
lului în scopul de a devia nebunul fr 
altă direcţie. In rest, jocul are carac- 
ter de partidă. S-ar putea crede că 
nu-i mai mult decît o prelungire for- 
țată şi nejustificată a jocului sau, în 
cel mai bun caz, o mică introducere 
la diagrama I—IN—II. Mi-am schim- 
bat însă părerea după ce — curînd — 
am - primit următoarea diagramă, de 
data aceasta cu 9 figuri: 


B 


hoh 


7 


L îi 


Soluţia este: 
1. b6-b7 a, b, c 


Bineînţeles 1.d7? nu e bine, deoa- 
rece în cazul acestei poziţii a regelui 
negru, se transformă tocmai pionul 
„d“ dînd şah. 

a) 1..Nc8:b7 2.Tb3-b4+ !! Poanta! 
Mutarea aceasta explică pentru ce a 
fost nevoie să se intercaleze studiui 
IV, puţin cam incolor în comparație 
cu celelalte. Alături de studiul III, ei 
constituie partea cea mai valoroasă 
din întreg grupul de studii. Nu era 
bine nici 2.d7 ? din cauza 2...Ta8, du- 
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pă care urmează 3.T:a3 Td8 4.Td3 
Nc6 remiză. 2... Ta4:b4 3.d6-d7, vezi 
al, a2. 

Credem că este util să insistăm pu- 
țin asupra poziției. Negrul — care 
are un evident avantaj material — 
pierde din cauză că toate figurile sale 
(în afară de pionul a3) stau cît se 
poate de prost. Pe toată tabla nu 
există nici un alt cîmp de pe care 
nebunul ar asigura victoria negru- 
lui (de altfel victoria e posibilă chiar 
iără nebun). In aceeași situaţie se 
află şi regele; turnul mai are un 
singur cîmp (f4) în care ar fi la fel 
de rău plasat. 

al) 3..Tb4-d4 4.Ch6-15+  Rh4-g4 
5.Cf5:d4 a3-a2 6. Cd4-b3 (c2) şi albul 
cîştigă. 

a2) 3...a3-a2 4.d7-48D+ Rh4-g3. 
După 4..Rh5 5.Da5+ cîştigă, iar du- 
pă 4...Rh3 urmează 5.Dd3+ Rh4 6. 
Da3 şi după pierderea pionului rezis- 
tenja negrului se prăbuşeşte în curînd. 
5.Dd8-d6+ (mai eficace decît Dd3+) 
5...Tb4-f4 (5..R[3, în cazul unei alte 
mutări a regelui, pionul cade mai de- 
vreme) 6. Dd3+ R ad libitum 7. 
Dd24+24-. 6.Dd6-a3+ şi cîştigă. 

b) 1...a3-a2 2.b7:c8D a2-alD+ 3. 
Rg7-h7. Ameninţă 4.Dd8+ şi 5. 
Th3 + +. 3...Ta4-a7+ 4.Tb3-b7.Amenin- 
tă Dg4 mat. 4... Dal-bl+. După 4... 
T:b7 5.D:b7 albul cîştigă uşor, negrul 
nu dă nici un şah. 5. Ch6-[5+! se 
pierde turnul și partida. 


c) 1...Ta4-a7 2.d6-d7 şi albul cîş- 
tigă, deoarece indiferent care dintre 
pioni este luat, celălalt se transformă 
în damă. 

Inainte de a mai fi primit vreo 
nouă misivă, am totalizat toate dia- 
gramele ce le primisem. Chestiunea 
era simplă. Turnul alb vine de un- 
deva — de exemplu de la b5 pe b3, 
dind şah regelui negru care mută o 
dată pe g2 apoi pe h4. Regele negru 
nu putea sta pe cimpul g3 deoarece 
în acest caz, mutînd pe f2, ar fi a- 
nuiat posibilitatea albului de a cîştiga 
parlida; deci regele negru putea sta 
numai pe h3. Aşezindu-l aşadar la 


loc (iar pionul alb pe h4) şi punînd 
turnul alb pe cîmpul b5, tolalizarea: 
tuturor diagramelor în una singură. 
a dat următorul rezultat: 


AZI ua 
aa ara 


IY u 
ii nnan" 


Iv 


- cîştigă 


Aşadar, dacă după mutarea 
1. Tb5-b3+ 


regele negru mută pe g2, survine po- 
ziția din diagrama IV, după încă o 
mutare cea din diagrama III, apoi 
cele din diagramele II şi I, cu solu- 
țiile discutate acolo. Iar dacă după 
mutarea de mai sus regele negru mu- 
tă pe h4, este valabilă soluția dia- 
gramei V. Dar negru! mai are încă 
o mutare 


Ti seta Rh3-h2 
după care 
2. d6-d7 


constituie continuarea firească, deoa- 
rece pionul „b“ se transformă din 
şah. Dacă pe lingă victoria simplă 
obținută prin mutarea din text, mai 
demonstrăm şi faptul că 2.b7 nu duce 
la victorie, am dovedit că studiul nu 
conține dual, nici în cazul aceste? 
mutări a negruiui. 


dd + 


112 LITERATURA ŞI ȘAHUL 


2.b7? N:b7 3.d7 a2 4.Tb2+ Rhi 
5.T:a2 (5.d8D alD 6.Df6 Dgl+ 7.Dg6 
[în cazul altei mutări, negrul cîştigă] 
7..D:g6+ 8.R:g6 T:h4 remiză; 6.Dh5 
Dgl+ 7.Digl R:gl 8.Cî5 [8.h5 Nf3 
remiză] 8..Nc8 remiză; 6.Dd2 T:h4 
remiză; la încercarea albului de a cîş- 
tiga poate urma de exemplu: 7.Cf5 
Tg4+ 8. R oriunde Ng2 remiză) 5... 
Td4 6.RI6, mai devreme sau mai tîr- 
ziu pionul tot trebuie să cadă, 6...T: 
d7 remiză. 


Di ace a3-a2 


(Dacă 2...N:d7, atunci 3.b7 a2 4. 
b8D+ şi cîştigă). 


3. Tb3-b2+ R oriunde 
4. Tb2:a2 şi albul cîştigă. 


Acum mai trebuie să se analizeze 
doar chestiunea dacă mai este posi- 
bilă şi o altă mutare inițială, care să 
aducă victoria. De exemplu: 

1.47? N:d7 2.Tb3+ (2.b7 a2 3.b8D 
alD+ 4.Tb2 R:h4 remiză). 

2...R:h4 3.b7 a2 4.b8D alD+ 5.Tb2 
Ta? şi albul nu poate cîştiga. 

Nu cîştigă nici 1. b7? N:b7 2. Tb3+ 
(2.47 Ta8 3.Ta5 [mai bună decit 
Tb3+ la care răspunsul este R:h4] 
3..Td8 remiză; iar dacă 2.T:b7 a2 


„Stimate Maestre, 


negrul este mai avantajat) 2...Rh2 
3.d7 a2 4.Tb2+ Rhl şi după cum am 
văzut chiar adineaori nici 5.d8D şi 
nici 5.T:a2 nu cîştigă. Dar chiar fără 
analiză se poate constata că în jocul 
just, după mutările R:h4 sau Rh2, al- 
bul a fost acela care a avut de ales 
între mutările cîştigătoare b7 sau d7, 
iar în jocul greșit, după mutările d7 
sau b7 negrul a avut latitudinea de 
a alege între mutările salvatoare R:h4, 
respectiv Rh2. 

Partea tehnică a soluţiei era în- 
făptuită pe de-a-ntregul: fiecare în- 
trebare îşi găsise răspunsul. Studiul 
părea în întregime corect. 

La o singură întrebare nu găsisem 
răspuns. Studiul era mult superior 
acelora ce apar de obicei în rubrica 
şahistă a ziarelor sau revistelor, sau 
în concursurile organizate de acestea. 
După părerea mea, cadrul ce i s-ar 
fi potrivit ar fi fost mai curînd un 
mare concurs internaţional. 

Ce căuta atunci acest studiu la 
concursul rubricii de şah a unei mo- 
deste reviste? N-a trecut o săptămi- 
nă şi am primit răspunsul şi la a- 
ceastă problemă, sub forma unei noi 
scrisori care — pe lingă ultima dia- 
gramă, deja compusă de mine — mai 
conținea următoarele : 


In foarte mulți oameni trăieşte veşnic dorința de a crea ceva 


fără precedent, ceva ce nu i-a reuşit încă nimănui. Cheops a reuşit 
să inalțe o piramidă, cum nu i-a mai fost dat nimănui să poată 
realiza, nici înainte şi nici după el. Povestitorul celor o mie şi una 
de nopți a ridicat un minunat monument de poveşti și nimeni nu 
a mai putut făuri unul la fel. Homer și-a construit acest monument 
din cînturi despre eroi, iar Beethoven din nemuritoare simfonii. Oa- 
menii respectă tot ce iese din comun, chiar dacă este vorba doar de 
faptul că cineva a sărit cu cițiva centimetri mai mult decit toti 
ceilalți, ori a ajuns, în goană, cu o singură frintură de clipă mai 
repede la țintă. 

In acest studiu de şah, care e alcătuit din 6 figuri albe şi 4 ne- 
gre, am concentrat mai multe idei şahiste decit oricine inaintea mea 
şi n-aş crede să se găsească prea curind cineva care să mă poată 
imita. O singură idee bună este de obicei suficientă pentru un studiu 
— mai ales că din nenorocire, există şi studii din care ea lipseşte 
cu desăvirșire sau esie împrumutată din alt studiu, apărut în trecut. 
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O duzină de idei într-un singur studiu este de bună seamă un lucru 
neobișnuit. Dar nu numărul ideilor este important aci, ci omogeni- 
tutea lor organică şi armonizarea lor în cadrul unui singur studiu. 

Acum însă vreau să vorbesc despre cauza pentru care acest 
studiu a ajuns în rubrica revistei „Jocuri distractive“ — sau mai 
bine zis la concursul acesteia. Căci, scumpe maestre, studiul meu 
este mult prea „tare“ pentru acest concurs — și dumneavoastră 
v-aţi dat seama fără îndoială de lucrul acesta. Acum 8 ani însă, 
dumneavoastră ați cîştigat titlul de campion olimpic ce mi s-ar fi 
cuvenit mie şi anume, tocmai în baza acestui studiu. Ce-i drept am 
întirziat puțin: în forma sa dejinitivă am reuşit să-l realizez 
abia în 1938. 

Să nu-mi spuie nimeni că omul bun e în stare să se bucure 
de succesele rivalilor! Nu zic ba, o mai face, dar cel mult în cazul 
cînd e! însuşi nu se simte nedreptăţit. Or eu am simțit şi mai simt 
și azi că mi s-a făcut o nedreptate. Așadar răzbunarea mea este 
însutit îndreptățită. 

Prin faptul că v-am trimis studiul în rate, v-am silit să-l ana- 
lizați în mod temeinic, spre a vă putea convinge de valoarea sa. ` 
La studiul cu care afi devenit campion olimpic, pe lingă dezlegarea 
plină de poante, juriul a mai menţionat și bogăția sa de conținut. 
Trebuie să constatați acum, că această bogăție este cit se poate 
de puțină în comparație cu belșugul de idei al studiului meu, fără 
să mai vorbim de faptul că nu este mai prejos nici din punctul de 
vedere al poantelor, ba dimpotrivă! Aşadar, de cînd afi analizat stu- 
diu! meu ştiţi și dumneavoastră cele ce vi le repet totuşi aici: titlul 
și premiul olimpic l-ați obținut numai grație întirzierii mele. Or 
conştiinţa acestui fapt nu poate să vă fie plăcută. 

Dar răzbunarea mea nu se oprește aici. La concursul dumnea- 
voastră eu am să obțin premiul întîi, pe care mi-l veți decerna 
chiar dumneavoastră şi simțul de echitate ce-l aveți va suferi de 
bună seamă atunci cînd îmi veți acorda premiul înţii al unui con- 
curs în care locul al doilea va fi ocupat de vreun mic „începător ta- 
lentat“ cu cine ştie ce timidă primă încercare pe care vreți s-o 
„încurajați“. 5 

Am isprăvit. Nu mai am nimic de spus. 

In plicul anexat — pe care vă rog să-l deschideţi doar în ultima 
clipă — veți găsi adresa la care vă rog să-mi trimiteţi premiul. 
Numele este un pseudonim. 


1 octombrie 1.)44“ 


Alit scria în scrisoarea care-mi ex- 
plica totul. 


Iar cu creionul: „Cel care a scris 
scrisoarea mi-a fost prieten. A avut 
timp doar să-mi dea scrisoarea a- 


- ceasta“. 


8 — Idei noi în şahul artistic 


Revista „Jocuri distractive“ a dis- 
părut încă înainte de a fi putut pu- 
blica studiul. Pe de altä parte, rivalul 
meu necunoscut nu mai este printre 
cei vii. Plicul nu are rost să-l des- 
chid acum deoarece în el nu voi găsi 
dəcît un pseudonim. Voi trimite stu- 
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diul la viitorul concurs olimpic, sau 
la un concurs internațional mai im- 
portant, dînd şi explicaţii asupra fe- 
ului în care a ajuns la mine. Tot 
a dorit bietul om să cîştige un ast- 
fel de concurs. Sint convins de suc- 
cesul său postum. 
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E tot ce pot face. 
* 


Cînd plicul a trebuit să fie deschis, 
pe cartonul din interior am găsit 
scris doar un nume: 

Olaf Praga. 


O MUTARE ASCUNSA.. 


schiță publicată în revista 


Cunoscuţii maeştri italieni Szabados 
şi Paoli jucau şah. Era o după a- 
miază toridă de vară, dar la umbra 
chioşcului, în grădină, era răcoare, 
iar lingă masa de şah nu lipsea o 
sticlă de Rovereto roșu, de cea mai 
bună calitate. 

Niciunul dintre cei doi adversari 
nu jucase cu prea multă ambiţie par- 
tida, lăsînd fantezia să-şi ia zborul 
liber, astiel că nu e de mirare că la 
un anumit moment s-a ajuns la ur- 
mătoarea poziţie neobişnuită : 


63 
Szabados 


emen E a 
E anan A și 


hd 5 


/ 


Dur 


a 


Ala 


Paoli 


m 


u 
[. 


Paoli, care juca cu albul, fiind la 
mutare, a continuat cu singura mu- 
tare bună posibilă: 1. e:d7. Negrul 
a răspuns cu 1...Ce6 după care a ur- 
mat: 2.g7 Cd8 3.Nb7 Ne4. Albul a 


„L'Italia Scacchistica“, 1952 

considerat această mutare ca un ciş 
tig de tempo, deoarece negrul nu are 
ceva mai bun. Cei doi nebuni adverşi 
sint obligaţi să „penduleze“ pe două 
diagonale: cel alb pe a8-hl, iar cel 
negru pe a2-g8 şi jocul ar fi conti- 
nuat cu acest inutil dute-vino. De 
aceea albul a propus remiză. 

„Te rog să continui să joci“ răs- 
punse adversarul său, cu oarecare iro- 
nie în voce, 

„La ce s-o fi gîndind şiretul? — 

îndi Paoli. O fi văzut ceva ascuns... 

tenție! şi se culundă cu hotărîre 
într-o examinare atentă a poziţiei. 

„Şahul e un joc greu — spuse cu 
jumătate voce adversarul său, după 
ce trecu o jumătate de oră fără ca 
Paoli să fi mutat. Dar acesta nu răs- 
punse şi continuă să se gindească. 
Mai lrecură încă zece minute cînd, 
deodală, Paoli exclamă : 

„Vulpe bătrină!“ şi mută 4.Nhl! 

„Norocul tău a fost că mă cunoşti 
prea bine — zise rîzînd Szabados, 
altfel te-aş fi prins. Bine. Accept re- 
miza“. 

Un prielen, tot şahist, care urmă- 
rise în tăcere ultima fază a partidei, 
interveni pulin cam nedumerit : 

„Bine, dar nu pricep! Sper că nu e 
o glumă... adăugă el uitindu-se bă- 
nuitor la cei doi. Apoi, adresîndu-se 
lui Szabados: „Intii ai refuzat re- 
miza, iar acum, după o astfel de mu- 
tare bizară o accepţi !“, 

„Nu, nu e o glumă, răspunse Sza- 
bados, dar nu e nici o problemă atit 
de uşoară. Dacă adversarul meu ar 
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fi jucat orice altă mutare, ar fi pier- 
dut partida. De exemplu, la 4.Ne4? ar 
fi urmat 4..Ng8. Acum nebunul alb 
se află în zugzwang şi trebuie să 
cedeze cimpul (desigur tot pe dia- 
gonala mare) de pe care poe ataca 
lateral nebunul advers. 5.Nf3 (Ng2 
sau Nhl e şi mai rău) 5..d5 6.Nh5 
d4 7.Nî7 Nh7 8.g8D N:g8 9.N:g8 d3 
şi negrul cîştigă. Insuficient este şi 
4.Ng2 din cauza 4...Ne6 şi acum du- 
pă 5.Nf3 este adevărat că negrul nu 
mai poate juca 5...d5 ?, dar poate con- 
tinua cu 5...NI7 şi la 6.Ne4 Ng8 după 
care sc ajunge la o poziţie pe care 
am examinat-o mai sus. 

Dar albul a găsit singura mutare 
(4.Nhl) prin care poate împiedica 
victoria negrului. Numai după această 
mutare se poate răspunde la 4...Ne6 
cu 5.Ng2, iar după 5..NI7 cu 6.Nf3, 
respectiv la 6..Ng8 cu 7.Ne4. Şi iată 
demonstrația, conchise Szabados, e- 
fectuind mutările diferitelor variante 
pe tablă: 

A) 4.Ne6 5.Ng2 d5 (B) 6.Nh3! 
Ni7 (dacă 6...Ng8 7.Ne6 C:e6 8.d8D -+ 
R:48 9. Rb7 Cc7 10. a8D+ C:a8 
11. R:a8 Rc8 12. a7 Pat. Sau 7... 
N:e6 8. g8D remiză. Sau 7... Nh7 
8.  N:d5 remiză) 7. Ne6  C:e6 
8&d8D+  R:d8 9.Rb7 Cc7 10.a8D+ 


C:a8 11.R:a8 Rc7 12.a7 d4 13.g8D+ 
N:g8 pat. 

B) 5...Ni7 6.NI3 d5 (C) 7.Nh5 Ng8 
(dacă 7..Ne6 8.NI7 remiză) 8.NI7 
C:17 9.d48D+ C:d8 pat (dacă 9...R:d8? 
10.Rb8 şi cîştigă). 

C) 6..Ng8 7.Ne4 d5 8.Nh7 NI7 (sau 
Ne6) 9.Ng6 (sau Ni5) remiză. 

lată pentru ce am acceptat remiza 
— continuă Szabados. Din moment 
ce adversarul meu a gäsit prima mu- 
tare exactă, era complet inutilă con- 
tinuarea partidei. Este evident că el 
a trebuit să vadă toată complicata 
continuare. Tu însă — continuă Sza- 
bados adresîndu-se lui Paoli — ai 
propus remiza tocmai la momentul 
oportun. Simplul fapt că n-am ac- 
ceptat-o te-a făcut să devii bănuitor. 
Fără asta, sînt convins, ai fi căzut 
desigur în cursă. Cred că sînt puţini 
şahişti în lume care să nu fi căzut 
în ea... 

„Şi cum s-a întîmplat că ai obser- 


vat această cursă? — încheie Paoli. 
„Trebuie să spun — răspunse Sza- 
bados zimbind — că fac parte din 


aceşti puţini. Dar lăsînd la o parte 
glumele, mi se pare că este mult mai 
uşor să pregăteşti o cursă, decit s-o 
descoperi şi s-o eviţi“. 


61. POVESTEA LUPTĂTORILOR EROI 


Despre studiul care urmează, auto- 
rul are părerea că seamănă atît” de 
mult cu o bătălie adevărată, încit i-a 
întocmit analiza sub forma unei po- 
vestiri de război. Acest studiu, rela- 
tiv scurt, conține numeroase elemente 
din strategia războiului : atac, contra- 
atac, apărare, tăierea comunicaţiilor 
dintre diferite unităţi, apoi restabili- 
rea lor, blocadă, prizonierat şi, mai 
ales, multe sacrificii. 

lată cum s-a desfăşurat lupta în- 
verșunată dintre tabăra albă şi cea 
neagră : 

Lupta e în toi şi toate perspecti- 
vele sint de partea negrului, care a 


ai D 
h, D E 
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obținut o zdrobitoare superioritate pe 
flancul sting. Oricine se poate con- 
vinge de situaţia critică a albului, 
studiind „harta“ cimpului de luptă: 
Albul a lăsat flancul stîng în voia 
soartei, punindu-şi speranţele într-un 
contraatac pe flancul drept. 


1.h5-h6 


Unica manevră de trupe în măsură 
de a amina deciderea imediată a si- 
tuației (1.Rg7?, N:e37). 

Comandantul negru îşi dă acum 
seama că o victorie rapidă nu mai 
este posibilă (1...Na3? 2.h7 b2 3. 
N:b2 N:b2 4. h8D-+) şi din această 
cauză, cu mult simţ strategic, se gră- 
beşte să-şi organizeze apărarea regru- 
pîndu-şi forţele. 


tan. Nc5-f8 ! 


Acum albul nu-şi poate abandona 
forțele înaintate (pionul h6), atacate 
de forțele negre (Nf8), nici chiar 
dacä în luptă ambele formații ar fi 
distruse (2. Rh7? Rd7! 3. Rg6 N:h6 
4.R:h6 Rc6 5.Nd4 c3 6.N:c3 R:b6 
7.Rg6 R:c7 8.Rf6 Rc6 9.e6 Rd5 10.e7 
Nc6 remiză), deoarece prin aceasta 
er arnunja la orice speranță de vic- 
orie. 


2. h6-h7 
Negrul continuă să se apere: 
a Nb7-c8 ! ! 


Aceasta este singura apărare cu pu- 
tință (1...Nc8 2.b7 ! !+). Mulți au fost 
însă uimiți întrebîndu-se de ce negrul 
preferă defensiva, în loc să treacă la 
contraatac (prin 2...Nd5+). Răspun- 
sul este că după 3.Rh8 Ne6 se ajunge 
la o poziţie identică cu cea surve- 
mită în luptă. După manevra între- 
prinsă de negru (Ncâ!!) regele alb 
este pus în fața unei alternative. In 
cazul cînd el permite luptătorului 
fruntaş să devină damă (3.h8D?) ar- 
mata sa devine invincibilă, însă el 
însuşi rămîne veşnic expus urmăririi 


trupelor negre (3...Ne54+ 4.Rh7 NI5+ 
etc.). Nu rezolvă dilema nici 3.h8C 
Nb4 4.C17 c3F şi nici 3.b7 ?? Ne64+ 
4.Rh8 RÍ7F. Pînă la urmă regele se 
decide să se pună singur la adă- 
post : 


3. Rg&-h8!! 


A dat bir cu fugiţii, uraa! După el! 
—  strigară soldaţii negri, îmbătaţi 
de gindul victoriei şi pe dată se az- 
vîrliră pe urmele regelui fugar. 


KAFA Nc8-e$ 


Mai tîrziu s-a discutat mult asupra 
faptului dacă această manevră n-a 
fost cumva pripilă şi dacă 3..Re7 
n-ar fi lăsat lupta nedecisă (remiză). 
S-a constatat că nu, ba dimpotrivă, 
lupta s-ar fi încheiat mult mai repe- 
de (4.e6 şi acum, după 4...R:e6 5.Rg8; 
după 4...N:e6 5.b7; după 4...Nh6 5.b7 
N:b7 6.Rg8+, iar după 4...Re8 5.NI6) 
şi blocada pionului c7 este şi mai 
eficace. 

Abia acum comandantul alb îşi dä- 
du seama de situaţia sa disperată. 
Inconjurat de inamici, izolat de flan- 
cul stîng al oștirii sale, el părea con- 
damnat la nemişcare şi, descurajat, 
aștepta moartea inevitabilă (4...RI7, 
5..Ng7 mat). e 

Timp de o clipă el fu convins cä 
sävîrşise o greşeală nestabilind legă- 
tura cu flancul stîng al oştirii sale 
(prin 3.e6), dar îşi dădu în curînd 
seama că nici aceasta nu i-ar fi fost 
de vreun folos (3...N:e6+ 4.Rh8 Rd7 
5.Ng7 (5.Ne5 Rec8) 5..NI5! 6.Ne5 
(6.N:18 b2) 6..Rc8! 7.Rg8 N:h7+ 
8.R:18 Ni5 remiză). 

Dar în momentul acesta, se întim- 
plă ceva neaşteptat. Cu un extraordi- 
nar avint, infanteria aflată la c7 se 
aruncă asupra regelui duşman, mer- 
gind la moarte sigură. 


4. c7-c8D+!! 


Acest sacrificiu părea inutil, căci 
după 
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r R Ne6:c8 


situația comandantului alb, care nu 
putea scăpa de încercuire, nu se îm- 
bunătăți (5.Rg8 Ne6+ 6Rh8 R[7). 
Exemplul bun este însă urmat. O 
altă formație de infanterie se aruncă 
inainte asupra comandantului duşman. 


5. e5-e6! 


Atîta eroism paraliză tabăra ina- 
mică. Nimeni nu putu face vreun rău 
eroicilor infanteriști, cu atit mai mult 
cu cît comandantul negru observă că 
legătura dintre cele două flancuri ale 
dușmanului este restabilită. Temindu- 
se de o mişcare de învăluire (5...N:e6 
6.b7 Nd6 7.Rg7), dar încrezător în 
preponderența forțelor sale, coman- 
dantul negru trecu la defensivă: 


ni Re8-e7 


La care trupele albe, gîndindu-se 
bine că un atac pripit poate atrage 
mari primejdii (6.Nf6+? R:f6 7.Rg8 
Ng7 8e7 nu merge din cauza Ne6 
mat) se resemnară în a face o miş- 
care prin care se aşezau în poziţie 
de aşteptare. 


6. Nal-b2 


Cu intenția ca la o eventuală ma- 
nevră agresivă din partea dușmanului 
(prin 6... R:e6 7. b7! N:b7 8. Rg8!) 
să obţină victoria. Comandantul negru 
nu-și părăseşte însă adăpostul sigur. 


Gita + Re7-e8 


după care comandantul alb se decise 
să declare blocada completă impo- 
triva taberei mai puternice a dușma- 
nului. 

7. Nb2-f6! c4-c3 

Eroismul nu lipseşte nici din tabă- 
ra neagră ; prin sacrificarea unei for- 
mafii, blocada albă este spartă. 


8. Ni6:c3 
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Insă după cîteva manevre de trupes 
Şi a Re8-e7 
9. Ne3-b2 Re7-e8 
10.Nb2-î6 TR 


ia naştere din nou blocada de mai 
înainte. Deoarece sacrificarea altor 
trupe ar avea acelaşi rezultat, unul 
din ofiţerii negri este silit să-şi pă- 
răsească minunata poziţie. 

10,3. Ne8-b7 


In cazul că o face celălalt ofițer: 
10,..Nh6 urmează 11.b7 N:b7 12.Rg8 
şi victoria este a albului. Comandan- 
tul alb hotărî că sosise vremea să-și 
părăsească adăpostul : 


11.Rh8-g8 


dar negrul este încă suficient de pu- 
ternic pentru a-l face să bată în re- 
tragere. 


UD e e Nb7-d5 


Şi atunci, o a treia formaţie de in- 
fanterie, care pînă acum nu partici- 
pase la luptă — văzind primejdia în 
care se aflau trupele de la e6, se 
aruncă în bătălie, expunindu-se di- 
strugerii. 

12. b6-b7! 


„Vă vine rindul şi vouă, strigară, 
prinşi de iureşul luptei, soldaţii negri, 
acum avem altceva mai urgent de fä- 
cut“, şi reuşiră să distrugă trupele 
albe de la eô. 


12 43 Nd5:e6+ 


Comandantul alb fu iarăşi încon- 
jurat : 


13. Rg8-h8 


Dar această încercuire nu dură 
mult, deoarece după o mişcare for- 
tată a negrilor 

EAGT 

14. Rh8-g7 
regele alb scăpă definitiv din încer- 
cuire, făcind loc înaintării decisive a 
infanteriei sale (pionul h) spre linia 
ultimă a dușmanului. 


NI8-d6, 


CAPITOLUL X 


Lupta împotriva „adversarului invizibil” 


[n jocul de şah, amindoi adver- 
sarii angajează o luptă cu şanse ega- 
le. Faptul că albul începe nu consti- 
tuie un avantaj serios. In schimb, 
în problemistică, negrul nu este pen- 
tru alb un adversar egal. Victoria es- 
te întotdeauna de partea albului, iar 
autorii fac din alb depozitul tuturor 
ideilor adinci și frumoase, al tuturor 
Surprizelor, al - neprevăzutului — în 
timp ce negrului i se rezervă doar ro- 
lul de a juca bine, cît mai bine, pen- 
tru ca albul să joace frumos. Se pare 
că aceasta este o dogmă a creării 
problemelor ; nu tot așa stau însă lu- 
crurile în materie de studii de. final, 
deși şi aici, în mod convențional, ro- 
lul activ este rezervat albului. 

Autorul acestui volum a constatat, 
atît în cazul studiilor proprii, cit și 
în cel al altora, că adesea albul — 
care are inițiativa — este silit să fo- 
iosească un joc neobişnuit și uimitor 
pentru a depăşi superioritatea mate- 
rială şi pozițională a adversarului şi 
a obține fie victoria, fie remiza. Por- 
nind de la aceste constatări, autorul 
a ajuns ta ideea realizării unui stu- 
diu în care negrul să nu aibă nici un 
fel de avantaj, nici material, nici po- 
zițional, astfel ca victoria albului să 
pară uşoară. In realitate însă, stu- 
diul să fie mult mai dificil din cauza 


existenței unei posibilități ascunse de 
apărare a negrului, a unui „adversar 
invizibil“ — fără descoperirea căruia 
studiul să nu poată fi rezolvat. In 
felul acesta a luat ființă studiul de 
mai jos — primul de acest gen — 
căruia i-au urmat altele şi în care ne- 
grul e un adversar din ce în ce mai 
redutabil. (Ideea posibilităţii ascunse 
de apărare am folosit-o, întimplător, 
cu cîțiva ani mai înainte, la realiza- 
rea studiului „Labirint“ (Nr. 144), în 
care acest element joacă un mare rol 
şi face ca soluţia să fie aproape im- 
posibil de găsit; însă abia în acest 


studiu am încercat realizarea conş- 
tientă a acestei idei, ca scop în 
sine). 


Din miile de studii cu enunţul „alb 
cîştigă“, se poate trage următoarea 
concluzie general valabilă: negrul 
trebuie să aibă la dispoziţie posibili- 
tăți de apărare, deoarece numai în 
fclul acesta apare pentru alb necesi- 
tatea de a desfășura un joc superior, 
ingenios şi elegant, pentru a cîştiga 
partida. 

Analizind studiile din acest capi- 
tol, mai putem adăuga  constatărilor 
de mai sus următoarele: în cazul 
studiilor cu un „adversar invizibil“, 
dacă albul nu joacă într-adevăr jo- 
cul cel mai bun ci se lasă tentat de 
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alte posibilități, aparent decisive, a- 
tunci negrul are posibilitatea de a 
se salva, folosind la rindul său un 
joc ingenios, surprinzător și frumos. 

Învățăturile ce se trag din acest 
capitol, pot fi concentrate în constata- 
rea că în materie de compoziţie de 
studii, se pot creea nu numai idei 
noi, dar şi forme noi care slujesc la 
realizarea lor. 


64. Tijdschrift KNSB, 
1945 


Premiul I—II ex aequo 


/ a 


rA // A 


f 
Ei 


Z 
/ 


m. ară 


6+6=12 


Alb Ai 
Pentru a se putea soluţiona acest 
studiu, este necesar să se găsească 
cea mai mare rezistență a negrului, 
deoarece ea condiționează conţinutul 
atacului alb. 

lată prima încercare: 1. Rd2 Cf3+ 
2.g:f3 h3 3.e6 h2 4.e7 hlD 5.e8D D:f3 
remiză. 

A doua încercare: l.e6 Rcl 2.e7 d2 
3.e8D dID 4.De3+ Rbl și albul nu 
poate cîştiga, deoarece nu poate da 
şah pe coloana „b“. Constatind fap- 
tul, e firească ideea că pionul „c“ al 
negrului trebuie constrins să treacă 
pe coloana „b“ pentru a putea face 
posibil șahul cu dama; în aces! fel 
ajungem la cca de a treia incercare: 


1. b5-b6 c7:b6 | 


Altfel cîştigă 2.b6-b7. 


2. e5-e6 Rbi-ci 
3. e6-e7 d3-d2 
4. e7-e8D RA 


Şi acum, dacă negrul joacă 4.. 
d1D?, atunci după 5.De3+ Rbl 6D: 
b6+ albul îşi realizează ideea iniția- 
lă şi cîştigă uşor. La un concurs de 
dezlegări, majoritatea concurenţilor a- 
jung pînă în această fază, dar puţini 
fac următoarea observație: „Nu văd 
altă posibilitate, dar nu cred că solu- 
ţia este aceasta, deoarece numai cu 
acest conţinut studiul ar fi prea să- 


rac. Într-adevăr, abia acum începe 
adevărata apărare a negrului: 


CEP Cel-c2! 1 
5. De8-b5 T 


La alte mutări, 5..d1D ar fi sufici- 
ent pentru remiză. 


d2-d1C+ 
Cd1-f2+ 


atare 
6. Rc3-d3 


şah etern sau pierderea damei. Aşa- 
dar, negrul s-a apărat împotriva unui 
atac aparent decisiv printr-un joc 
frumos, obţinind remiza. Pentru dez- 
legătorul ajuns la acest punct, e fi- 
rească ideea de a aduce un pion ne- 
gru şi pe cîmpul g6, cu atît mai mult 
cu cît nu este de loc verosimil ca au- 
torul să fi aşezat inutil pe tablă pio- 
nii de pe flancul regelui; în felul a- 
cesta, se ajunge la soluția reală a 
studiului : 


c7:b6 


1. b5-b6 

2. g5-g6 h7:g6 

Nu este bine  2...Rcl 3.g:h7 d2 
4h8D (La 4..Cc2 urmează 5.Dh$) 
diD 5.Dh6++-. 

3. e5-e6 Rbl-cl 
_4. eb-e7 d3-d2 

5. e7-eSD Cel-c2 
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La 5..dID urmează 6.De3+  Rbl 
7.D:b6+ şi albul cîştigă. 


6. De8:g6 d2-d1D 


La 6..Cb4 urmează 7.Dh6  Ca2+ 
8.Rd3 Cb4+ 9.Re2 şi albul cîştigă, 
iar 6..dIC+ nu mai are acum nici un 
efect. 


7. Dg6-h6 + Rc1-b1 
8. Dh6. b6-+ şi albul cîştigă. 


Cu aceasta nu putem încheia dis- 
cuția în jurul acestui studiu, deoare- 
ce mai trebuie demonstrat că ordinea 
sacrificării celor doi pioni albi nu 
poate fi schimbată. Intr-adevăr, după 
l.g6 urmează Rcl! 2.g:h7 d2 3.h$D 
dID 4. Dh6+ Rbl 5. Dg6+ Cc2 6. 
De4 (trebuie parat Dd4+) 6... Del 
şi acum: 

a) 7.e6 Da3+ 8.Rc4 (8.Rd2 Dd6+ 
9Re2 D:e6 remiză) 8..Db4+ 9.Rd3 
D:b5+ 10.Rd2 Dg5+ 11.Rd1 (11.Re2 
Rcl remiză, deoarece ameninţă Dd2+) 
11..D:g4+ remiză. Nu este lipsit de 
interes sacrificiul dublu al damei, 

b) 7.g5 Da3+ 8.Rc4 (8.Rd2 Del + 
remiză cu D:g5)  8..Da44  9.Rd3 
D:b5+ 10.Rd2 (10.Dc4 Cel+ remiză) 
10...Db2 1l.g6 (ll.e6 Del+ 12. Re2 
[12.Rd3 D:g5 13.e7 Rcl 14.c8D Dd2+ 
remiză prin şah etern]  12..Rb2 
13.Db7+ [13.e7 Del+ remiză] k 
Ra3 remiză) 11..Dcl + 12.Re2 (12.Rc3 
Da3+ 13.Rc4 Da6+! 14.Rc5 Da5+ 
remiză) 12..Rb2 13.Db7+ (13.g7 
Del+ remiză) 13...Ra3 14.g7 Del+ 
15.Rd3 Nb4+ 16.Rc4 (16.Rd4 Df2+) 
16...De2+ şi albul nu mai poate ciîş- 
tiga. Din toate acestea rezultă că mu- 
tarea 1.g6? nu poate duce la victo- 
rie. 

Pentru cei cărora nu le plac ino- 
vațiile, dăm şi versiunea realizării 
„Ortodoxe“ a acestei idei, care însă, 
după părerea noastră, nu poale fi 
comparată cu studiul precedent. 


z man 
apa 


£A | 


mi rA Z 
4 m E 


ne M, 
Ar 


a ir 


/ 
daa", ' 


/ (7 “m / 
Negrul mută 5+4=9 
şi albul obține remiza 
(T A b4-b3 varianta 

principală. 


Alte mutări de pioni ar avea diept 
rezultat o remiză mai uşoară (1...Rd7 
2.Cf6+ R oriunde 3.C:e4+). 

a) 1...e3 2.Rc8! (acum nu e bine 
2.Cf6?, deoarece negrul mai are timp 
pentru mutarea 2.b3!) 2..e2 3.d7 elD 
4d48D De6+ 5.R»8 D:a2 6.Ddő + Rb5 
7.Dd7+ remiză. 

b) 1...g3 2.Cf6! (2.Rc8 duce la un 
joc complicat, greu de analizat şi în- 
doielnic ca rezultat) 2..g:h2 (la 2.. 
b3 3. a:b3 nu are nici un efect deoa- 
rece nici de pe hl şi nici de pe gl, 
dama neagră nu poate ajunge pe co- 
loana „b“) 3.47 hID 4.d8D  Dh2+ 
5.Rc8 D:a2? (5..Dh3+ 6.Dd7+ remi- 
ză) 6.Dc7+ Rb5 7.Dd7+ Re5 8.C:e4+ 
Rb6 9$.Db7+ şi albul cîştigă. 

Pe lingă aceste două variante care 
nu sînt de loc lipsite de interes, va- 
loarea studiului este determinată bi- 
neînțeles de varianta principală. 


2. a2:b3 A,B 
Altfel ciştigă 3... b2! 
A)2. ... e4-e3 variantă 
principală. 
3. Rb8-c8 
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Şi nu 3.Cf6? (mutarea variantei B) 
3... e2 4. d7 eID 5. Rc8 (5. d8C+ 


Rb57) 5..Da5 6.d8C+ Rb5 7.C:g4 
De3+ 8. Rb8 Dd47 şi nici 3. d7? 
R:d7 4. CI6+ Rd8+. 
ras e3-e2 
4. d6-d7 e2-elD 
5. Ce8-c7 !! 
La 5.d8D? De6ẸF; 5.d8C+ RbSF. 
Sprie Del-b4 


Dacă 5..g3 atunci 6.d8D remiză, 
sau 6.h:g3, după care ar ciştiga ne- 
grul. 

6. d7-48C+ Re6-d6 

7. Cd8-f7+ şah etern sau pierde- 
rea damei. 
B)2. gi-e3 

3. Ces-i6! 

Și nu 3.Rc8? (mutarea variante A) 
3..g:h2 4d7 hiDẸF( nici 3.h:g3? e3 
4. Rc8 (4. Cf6 e2 5. d7 elD 6. d8C 
Rb6F) 4...e2 5.47 elD 6.Cc7 D:g37 
(7.Ce6 D:d6!). 


Di ie g3:h2 
4. d6-d7 h2-h1D 
5. d7-d8D Dh1-h2+ 


6. Rb8-c8 remiză. 

Studiul ar putea fi încadrat la ca- 
pitolul „studii cu variante interdepen- 
denie“, 

65. Tijdschrift KNSB, 
1946 
Premiul I 


a a 
a Mani: m 


m E 


ai “mau i 


cîştigă 


j mon 


In unele studii se întîmplă ca o fi- 
gură sau un pion să aibă de jucat 
un rol excepțional, decisiv în soluție, 
rol care întrece valoarea lor obişnui- 
tă. 

In jocul acesta rolul excepțional îl 
joacă pionul negru „e7“. Pe tablă 
mai există şi alți pioni negri, dintre 
care doi înaintați, dar eroul jocului 
este totuşi acest pion rămas în urmă, 
a cărui înaintare este închisă chiar de 
o figură proprie, împiedicată de rege- 
le advers — fără să mai vorbim de 
faptul că şi celelalte figuri albe, iur- 
nul şi calul, l-ar putea împiedica să 
înainteze. Pionul acesta nu are nici 
o perspectivă de a ajunge la linia l-a 
şi nu are nici un alt mijloc decit pro- 
pria sa persoană, pe care în repetate 
rînduri vrea s-o jertfească, şi totuşi 
el îl obligă pe alb să recurgă la mij- 
loace cu totul excepționale pentru a 
cîştiga, cînd aparenta sa superioritate 
materială ar trebui să-i asigure vic- 
toria cu mutări normale. 

1. Te2-b2 A, B 

Acesta este singurul cîmp de pe 
care turnul poate ajunge în două mu- 
tări pe h8; după orice altă mutare 
Î...g3 cîştigă uşor. De exemplu: 1.a6 
g3 2.a7 g2 3.R:e6 glD 4.Ta2 D:g6+ 
etc. 


Alis g4-g3 

După 1...Rg3 urmează 2R:e64+. 
deoarece pionii legați între ei sînt 
opriți de rege şi turn, iar pionul „e“ 
de către cal. După 1...Cc5 urmează 
2.Cc7 e5 (2..g3 3.Tb4+ Ce4 4.T:e4+ 
Rh5 5.Ce6 h2 6.Cf4++ ; 2..e6+ 3.Ci:eă 
C:e6 4. a6 Cc? 5. a7 g2 6. Tb4+-+) 
3. Cd5 (ameninţă Ce3) 3... Cd3 4. 
-Tb8 -Cf2 5. Ce3 Rg3 (5.. et 6. Cfl 
orice 7. Th8 mat) 6. a6 şi albul ciş- 
tigă. 

2. Tb2-b4 Ce6-f4!! 


La 2..Rh5 urmează 3.Tb8--. 


122 


3. Rf5:f4 


Dacă albul joacă acum 3.T:f4+ Rh5 
4.Td4 (4.Tg4 h27) 4...g2 5.Td8 (5.Td5 
Rh4 6.Td4+ Rg3 7. Td3 Rh27) 5.e6-- 
6. R oriunde giIDẸF; pionul e7 il 
împiedică pentru prima dată pe alb 
să cîştige, ba mai mult, cîştigă ne- 
grul! 


Das h3-h2 
După 3...g2 cîştigă 4.Rf3. 
4. Rf4-f3+ 


După 4. Tb8? urmează 4... e5+ și 
pionul negru este pentru a doua oară 
în situația de a împiedica pe alb să 
ciștige, ba mai mult, el poate aduce 
chiar victoria negrului: 5.R:e5 Rg5 
6.Th8 g2 etc. 


Aav Rh4-h3 
5. Tb4-h4+!! as 


După 5. Tb1? urmează e5!! (şi nu 
-5...g2? 6.Tb84+) şi pionul „e“ are pen- 
tru a treia oară ocazia să aducă vic- 
toria negrului: 6. Cc7 e4+ 7. Riî4 
g2 8. Tb8 gIDȚ. 


Fans Rh3:h4 
6. Ri3-g2 şi albul ciştigă. 

%B)], + Ce6-i8 
2. Ca8-c7 g4-g3 
3. Tb2-b4+ Rh4-h5 
4. Ce7-e6 | sia 


După 4.Tb8? urmează 4..g2 5.T:f8 
IRh4 6.Rî4 e5+ și intervenția pionu- 
lui „e“ schimbă pentru a patra cară 
vezultatul partidei. 


o Sar CI8:e5 
5. Tb4-b8 Ce5-f8 
6. Tb8:f8 e7-e6+ 
7. R[5-f4 g3-g2 
8. Ti8-h8+ Rh5:g6 
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9. Th8:h3 şi albul cîştigă (9... e5+ 
10.Rf3 gIC+ 11.Rg2). 

E caracteristic și interesant că la 
orice greșeală pe care o face albul, 
pionul e7 poate nu numai să salveze, 
ci chiar să cîştige partida pentru ne- 
gru. 


66. Magyar Sakkvilág, 
1943 


ZTA 


r 


B // 


Remiză 


1. Rh8-g7 Saot 


La 1.h7? urmează Tg5 2h6 Cce$ şi 
mat în trei mutări. 


lai Ta5-g5+ 
şi acum mutarea : 


2. Rg7-17 rA 


pare a fi cea mai bunä posibilă, mai 
ales pentru că ea zădărniceşte muta- 
rea Tg8+, care este incontestabil a- 
vantajoasă pentru negru; și iotuşi a- 
ceastä mutare nu este bună, dimpolri- 
vă, ea constituie o cursă deoarece 
urmează : 


OTER Tg5-t5+ 


La 2...T:h5 urmează 3. Rg7 Re7 4. 
h7 Tg5+ 5. Rh6 remiză; de altfel 
prezența pionului h5 deschide negru: 
lui chiar perspective de victorie. 
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3. RI7-g7 


3. Rg6 Ti8 constituie un cîştig de 
tempo pentru negru. 


ae Rd7-e7 
4. h6-h7 T(5-17 + 
5. Rg7-g6 (g8) Tf7-t8 
6. Rg6-g7 oasa 


După 6. h5 Th8 7. Rg7 Cc6 jocul 
aste același. 


Gr Ti3-h8 
7. h5-h6 ARA 
La 7. R:h8 Rf7 și urmează mat 


cu calul în patru mutări, pe cîmpul 
g6. 


URS Ca7-c6 
8. a6-a7 Cc6-e5 
9. a7-a8D Th8:a8 
10. h7-h8D Ta8:h8 
11. Rg7:h8 Re7-f7 
12. Rh8-h7 Ce5-d7 
13. Rh7-h8 Cd7-f8 
14. h6-h7 Cf8-g6 mat. 


Deoarece în poziția inițială pio- 
nul avansat al albului constituie o 
compensație suficientă pentru avan- 
tajul material al negrului, remiza 
pare firească. Cea mai bună dovadă 
este faptul că, după îndepărtarea 
pionului „dăunător“ h5, de victorie 
nu mai poate fi vorba nici în cazul 
cînd albul ar juca în modul cel mai 
primitiv posibil. Cîştigul negrului în 
varianta de mai sus se datorește 
numai faptului că albul nu a luat 
în considerare posibilitățile ascunse 
ale negrului, rămînînd așadar învins 
în lupta împotriva „adversarului in- 
vizibil“. Cunoscînd însă aceste lucruri 
— prin mutarea. 


2. Rg7-t6! A, B 


albul reuşeşte să salveze partida. 


A) Zi e Tg5-g8 
3. h6-h7 c... 


Și nu 3. RI7? Te8! (negrul tre- 
buie să fie atent să nu ciştige un 
tempo prin 3..Th8? 4. Rg7 Re7 5. 
R:h8 RI7 6. h7 remiză) 4. h7 (4. 
Rg7 Re7 5. Rh7 Cc6 etc.) 4..Th8 5. 
hô! Cc6 6. a7 (6. RI6 Rd6 7. a7 
Ce5 etc.) 6..Ce5+ 7. RI6 Rd6 8. 
a8D (8. Rg7 Re7ẸF ca mai înainte) 


8..T:28 9. Rg7 Re7 şi negrul cîş- 
tigă. 
pi Tg8-h8- 
3..T oriunde 4. Rg7 remiză. 
4. h5-h6 ! ! Ca7-c6 (c8) 
5. a6-a7 |! ata 
ii 5. Rg7? atunci Re7F. 
Cc6-e7 
s Ri6-g7 


Și nu 6. a8D T:a8 7, Rg7 (7. h8D 


T:h8 8. Rg7 Tg8+F) 7..Ci5+ 8. 
Rg6 Re7 şi negrul cîştigă. 
9. 33 Rd7-e6 
7. a7-a8D Th8:a8 
8. h7-h8D Ta8:h8 


9. h6-h7!! remiză. 
După 9. R:h8? negrul încă mai 
poate cîştiga: 9...RI7 10. Rh7 Cc6 


11. Rh8 Ce5 şi mat la mutarea a 
4-a. 


B)2. ... Tg5:h5 
3. RI6-g7 A 3 
Nu 3. Rg6? Thl 4. h7 Re7 5. 

Rg?7 Tgl+ 6. Rh6 RI7ZE 
Sad Rd7-e7 
4. h6-h7 Th5-h3! 
5. h7-h8D Th3-g3+ 
6. Rg7-h6! remiză. 

Dacă 6. Rh7?, atunci RITE. 


Cel mai accesibil dintre drumurile 
care duc la rezolvarea acestui studiu 
are următoarele etape: 

i) Surprinderea  stirnită de con- 
statarea că mai există şi altă posibi- 
litate în afară de remiză; 

2) Constatarea că posibilitatea de 
cîştig a negrului nu este determi- 
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nată de avantajul său material a- 
parent, ci de posibilităţile ascunse 
(adversarul invizibil) de care dis- 
pune negrul; 

3) Constatarea că avantajul ma- 
terial al negrului nu s-ar mări după 
îndepărtarea pionului h5, ci dimpo- 
trivă, în această situație nu mai 
poate fi vorba de victorie, nici în 
cazul celui mai simplu joc posibil 
al albului; ajungînd aci dezlegăto- 
rul întrezăreşte unica posibilitate a 
negrului de a obţine victoria: ma- 
tul dat cu calul, regelui silit, prin 
sacrificarea turnului, să se închidă 
la h8; 

4) Realizarea acestui mat după 
jocul normal al albului şi, în sfîrşit, 


rădărnicirea matului printr-un joc 
neobișnuit al albului. 

Studiul poate fi încadrat şi în 
capitolele „Figuri dăunătoare“ şi 
„Curse“. 


Inainte de a prezenta următoarea 
luptă cu „adversarul invizibil“, vom 
înfățişa ideea de bază a studiului în 
realizarea „ortodoxă“, obişnuită; 
facem aceasta pornind de la ideea 
că — în orice comparație — e mat 
recomandabil să începi cu elementul 


mai simplu, mai cunoscut. 
67. Şahmati v SSSR, 
1955 
Motto: „Deus ex machina“ 


E m 


aa, 
ja 
a 


ai E si = 
mem g 


ji ai 
ÎN 


DS 
AN 


hh / 


„Remiză 


1. h5-h6 Re2-d3 
O mutare firească; din cauza a- 
menințării h6-h7 regele negru şi 


turnul său nu pot rămîne pe aceea- 
şi linie. Mutarea turnului ar consti- 
tui o pierdere de tempo; o altă mu- 


tare a regelui, de pildă una prin 
care să se apropie de pionul alia 
nu are nici un rost. Jocul este în 


acest caz mai uşor pentru negru, iar 
varianta principală rămîne şi atunci 
posibilă. Care este acum continua- 
rea cea mai bună a albului? Dacă 
2. h7? atunci 2..Th2 3. b6 (3. d6 
nu are acum nici un rost) 3...T:h7 
4. b7 Th8+ 5. b8D T:b8+ 6. R:b8 
Re4 şi negrul cîştigă; sau 2. Rb7? 
T:b5+ 3. Rec6 Re4 4. h7 Tb8 şi ne- 
grul cîştigă. 


Soluţia este: 


2. d5-d6! 
3. b5-b6!! Deus 
ex machina ! ! 


Rostul acestui prim sacrifjciu de 
pion, aparent inutil, se va vedea 
numai după cel de al doilea sacri- 
ficiu de pion, care nu poate fi ac- 
ceptat: scopul său este de a des- 
părți cei doi pioni, pentru ca al doi- 
lea pion să nu poată fi luat (T:b6? 
h7 !). 


A)3. ... Tb2-a2+ 
Scopul este limpede: îngreuierea 
înaintării pionului. 
4. Ra8-b7 ! i 4) 


In aparență e mai bine 4. Rb8? 
(care permite aparent inaintarea 


1 „Un zeu coborit cu ajutorul unei ma- 
şini", expresie folosită de Platon (Kraty- 
los) şi care constituie o aluzie la faptul 
că în dramele antice zeii apăreau întot- 
deauna la sfîrşitul piesei spre a decide 
acțiunea. Se folosește în cazurile cînd © 
persoană sau un eveniment neprevăzut 
rezolvă favorabil o acţiune. 
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pionului alb) după care urmează însï 


4.Th2 5. b7 (sau Rc7) 5..T:h6 6. 

Re7 Th7+ 7. R oriunde Tb77. 

D)4. ... Ta2-h2 
5. Rb7-c5! pf 


După altă mutare a regelui, ne- 
grul cîştigă prin 5... T:h6, iar după 
5. h7 Rec4 6.Rc6 T:h7 7. R:d6 Rb5 
negrul cîștigă. 


E, ta Th2:h6 
6. b6-b7 d6-d5+ 
7. Re6-c5! e 
Dacă 7. R:d5? atunci Tb6F. 

TAN Th6-n8 
4. Re5:d5 remiză. 

Acum se învederează şi un alt 


rost al sacrificiului de pion: pionul 
negru a fost adus mai aproape de 


regele alb, fără de care, negrul ar 

ciştiga. 

11)4. ... Rd3-c4 
5. Rb7-c6 d6-d5 


6. b6-b7 şi albul cîştigă. 


Şi nu 6. h7? Th2 7. b7 Th5+, şi 
cîştigă negrul. 

B) 3...Th2 4. b7 Ta2+ 5. Rb8 cu 
şanse de victorie pentru alb, nu con- 
stituie un joc interesant şi nici va- 
loros. 

C) După mutarea 3..Re4 însă, 
ambele apărări ale albului sînt foar- 
te dificile şi interesante, însă  — 
tocmai pentru că sînt două — ele 
nu reprezintă nici 
punctul de vedere al frumuseții stu- 
diului. Astfel, valoarea studiului este 
determinată numai de varianta A. 

lată acum prima apărare: 4. h7 
Ta2+  (4...Th2 5. b7 Ta2+4+ 6. Rb8 
Th2 7. Ra8! [altfel cîstigă T:h7] 
7...Ta2+) 5. Rb7 Th2 6. Re6 T:h7 7. 
R:d6 Rd4 8. Rc6 Th6+ 9. Rc7 Rc5 
10. b7 Th7+ 11. Rb8! Rb$ 12. Ra8 
remiză. 


o valoare din * 


A doua apărare : 4. b7 RI5 (4. 
Ta2+ 5. Rb8 orice 6. Rc7 sau h7 
remiză) 5. h7 (altfel Rg6F) 5...Ta2+ 


6. Rb8 Th2 7. Ta8! Rg6 8 b8D 
Ta2+4+ 9. Da7! (9. Rb7? Tb2+ şi 
negrul cîştigă) 9.. T:a7 10. R:a7 
R:h7 11. Rh6 remiză. 

Aceste două posibilități nu au pu- 
tut fi puse în valoare în cadrul 
formei obişnuile a studiului, dar 
vor fi puse în valoare în calitate 
de „adversar invizibil“ — în urmă- 


torul studiu modern: 


68. Şahmati v SSSR, 


1955 


[aa 
f 
EE 


m 


Tenanan 
// // 
L / F” We 


Alb cîștigă 3+4 sil 
1. Rb6-c5 
Şi nu 1. Rb5? după care, pe 


lîngă 1...e3, negrul obține remiza și 
prin 1...a2 2. Ta6 Rg2! 3. Re4 (3. 
T:a2 RI3 4. Rc4 e3 remiză) 3...R:12 
4. T:a2+ RI3 5. Ta3+ e3 6. Rd4 
g3 7. T:e3+ Rf2 şi 8..g2 remiză. 


oz e4-e3 ! 


1...Rg2 nu oferă o rezistență mai 
lungă şi mai interesantă: 2. T:g4+ 
RI3 3. Th4 (e bine şi Tg8) 3...a2 4. 
Th! R:12 5. Td4 e3 6. Rd3 e2 7. 
Rd2; nu este satisfăcător nici 1...a2 
2. Ta6 Rg2 3. T:a2 Rf3 4. Rd4 şi 
albul cîştigă. 


126 LUPTA IMPOTRIVA „ADVERSARULUI INVIZIBIL” 


2. î2:e3 
3. Rc5-d4 AF 


La prima vedere s-ar părea că 
albul ar putea juca şi alte mutări, 
aparent mai promițătoare decit a- 
ceastă mutare insigniliantă, care are 
drept scop să asigure din timp a- 
părarea pionului d3 (apărare îndrep- 
tată împotriva „adversarului învizi- 
zibil"). 

In primul rînd se pune întreba- 
rea: de ce trebuie apărat acest pion, 
cînd el poate înainta? După aceasta 
răspunsul este însă 3..a2 4.Th6+ (4. 
Ta6 g2 5. Th6+ Rgl 6. Ta6 RÍIF) 
4.. Rg2 5. Ta6 RI3 şi negrul mai 
poate ajunge din urmă pionul, asi- 
gurindu-şi remiza. In afară de apă- 
rarea pionului, mutarea 3. Rd4 mai 


are şi alt scop: după 3... g2 4. 
Rc3 blochează pionul „a“. 
Dacă albul ar juca mutarea fi- 


rească 3. Tg6-h6-+- care împiedică 
înaintarea pionului „g“, negrul ar 
răspunde printr-un studiu: 


DER Rhi-g2! 

Și nu 3..Rgl? 4. Ta6 Rf2 (4...g2 
5. T:a3 R oriunde 6. Ta2 sau al+) 
5. T:a3 g2 6. Ta2+ şi albul cîş- 
tigă. 

4. Th6-a6 île e 


Acum la 4. Rd4 ar urma RI2 şi 
negrul obține remiza. 


At Rg2-î3 


Și nu 4.a2? 5. T:a2+ RI3 6. Rd4 
Și albul cîştigă. 


5. Ta6:a3 
După 5. Rd4 g2 negrul are şanse 
de cîştig. 

DN g3-g2 
6. e2-e4-+ Rf3-f4 1! 
a Şi nu 6...R:e4 7. Tg3 şi albul cîş- 

igă. 


7. Ta3-al Rf4:e4 remiză. 

Printr-un studiu şi mai interesant 
se apără negrul după o altă mutare 
a albului, de asemenea firească: 


3. Rc5-b4, prin care albul atacă 
pionul. 

S 23 a3-a2 

4. Tg6-a6 -es 


Sau 4. Th6+ Rg2 5. Ta6 RI3 re- 
miză. 

4... g3-g2 

Acum studiul se bilurcă. 


a)5. Ta6-h6 + 
6. Th6-a6 


Rhi-gi 
Rgl-hl!! 


La alte mutări cîșligă 7. T:a2, dar 
acum remiza nu poate fi evitată. 


b)5. Rb4-b3 g2-g1D 
6. Ta6-h6+ Dgl-h2!! 


După 6..Rg2? 7. Tg6+ R oriunde 
8. Tigl şi 9. R:a2 și albul cîştigă. 


7. Th6:h2 Rh1:h2 
8. Rb3:a2 Rh2-g3 remiză. 


In acest fel şi celelalte două va- 
riante ale finalului „ortodox“ au 
trecut complet şi fără dual în con- 
trajocul care constituie, de fapt, con- 
ținutul acestui studiu. 

Incheierea soluţiei 
propriu-zis este: 


oa ate a3-a2 

Dacă 3..g2, atunci 4. Rc3 şi albul 
cîștigă. 

4. Tg6-h6+ 


Nu 4. Ta6? g2 5. Th6+ Rgl 6. 
Ta Rhl remiză. 


Arta 
5. Th6-a6 
6. Ta6:a2 şi albul ciştigă. 


pentru studiul 


Rh1-g2 (g1) 
orice 
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Acest final de partidă nu are allă 
pietenție — în afară de aeea a 
ccrectitudinii şi a lipsei de duai — 
decît de a putea servi drept cadru 
pentru studiile mai valoroise pe 
care le conține în contrajocuri. Pe 
acest temei el poate fi inclus şi în 
categoria „studii în studiu“. 

Acum urmează o pereche de stu- 
dii „gemene“ în care poziţia rege- 
lui și a turnului alb este schimbată, 


69. Aa ră v SSSR, 


mi aaa 
// 
E 


m „ma e 


mă 
3 a 


TA LS 


Regele alb este atît de departe 
încît — față de amenințarea 1..e3 
— apropierea sa ar fi deocamdată 
inutilă, de exemplu: 1. Re6? e3 2. 
f:e3 g3 şi în baza celor văzute pînă 
acum, nici o nouă mutare de apro- 
piere a regelui şi nici 3. Th5+ nu 
duce la victorie. 


Mutarea-cheie este: 
1. Tg5-e5 


Nici o altă mutare cu regele sau 
cu turnul nu e potrivită. De exem- 
plu: 1. Ta5? Rg2 remiză; sau |. 
Tc5? Rg2 2. Tc2 RI3 (e bine şi 
2.83) 3. Re6 e3 4. f:e3 g3 remiză. 

Scopul mutării-cheie este de a 
consiringe pe negru să mute: 


fras a3-a2 


Mutarea aceasta nu pare atit de 
importantă încît să fi meritat oste- 
neala de a fi forțată, dar în reali- 
tate, din cauza ei pierde negrul. 

După 1...e3 urmează 2. T:e3 Rg2 
(2..a2 3. Ta34) 3. Tg3+ R:12 4. 


T:g44-, sau 
f:g3 a2 3. Ta5 Rg2 +. 


1.g3 2. 
gi—, sau 
1...Rg2 2. T:e4 RI3 3. Ta4+ şi: 


albul cîștigă deoarece negrul este 
în zugzwang. 
Din primul moment s-a văzul: 


clar că studiul care nu are „adver- 
Sar invizibil“ a fost inclus în acest. 
capitol numai din cauza studiului- 
geamăn; în pofida tuturor aparen-: 
telor însă, el nu face parte din gru- 
pa studiilor cu zugzwang, deoarece: 
atît aici cît şi după mutarea 1..a2 
albul, mutind cu regele, ar putea: 
cîştiga în ambele cazuri. 

Finalul acesta ar putea fi catego-: 
risit şi în capitolul „Pierderea spa- 
țiului“, deoarece negrul şi-a pierdut 
spațiul de joc datorită primei mu- 
tări a albului. De fapt însă negrul 
Şi-a pierdut spaţiul de joc numai în: 


sensul că nu are posibilități decît 
pentru mutări dăunătoare; mutarea 
din text mai depune o rezistenţă. 


destul de mare. 
2. Te5-a5! 


După cum am văzut, această mu-- 


tare nu putea fi efectuată în mod 
direct. 
Da Rhl-g2 
3. Ta5:a2 A,B, C 
A)3. ... g4-g3 
4. f2-f4+!! L H 
Ti: 3 Rg2-hl 


După 4...RÍ1, 
e bine şi 5. f5. 


5. Ta2-al+ 


pe lingă 5. Tal+ 


Rh1-h2 
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6. î4-i5 şi albul cîştigă, indiferent 


care pion negru înaintează. 

111)4. ... Rg2- aa 413) 
5. [4-15 
6. Ta2-al Rg2- Pi A 
7. f5-f6 cîştigă. 

B) După 3... e3, pe aga 4. f4+ 

e bine şi 4. f:e3+ RI3 5. Ta3 g3 

6. e4+ Rf4 7. T:g3t+t 

C)3. ... Rg2-13 
4. Rd7-e5 I, H 

1)4. ... e4-e3 
5. [2:e3 Rf3:e3 
Sau 5..g3 6. RI5 g2 7. T:g2+. 
6. Re5-f5 g4-g3 
7. Rí5-g4 şi albul cîştigă. 
5. Í2:g3 RI3:83 
Sau 5..e3 6. RI5 sau 6. Ta3+. 
6. Re6-e5 (d5) 


Şi nu 6. Rf5? ca în varianta |, 


din cauza RÍ3 remiză. 
Ee Rg3-f3 
7. Re5-d4 şi albul cîştigă. 


1 70. Şahmati v SSSR, 


N, 
/ f 


AA 
Z E 
m // 


5 AAAA 


anair 
y .. ca 


Alb cîştigă 
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Acest studiu merită să fie remar- 
cat numai datorită integrării sale în 
ansamblu şi nu ca studiu de sine 
stătător. 


1. Rb7-c6 


Şi nu 1. Te5? a2! 2. Ta5 Rg2 3. 
T:a2 Rf3 4. Rc6 e3 remiză; nici |. 
Tc2? e3 (1. Rg2? 2 f4+ RIIl 3. f5 
e3 4. Tel+ Re2 5. f6 Rd2 5. Tal e2 
7. [74) 2. f:e3 g3 remiză. 


ia Rh1-g2 


Înaintarea unuia din pioni nu per- 
mite o rezistență mai mare, de exem- 
plu: 1... e3 2. f:e3 8 3. Tel+ Rh2 
(3...Rg2 4. e4 Rf3 5. e5 etc) 4. Rb5 
g2 5. Rb4+; sau 1..g3 2. f:g3 e3 
3. Tel+ Rg2 4. Rd5 (sau g4) şi 
albul cîştigă, deoarece în urma mu- 
tării Dgl+, dama ce se transformă 
pe al, se pierde. 


2. Rc6-d5 ! 


Albul este silit să dea pionul „f“, 
deoarece la 2. Tc2? urmează e3! 3. 
f:e3+ (3. na RI3 4. f5 e2 5. Tel 
RI2 remiză) 3..Rf3 4. Rd5 (4. Tc3 
a2 5. Ta3 g3 6. e4+ R:e4 remiză) 
4..R:e3 5. Re5 (5. Tc3+ RI4 6. 
Te4+ RI3 7. Re5 a2! 8. Ta4 g3 9. 
Ta3+ RI2 10. Rf4 g2 11. T:a2+ Rgl 
remiză) 5... a2! (pentru a face posi- 
bil patul) 6. T:a2 g3 7. Ta3+ RI2 
8. Rf4 g2 9. Ta2+ Rgl! 10. Rg3 
Rhl remiză. 


DE, Rg2:12 


Dacă 2..g3 atunci 3. î:g3+ e3 4. 
Rd4 şi albul cîştigă; dacă 2.63 a- 
tunci 3. î:e3 g3 4. e4 RI2 5. Tel g2 
6. e5 şi albul cîştigă. 


3. Rd5:e4 g4-g3 


Sau 3..Re2 4. Rf4+, sau 3...a2 4. 
Tc2+, sau 4. Ta5 şi albul cîştigă. 
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4. Te5-c2+ RI2-gl 
5. Re4-f3 a3-a2 
6. Tc2:a2 

și albul cîştigă; pentru obţinerea 


remizei ar mai trebui un tempo Ril, 
care lipseşte. 

Pe lîngă valoarea lor propriu-zisă, 
aceste studii-gemene mai fac efect 
și datorită faptului că în fiecare din- 
tre ele regele alb se deplasează pe 
o altă diagonală. 


11. Concursul internaţional din Brazilia 
1955 


DEEE 
Bam 


A 

A 
PRÀ 7 UA, 
4/4 PL 


Remiză 5+5= 16 

Acest studiu ar putea fi încadrat 
în grupa celor cu variante interde- 
pendente numai în cazul cînd, în 
liecare din variante, mutarea bună 
din cealaltă variantă ar da loc unei 
rezistențe mai însemnate sau n-ar 
avea efect şi, în acest fel, s-ar 
crea nişte curse reciproce. Aci însă 
nu este cazul, deoarece în ambele 
variante rezistența maximă rezultă 
dintr-o a treia mutare, care consti- 
tuie „adversarul invizibil“. 


1. b4:a5 


Şi nu 1. a:b5? a4ẸF nici 1. h5 
N:a47 şi nici 1. Rc7 a:b5ẸF. 


3 — Idei noi în şahul artistic 


lg gr b6:a5 


După 1...N:a4 2. a:b6 rezultă o re- 
miză uşoară. Un joc introductiv 
este întotdeauna: indicat într-un stu- 
diu; cel de față mai este și elegant 
prin neglijarea nebunului: albul nu-i 
ia, iar negrul nu-l! retrage. 


2. Rd8-c7 -= 


Nici acum nebunul nu poate fi 
luat din cauza pionului a4; la 2. 
h5? urmează N:a4 şi 3... Ne27. 


203 Nb5:a4 


Dacă 2..Ne6 atunci 3. Rb6 N:g2 
4. R:a5 etc., iar dacă 2...Rc3, atunci 
3. a:b5 Rd4 (3..a4 4. h54+) 4. hō 
Re5 5. R:b7 cu şanse de ciştig. 

3. Rc7-b6 Na4-c6 

După 3...Nc2 urmează 4. R:a5 Ne4 
5. Rb6 orice 6. h5 remiză. 


4. Rb6:a5 A B 


Acum după 4...Ng2 urmează 5. h5 
Sau Rb6, mutări după care survine 
o remiză uşoară. 


AMA. a Rd2-c3 


Albul are acum doar trei mutări 
posibile. După 5. g4 b5 cîştigă net; 
nu tot astfel se întimplă însă după 


5. h4-h5 


După care 5..b5 nu mai cores- 
punde, deoarece după 6. h6 trebuie 
să renunțe la pion. Negrul cîştigă 
însă acum printr-un joc frumos, a 
cărui primă mutare este: 


AIE Rc3-d4! 


care printr-o amenințare ce a fost 
folosită într-un studiu de compozi- 
torul cehoslovac Fritz, 6...Rc5 7...Nb5 
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şi 8..b6+  zădărniceşte înaintarea 
pionului, impunind mutarea 


6. Ra5-b6 


In studiul lui mutarea 


următoare : 


Mits Rd4-e5 


Jo Fritz, 


a luat pionul şi a constituit sfirşi- 
tul partidei; aici însă negrul are 
posibilitatea de a obţine victoria în 
trei variante: 


a)7. h5-h6 Re5-î6 
8. g2-g4 E 
Altfel pionul este pierdut. 

8... Ri6-g6 j 
9. g4-g5 Sa 


Albul a reuşit să-şi aducă pionii 
pe cîmpuri negre, fapt ce constituie 
prima condiție a salvării. Acum însă 
pierde din cauza zugzwangului. 


Di Nc6-e4 ! 
10. Rb6-c5  Rg6:g5 şi negrul ciș- 
ligă. 

Acesta a fost un caz tipic de zug- 
„wang. Dacă albul ar fi putut re- 
nunța la mutarea a 10-a, negrul nu 
ar fi putut să cîştige. 


b)7. g2-g4 Re5-i6 
8. Rb6-c5 „E 
Dacă 8. h6 Rg6, negrul cîştigă 


ca în varianta a); la 8. Rc7 urmea- 
ză b57. 


RE Ri6-g5 
9. Rc5-b6 (sau orice) Ne6-î3 
10. Rb6 oriunde Nf3:g4F; (sau 


10:.b5F). 
Aci negrul cîştigă nu numai din 
cauză că albul se află în zugzwang; 


dacă negrul ar urma să mute el ar 
cîştiga de asemenea prin Rh6. 


c) 7. Rc5 oriunde N:g2F. 


Acest contrajoc, care este foarte 
instructiv pentru jocul practic, de- 
monstrează că se pot menține exclu- 
siv numai pionii aflați pe cîmpuri 
de culoare opusă culorii nebunului 
advers. 

„Adversarul invizibil“ devenit a- 
cum vizibil, poate fi învins numai 
prin a treia mutare pe care o are 
la dispoziție albul: 


5. Ra5-b6 Rc3-d4 
6. g2-g4 Rd4-e5 
7. g4-g5 RE 


Pionii albi se află la locurile lor, 


fără ca albul să se alle în zug- 
zwang, ca în varianta a. 
AI $ Re5-f5 
8. Rb6-c5 
Acum obținerea remizei de către 


alb nu mai este decît o chestiune 
de prudență; de exemplu, după mu- 
tarea-tempo 8...Nf3 9. Rb6 Ne4 10. 
Rec5 Rg4, el nu trebuie să mute II. 
Rb6? din cauza Rh5!, însă cu Il. 
Rd4! apărarea este din nou pusă 
la punct. De aci decurge că apăra- 


rea justă constă în menţinerea re- 
gelui pe cîmpul c5, de unde — în 
caz de nevoie — îşi găseşte loc pe 


unul din cîmpurile d4, b5 şi b6, in- 
diferent de poziţia regelui sau a ne- 
bunului negru. lar dacă prin muta- 
rea 8...Re6 regele negru se străduieş- 
te să apere pionul b7, albul îl poate 
împiedica prin mutările h5 şi h6. 


B)4... 
5. g2-g4 


Acum aceasta este singura muta- 
re bună dintre cele trei care stau la 
dispoziţia albului, deoarece după 5. 
h5 Rd4 negrul cîştigă analog con- 
trajocului anterior. Pe de altă parte, 


Rd2-e3 
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după 5. Rb6 urmează Rf4 6. g3- 
Rz4 7. Rc5 Nf3 8. Rb6 Net 9. Rc5 


R:g3 10. h5 (10. Rd4 NI3F) 
10...Rg4 11. h6 Rg57. 
Aşadar, chiar dacă ambii pioni 


siau pe cîmpuri negre, această po- 
ziţie a lor nu este suficientă pentru 
remiză, decît în cazul cînd pionul 
„g“ a ajuns pînă la cîmpul g5. 


JEE Re3-f4 


După 5..Rd4 6. Rb6 se ajunge la 
o poziție din varianta A. 


6. g4-g5 A, t i 

DO yy Rf4-í5 
7. Ra5-b6 RÍ5-g6 
8. Rb6-c5 


Rg6-h5 
9. Re5-d4 (c4) a 


Şi nu 9. Rb6? 


Ne4, şi albul se 
află în zugzwang. 


giis, Nc6-e8 

10. Rd4-c5 Ne8-g6 

Dacă 10...R:h4, atunci 11. Rb6 Nc6 
12. g6 remiză, iar dacă 10...b5, a- 
tunci 11. Rb4 remiză. 

11. Rc5-b5 ! 

Dar nu Il. Rb6? Ne4Ẹ şi albul 


este din nou în zugzwang. 


ARD Ng6-c2 tempo 
12. Rb5-c5 SN 

La 12.Ra5? urmează 12..Nd3 13.Nb5 
Ne4 14. R oriunde R:h47. 


Dia a 
13. Re5-d4 
14. Rd4-c5 remiză. 


Ne2-13 
Nd3 oriunde 


Regele alb continuă să penduleze 
între b5, c5 şi d4, mutînd pe b6 nu- 
mai după Ne4. 


11)6;:35 
7. Ra5-b6 


Nu 7.Rb5 (b4)? Rg4 8.Rb6 Rh57> 
și albul ajunge în zugzwang. 


Nc6-e4 


AR Rf4-f5 

8. Rb6-c5 T 

La 8.Rb5? urmează 8..Rg4F ca 
mai sus. 

Si sa RI5-g4 


In cazul altei mutări se ajunge în 
varianta |. 


9. Rc5-d4 Ne4-bl (g6) tempo 
10. Rd4-c5 Da 


Se amenințase R:h4. 


10: .. 
11. Rc5-b5 ! 


La 1LRb6? Ne47; sau IL.R ori- 
unde R:h4F. 


Rg4-h5 


11. „3 Nbi-c2 tempo 
12. Rb5-c5 RAI 

Altă mutare nu e bună:  12.Ra5 
Nd37; 12.Rb6 Ne47; 12. R oriunce 
R:h47. 


2 4 e Nc2-d3 
13. Rc5-d4 ARS 
Cîmpul b5 este ocupat. 

A Nd3 oriunde 


14. Rd4-c5 şi aşa mai departe: re- 
miză. 

Aceasta este varianta principală a 
studiului. 

Se poate face constatarea că dacă 
la mutarea a 6-a a variantei A, res- 
pectiv la mutarea a 5-a a variantei 
B, albul mută g2-g3 în loc de g2-g4, 
el nu pierde încă datorită acestui 
fapt, ci amînă numai obținerea remi- 
zei. Se pune întrebarea dacă lucrul 
acesta poate fi considerat drept dual. 
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Din noţiunea de dual rezultă că 
acesta survine în cazul cînd rezulta- 
tul identic poate fi înfăptuit nu nu- 
mai în felul intenţionat de autor, ci 
şi pe altă cale, oricît ar fi de lungă 
şi de dificilă această modalitate se- 
cundă. 

S-ar putea imagina o poziţie în ca- 
re scopul să poată fi realizat numai 
dacă albul ar efectua mutarea g2-g4 
în două faze (de exemplu, din cauza 
zugzwangului), dar aici nu e cazul: 
aici singura condiţie a remizei este ca 
pionul „g“ să ajungă pînă la g5 şi 
deci, amînarea acestei înaintări este 
lipsită de sens şi nu poate constitui 
un dual, deoarece nu este vorba de 
o altă cale de obținere a remizei. Cea 


mai simplă dovadă a justeţii argu- 
mentaţiei constă în faptul că după 
5.g3 Re4 (amenință RI5) 6.g4 Rf4, se 
ajunge la exact aceeaşi poziţie ca şi 
după 5.g4 Rf4. Este vorba tot atit 
de puţin despre un dual ca și în ca- 
zul în care — indiferent după cîte 
încercări eşuate — una din părţi mai 
are încă posibilitatea de a reveni pe 
drumul cel bun, în cazul că mai e- 
xistă un astfel de drum unic. Nu se 
consideră dual situaţia în care un cal 
care trebuie să ajungă, de pildă. de 
pe cîmpul hl pe e4, are posibilitatea 
de a ajunge la ţintă fie prin f2, fie 
prin g3, nu se consideră dual nici 
măcar situaţia în care două mutări 
pot fi intervertite pe acelaşi parcurs. 


- 


CAPITOLUL XI 


Schimbarea forţată a poziției figurilor adverse 


Această manevră are loc ori de 
cite ori — fie chiar cu prețul unui 
sacrificiu — silim una sau mai 
multe dintre figurile adversarului ca- 
re ne stătea în cale să părăsească un 
cîmp, o linie sau o diagonală, de- 
terminînd-o să treacă pe un cîmp 
unde nu ne mai stinjeneşte. Aşadar, 
schimbarea forțată a poziției figurilor 
adverse înseamnă de fapt o înlătu- 
rare a capacității lor defensive în- 
tr-un anumit sector al tablei. 

Capitolul de față cuprinde studii cu 
această temă. Deosebim studii în care 


72. Revista stati de șah, 


mmm 
sep i" 


z 


Ba 
i 


4+3=7 


Temim 
> a] 


Bun 


Alb -m 


o figură este obligată să părăsească 
un cîmp (dislocare) sau o linie (dia- 
gonală), deviere. 


1. g6-g7+! 


Regele trebuie să fie dislocat de pe 
poziția sa favorabilă, prin sacrifica- 
rea unui pion. Dacă 1.g:f7? atunci 
1..R:f7 2.Rd3 Re7! remiză; pe lingă 
dislocarea regelui negru, pionul f7 
rămîne ca figură „dăunătoare“. 


„ARE RIB-a7 
2. Rc4:d4 

Este prematur 2.e6? din cauza 2..d3 
sau 2..Rf6 remiză. 


2, se Rg7-Î8 ! 
Negrul a pierdut un tempo; la 
alte mutări ale regelui cîştigă Rd5. 
3. e5-e6! î7:e5 
După 3...Re7 urmează 4.e:f7 R:17 
5.Rd5+, iar la 3...16 4.Rc5 Re7 5.Rd5 


Re8 6.Rd6 Rd8 7.e7+ Re8 8.Re6 f5 
9.R:15 RI7 10.e8D+ R:e8 11.Re6§+. 


4. e4-e5! AB 
Şi nu 4.Rc5? e5! 5.Rd5 RI7 6.R:e5 


Re? remiză; ocuparea cîmpului e5 
este importantă pentru ambele părți. 
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A)... Rf8-e7 
5. Rd4-c5 Re7-d7 
6. Rc5-b6 Rd7-d8 
7. Rb§-c6 Rd8-e8 
8. Rc6-d6 Re8-f7 
9. Rd6-d7 Rí7-f8 


10. Rd7:e6 şi albul cîştigă ; 
teles, opoziția regelui negru care pe 
cimpul e7 avusese încă efect, nu mai 
are nici o valoare acum, pe e8; rege- 
le nu are unde sä se retragă. 


B)4. ... RI8-[7 
5. Rd4-c5 RI7-gâ 
6. Re5-c6! Rg5-g5 
7. Re6-d7 Rg5-i5 


8. Rd7-d6 și albul cîştigă. 


73. Adevărul literar și artistic, 
Concurs internaţional Woligang Pauly, 
1936 
Premiul 1 


ai uih 
n m 


i F ph 
Am, Pa 
aaa a i n 


AB 


e în 4 mutări 
1. Na6-h7! 


Scopul sacrificiului este acela de 
a deplasa turnul negru de pe linia a 
8-a, lără de care regele negru ar mu- 
ta pe cîmpul f7 dînd şah prin desco- 
perire; al doilea sacrificiu al celui de 
al doilea nebun va fi necesar deoare- 
ce fără el turnul s-ar putea înioarce 
pe linia 8-a. Nu merge 1.Ne2? Tb5! 
2.Nh5 (2.N:b5 duce la mat în 5 mu- 
tări) 2...d4. 


bineîn-: 
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A)... Tb8:b7 


2. NIG-d8!! ad libitum 
3. g6-g7 ad libitum 
4. g7-g8D mat. 

BILs e3-e2 
2. Nb7:d5 e2-elD 
3. Nd5-[7+ Re8-f8 
4. NI6-g7 mat. 

Ordinea sacrificării nebunilor nu 
poate fi schimbată: 1.Nd82  T:d8 
2.Ne2 Tb8. 


74, Revista romină de şah, 
1935 


Premiul 77 


"m M 


Z/ 
m, 


7 


Z 
Ta 


fa” 


p 
1E 


A // 


5+8=13 


Alb — 


In problema anterioară, albu! şi-a 
sacrificat ambii nebuni; în studiul a- 
cesta, ambele turnuri. 


I. Til-al! 


Dacă 1.Th4? atunci 1...Tb7+ ORG 
CEZ 3. î:g7 (3. Tal+ Rb8 etc.) 3. 
Cd8-+- 4 R oriunde T:g7 şi albu! nu 
mai poate cîştiga. 


Esis Ta7:al 
2. Tíf4-h4 Tae 
Inainte de această mutare, decisivă, 
turnul negru a trebuit să fie neapărat 
îndepăriat de pe poziția sa bună de 
apărare. 
2 + Ai Cg5-f7 
3. Th4-h8+! Kdi 
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Acum, deoarece rolul turnului a fosi 
preluat de cal, albul îl îndepărtează 
şi pe acesta printr-un al doilea sacri- 
ficiu. 3.f:g7? era prematur din cauza 
3. . .Cd8 4.Th8 Tal. 

pa CI7:h8 

4. Î6:g7 şi albul cîştigă. 

In următoarele trei studii, devierea 
se produce prin legare, la fel ca în 
cele prezentate pînă acum. “Această 
legare nu este însă obişnuită (ca de 
exemplu: turnul leagă nebunul sau 
viceversa, ori unul din ele leagă un 
cal de rege). Legarea obişnuită poate 
fi prețioasă în partidele practice; pen- 
tru a constitui motivul unui studiu, 
legarea trebuie să fie excepţională; 
legările din cele trei studii ce vor 
urma sînt caracterizate prin faptul că 
figura care leagă poate fi luată ea 
însăşi de către figura legată ; legarea 
durează aşadar numai timp de o mu- 
tare și are drept unic scop să sileasci 
figura legată să-şi părăsească locul 
prin luarea figurii care leagă. In a- 
fară de aceasta, toate trei alcătuiese 
un întreg tematic intitulat „Puţină 
geometrie“ şi cuprinzind: primul — 
verticala; al doilea — orizontalele; 
al treilea — unghiul drept. 


75. Magyar Sakkvilăg, 


„Verticala“* 
i M / 


7 


p /// i / 
E Z UUH, Z 


7 


a a 


Alb cîştigă 


54+4=9 


1. Th3-e3 A, B 


Amenință e7-e8D; nu 1.h7? din 
cauza 1...Th6 2.Te3 T:h7 remiză. 


A)... Ri6-a7 
2. h5-h7 Tg6-h6 
3. Te3-c3 Th6:e6+ 
După 3...T:h4 urmează 4.T:c8+, iar 

după 3..Rd8 4.e7+ R oriunde 

5.Te8+-, 


4. Te3-e3! legarea verticală. 


După 4.Rd2 (f2) Td6 (f6)+ 5. R 
oriunde Td8 (f8) remiză. (5.Td3 Th6 
6.Tc3 Rd6 remizä). 


Aing Te6:e3+ 
5. Rel-d2 (f2) şi albul cîştigă. 
B)I... Tg6-g8 
2. e6-e7 Fă 


Dacă 2.h7? atunci 2.Te8 (ameninţă 
Rg7) 3.Tg3 Th8 remiză. 


2. S Tg8-e8 
3. h4-h5! K 
Dacă 3.h7? atunci Rg7 remiză. 

4 E AR RI6-Î7 
4. Te3-13+ RÎ7-g8 
4. Re6 5.h7+. 

5. TI3-18+ Te8:f8 
6. h6-h7+ şi albul cîştigă. 


ÎI) e a5-a4 
4. Rel-d2 (dl) s ma 
Şi nu 4.Tf3+? Rg5 5.Te3 Rh6 re- 

miză şi nici 4Rf2?  RI7  5.T[3+ 

(5.Rg3 Rg8 6.Tg4 Rh7 remiză) 5..Rg3 

remiză (6.TÎ8+? T:18+7). 


As RIS-I7 
După 4...a3 5.Rc3+-. 


5. Te3-13+ şi albul cîştigă la fel 
ca în varianta I. 
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76. Magyar Sakkvilâg, 
1943 


ae 


„Orizontalele" 


dea 


hias 
pho 


aaa 


// A 


4+ E = 9 
Te5-h5 


rea amet: 


1. h6-h7 
2. Ta6-a5! 


Prima orizontală. Nu este bine 
2.Tc6? a3 4.Tc8 a27; deci întii trebu- 
ie luat primejdiosul pion a4, prin 
dublul pseudosacriliciu al turnului. 


dară Th5-h4 


După 2..Th6 3.T:a7+ (mai bine 
decît T:a4) 3...RI6 4. e7 T:h7 5.Ta6+ 
RI? 6.Ta8--. După 2..T:a5 urmează 
3.h8D, dar deoarece victoria nu este 
încă certă, esie necesar să se con- 
tinue analiza. 

3.. Rie6 4. De8+ cu ciştigarea 
turnului ; 

3..a3 4.Dc3 TÍ5 (4...Ta5 SDe7iii 
4...Ta4 5.Dc7 ++)  5.D:h3 
6.D:a3+ 

d Tds 4.Dg8 TI5 (4..a3 5.DÍ7+ 
Rd6 6.Dd7+ Re5 7.D:a7 R:e6 8.D:a3 
Dh5 9.Df3 Th8 10.Rh2 zugzwang) 
(5.Dc8 Td5 6.Da6 Td6 7.D:a7+ R:e6 
8.D:a4 Re5 (f5) 9.Db3 (h4)—-. 


3. Ta5:a4 
A 2-a orizontală. 


Th4-h5 


Saca, 
4. Ta4-a6 Re7-i6 
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Ameninţă T:h7; după 4...Th4 (h6) 
urmează tot Tc6, deoarece pionu) at 
a dispărut. 

5. Ta6-c6 


Și nu 5.Rh2? T:h7 6.e7+ RI7 7.Ti:a7 
Th6 remiză. 


ns: Th5:h7 

6. e6-e7+ RÎ6-17 

7. Te6-c8 şi albul cîştigă. 

Interesant este în acest studiu că 
pionul a7 nu a permis accesul turnu- 
lui alb pe linia a 8-a, silindu-l să-i 
ocolească. 


77. Magyar Sakkvilâg, 


= | -aa 


A. BI a 
un aona 
n 


m ae 
TI f / 8 
N i 5 mi 


E 


Albul cîştigă 


1. h5-h6 


mM T 


| 
A, B 


Nu e bine 1.T:a7+ R:e6 2h6 RIG 
3.h7 Te8 remiză. 
A)... Te3:e6 

2. Tal-el! Pa 

Una din laturile unghiului drept. 
Acum cealaltă latură nu este bună: 
2. h7 Th6 3. Ta6 Th5 4. g4+ (4. 


Ta5 Th6 repetarea mutărilor ante- 
rioare; 4. T:a7+ RI6 remiză; 4. Tao 
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Th6 5. T:a7+ RI8 6. g4 h:g3+ 7. 
R:g3 Ce4+ 8. Rf4 CI6 remiză, de- 
oarece după schimbul de turnuri, unul 
din pioni este oprit de rege, iar 
celălalt de cal) 4.. g: £ 
RIS 6. T:a7 Ce4+ 7. R oriunde CiS 
remiză. 


De aut Te6:el 
3. h6-h7 Tel-e4 
Cea mai bună mutare; scopu! ei 


este ca atît calul cît şi pionul „h“ să 


fie apárați : 3...Te2 4.h8D T:c2 5.Dh7+ 
şi albul cîștigă. 
4. h7-h8D Te4-c4 


5. Dh8-g8! şi albul cîştigă, deoare- 
ce în urma mutării turnului se pierde 


fie calul, fie importantul pion „h“. 
BL. AS Te3-e5 
. h6-h7 Te5-h5 
A Tal-a5! 


Cealaltă latură a unghiului mA 


Th5-h6 
4.h8D albul cîştigă 
decide 5.Dg8, 


3. 
După 3..T:a5 
deoarece după 4...Tc5 


iar după 4..Ca4 urmează  5.D:h4+ 
R:e6 6.Db4. 
4. Ta5:a7+ Re7-Î6 
5. e6-e7 şi albul cîştigă; de exem- 


plu 5...T:h7 6.Ta6+ RI7 7.Ta8. 
78. apriri Sakkvilág, 
940 


E E 
m y 
E CA 


d'a aa É 
a m 
TE 


Alb cîştigă 3+3=6 


n“ 


Z 


N 
5 
Mr T: 


1. Rb2-c3 A, B 


Nu 1.Rb3? Rg8 2.Cf6+ RI7 3.Cg4 
Re7 4.Rc3 (4.Rc4 Rd6 remiză) 4..Rd6- 
5.Rc4 Rc6 6.Ce5+ Rd6 7.Cd3 Re7 re- 
miză. 


Al aa Rh8-g8 
Ameninţă RÍ7 şi apoi g7-g6. 
2. Ch5-f6+ !! 1, Il 
Deplasează pionul negru de pe lo-- 


cul de unde poate forța schimbul de 

pioni. 

T)2; g7:16 
3. Re3-c4 Rg8-g7 (h7) 


După 3.RÎ[7 4. R:c5 Re7 5. Rc6: 
Ri8 6. Rd6 RI7 7. Rd7 RI8 8. Re6 
Rg7 9. Re7 albul cîştigă. 


4. Re4-c5 Rg7-h6 
5. Rc5-d6 Rh6-h5 
Nu mai foloseşte la nimic nici: 


5...Rg7, deoarece împotriva R:15 nu: 
există opoziţie. 


6. Rd6-e7 Rh5-g5 
7. Re7-e6 şi albul cîştigă. 

MYS a Rg8-Î7 
3. Cf6-g4 di Aa 


Şi nu 3. Ce4? g6 4. f6 g5 5. Rd3: 
gi 6. Re3 g3 7. RI3 c4 remiză. 

S asa RI7-e7 

4. Rc3-d3 ! ° Y 
4. Rec4? Rd6 remiză. 
4, Re7-ad libitum 
5. Rd3-e4 ! şi albul cîştigă. 


Blue Rh8-h7 
2. Ch5-f4 Rh7-h6 


Dacă 2..Rg8 atunci 3. Re4 RI7 4- 
Cd5 g6 5. f6 g5 6. R:c5 şi albul cîş-- 
tigā. 
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3, Ci4-e6 Rh5-h5 
După 3...g5 4. C:c5 g4 5. Cet. 
4. Rc3-c4 Rh5-g4 
5. Ce6:g7 Rg4-g5 
6. Re4:c5 Rg5-i6 


7. Re5-d6 Ri6:g7 
8. Rd6-e7 şi albul ciştigă. 


79. De  Schaakwereld, 
1938 


B a ma” 


Alb ciștigă 4+7=1 
l. Tet-el+! A, B 


Nu cîştigă 1. C:f2? g:f2 2. a7 Rgl! 
:3. a8D fID 4. T:b4 Dbl+ 5. R:c3 
D:b4+ 5. R:b4 f2 remiză (f4 nu este 
un pion dăunător !) ; nici 1. T:f4 Re2 
2. Cel+ Rdl 3. T:f3 g2! remiză. 


Ehiz NiZ:el 
2. a6-a7 “ g3-g2 
După 2..f2 urmează 3. a8D g2 4. 

C:f4 gID 5. Da6 mat. 

3. a7-a8D g2-g1D 


Dacă 3..gIC, atunci 4. Dal f2 5. 
-C:14 C oriunde 6. Da6+ Rg! 7. 
Dg6+ şi albul cîştigă. 


4. Da8:13+ Nel-i2 
5. Df3-d1 + L H 
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5 T Rit 
6.Cd3:f4+ Fa 


Dacă 6..Rhl, atunci 7. sei şi 
mat la mutarea următoare. 


7. Ddl-h5+ Rh2-g3 
8. Ci4-e3+ şi albul ciștigă. 
lS NI2-el 
6. Ddl:el+ Ril-g2 
7. Dd3:14+ Rg2-hl 
8. Del-e4+ Rh1-h2 


9. De4-h7+ şi ciştigă dama. 


Dacă negrul — atunci cînd are oca- 
zia — impinge înainte pionul „ce“, a- 
cesta poate fi luat fără a se schim- 
ba, în fond, mersul jocului, deoarece 
— în cimp deschis — regele alb are 
o poziţie la fel de bună ca şi cînd ar 
fi apărat de pionii negri. 

B)1. Rfl-g2 
2. Cd3: f4+ Rg2-h2 
3. Tel-il! şi albul cîştigă ; blocada 

este completă. 


80. L'Italia Scacchistica, 
1932 


m n: „mi 
/ p y / m 


p n ae pa f 

i7 mă ang 
Y “E a p ma 
Alb cîştigă 7+4+5= 12 
1. Nel-b?2 


Amenință Ng7 mat care se poale 
para numai prin 


SCEIMBAREA 
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a a2-alD 
2. Nb2-g7+ tc 
Nu e bine 2. N:al Td3+ remiză 

prin şah etern, 
2. ia Dal:g7 
3. e6-e7+ SIE 
Şi nu 3. h:g7 R:g7 4. Ch6 RI8 re- 

miză. 
Bra R:8:17 
4. h6:g7 șa 
Dama aflată în priză timp de trei 

mutări, a putut fi luată numai acum. 


Tf3-f1 (a3) 
5 Cg8- f6 şi albul cîştigă. 


Unul din pioni devine damă, iar al- 
bul îşi păstrează unul din cai. Dama 
a trebuit deplasată pe cimpul g7, de- 
oarece numai acolo (şi nici acolo 
imediat) putea fi luată în mod avan- 
tajos. 

Problema următoare prezintă de a- 
semenea o dislocare a damei. 


81. Ellenzék, 
7- 
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Mat invers în 3 mutări 8+3=ll 


1. Nh4-g3! A,B.C.D.E 


Prin uriaşa sa superioritate mate- 


rială, albul stăpîneşte în așa măsură 


tabla, încît — în patru mutări — 
este în siare să oblige dama neagră, 
de altminteri liberă în mişcări, să o- 
cupe un cîmp care corespunde scopu- 
rilor sale ; bineînţeles, albul poate face 
aceasta numai cu ajutorul mulării de 
mai sus. 


ep: De7-e8 (e6) sau h2- sli {a 


A Ng3- -f4 + 

3. Til-hl Be gia 

4. Nd3-bl+ Df4:d4 mat. 
B)I... De7-b7 

2. Nd3-c2 Rd2:c2 

3. Dd4-b2+ Db7:b2 mat. 
C)L. 4 De?-c7 (f8, [7, g5) 

2. Ng3-14+ D :f4 

3. Nd3-bl+ Df4:d4 mat. 
DJI... De7-a3 (:e2, e3, A pi 

2. Nd3- bl+ 

3. Til-hl Dd3: d d 
Ei . D intră în priza damei 
albe. 

2. Nd3-bl D :d4 mat. 

82. Revista romînă de şah 
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mM 
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„e A / 
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rame m T 


e, m å rar 
Aib. ei 745=12 
1. a2:b3 ÀA, B 
A)... c4:b3 
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Pentru realizarea ideii, această in-  B)l... Rh8:g7 
troducere era necesară în scopul de 2. b3:c4 pi 


i lui să etragă 
a nu permiie turnului să se retrag Şi nu 2 c7? c:b3 3. c8D b2 4 


BIANU proma ipware; Dc3+ Rh7 5. Dd3+ Rh6 remiză. 
2. Tg7-g4!! 


pr Cg2-e3 (:el) 
Mutarea-cheie. 3. c4-c5 şi cîştigă. 
Numai pe linia a 4-a turnul alb 83. Buletinul săptăminii, 
poaie interfera cu succes turnul şi 1937 


ionul avansat ale inamicului. Nu Z 

date bine ; H "u A a 
2. Tg3? b2 3. c7 Tb7 4. Tb3 T:b3 // e 
(4. Rd6 T:c7 5. Tbă Tel 6. C:g2 ra //Î 

bID 7. Tibl T:bl 8. e4 Rg7 9. e5 Rgō // 

10. e6 RIS 11. Cf4 Tb6+ remiză) m a. / i | 

4..T:b5 5. c8D+ Rg7 6. Dr3+ RI8 a //Su 


„7. DI3+ (7. DI6+ Rg8 8. Dg6+ 


BI 9. Di Celt) 7...Rg7 8. D:g2+ i ma URAK m 
pi da Re rin udă aa rul P, m =z 
2. Tg6? b2 3. c7 Tb7 4. Tb6 T:b6 A -T 


remiză ; [a IA 
2. T:g2? b2 3. c7 Tb7 4. Rd6 T:c7” Ar RN: h "a 
5. R:c7 bID 6. CI3 Dil! 7. Th2 Rg7 


8. h4 RIG 9. h5 Re6 remiză: Mai în 3 mutări 7+ 12= 19 
2. c7? R:g7 3. c8D b2 4. De3+ 5. 
Rh7 5. Dd3+ Rh6 6. C:g2: (6. Dbl? DES a 
C:el cîştigă) 6...blD remiză, 3. Nhâ-fl mat. 
MEA b3-b2 Rg5:c6 


e 
3. Tg5:g6 mat. 
Dacă 2..C:el, atunci 3. c7 Tb7 4. g5:g6 


Rd7 T:c7 5. R:c7 şi albul cîştigă. Loa Rb5-c5- 
2. d2-d4-+ Rc5-b5 
3. c6-c7 Tb6-b7 3. Nh3-f1 mat. 
4. Tg4-b4 ! - Tb7:b4 
£ 2 Log Di5:g5 
5. c7-c8D+ Rh8-h7 2 Nha-f1 + Rb.c5. 
Dacă 5...Rg7, atunci 6. De3++. 3. d2-d4 mat. 
lig Nh6:g5 
A Dsfie2-+ DIU-48 2. Nh3-f1 -+ Di5.d3. 
După 6...Dh6 urmează 7. Dd2+ Tf} 3 De6-d5 mat. 
8. D:b2 Ciel 9. Db6-- R oriunde 10. D Th4:h3 
Da5 (gl-bl)+ şi cîştigă. 2. Tg5: f5 g6:f5 
7: Dc2-g6 -+ Rg8-h3 3. De6-d5 mat. 
8. Dg6-e8+ Rh8 oriunde Îl a4-a3- 
9. De8-e7+ și albul cîştigă. 2. Nh3-f1+ etc. 


CAPITOLUL XII 


Sacrificii în serie 


S acriticiul nu poate constitui ni- 
ciodată un scop în sine; el este un 
mijloc care serveşte la împlinirea unui 
tel. Din această cauză este logic că 
în cazul unui studiu care conţine 
sacrificii, caracterul său va fi deter- 
minat de scopul sacrificiului şi nu 
de sacrificiul (sau sacrificiile) în 
sine. 

Totuşi, nu e lipsit de frumusețe 
momentul din studiul nr. 111, în care 
albul îşi sacrifică ultima figură cu 
ajutorul căreia — la o desfăşurare 
normală a jocului — ar fi putut avea 
perspective de victorie. Scopul aces- 
tui sacrificiu este acela de a i se lua 
— cu orice preţ — regelui inamic un 
cîmp (în cazul de față cîmpul g8). 
Acest scop nu este nici de cum unul 
estetic (acțiunea contrară ar îndeplini 
această condiție: să i se ofere rege- 
lui advers un cîmp). Elementul este- 
tic a fost obținut totuşi şi el se da- 
toreşte faptului însuşi al sacrificiului. 

In acest capitol am grupat cîteva 
studii „cu sacrificii“, studii în care — 
fie sub aspectul calitativ, fie sub cel 
cantitativ — sacrificiul în sine con- 
stituie elementul tematic dominant. 

Albul are două mutări naturale : 

1) 1. Tal, după care 1...Tc7 decide 
imediat, deoarece la 2. T:a2 care era 


84. Revista romînă de şah, 


ar 
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74+7=14 


Da” 


// 


scopul urmării, cîştigă 2..Tc2+ (e 
bine şi 2...Tcl). 

2) 1. Tel oferă o rezistență mai 
mate; se amenință 2. Tc8 dar negrul 
cîştigă totuşi prin 1...Tc7! 2. Tal (2. 
T:c7 elD+ 3. Riel alD+ şi cîştigă) 
2...Tc2+ 3. Rel (e3) d2 4. R:e2 Tel! 
5. R:d2 (5. e8D+ R:e8 nu mai ajută 
la nimic) 5...T:al 6. a7 Tdl+ şi cîş- 
tigă. 

Continuarea care salvează partida 
este : 
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Nh7:g6 


|. g5-g6+ 
h6-h7 Ng5:h7 


Z, 

S-a revenit la poziția inițială, fără 
cei doi pioni albi. 

Dacă 2..alD, atunci 3. T:al N:h7 
4. a7 şi cîştigă; şi mai slab este 
2..elD din cauza 3. T:el cu amenin- 
tarea e8D. 


3. aĝ-a7 !! 


Incă nu e bine 3. Tg7+ Re8 4. 
T:h7 elD+ 5. R:el alD+ 6. R ori- 
unde DÍ6F. 


SAE, Td7:a7 
4. Tgl-g7+ RÍ7-e8 


La 4...R:16 5. e8C+ orice şi 6. T:a7 
şi ciștigă. 


5. 16-17+ Re8:e7 
6. [7-f8D + Re7:f8 
7. Tg7:a7 orice 


8. Ta7:a2 remiză. 


Deși sacrificarea celor cinci pioni 
albi nu constituie decit un mijloc 
pentru cîștigarea turnului negru, to- 
tuşi acest sacrificiu „în serie“ repre- 
ziniă tema principală a studiului. 


85. Tijdschrift KNSB, 


1939 
| m17 w 


zah, 
; Z 


SS 


ZA 


// 


RA 


///A 
Alb ciştigă 


1. Nd8:f6 ! Tc6:f6 
2, Ce3-c2+!! AB, C, D, 
BYZ; -> Cd4:c2 


In urma sacrificiilor făcute, albul a 
rămas numai cu pioni, dar aceştia 
sînt foarte tari din cauza poziţiei 
proaste a figurilor negre. 


3. c4:b5 1. Ll 


1)3. .. Cc2-d4 
4. b5-b6! Wg 
Este interesant că acum negrul nu 

poate folosi cimpul eliberat c6, de- 

oarece niciuna din figurile sale nu-l 
poate ocupa lără a o stinjeni în mod 
decisiv pe cealaltă. Albul nu putea 
juca 4. Rg5 din cauza 4...Te6! 5. f:e6 

(5. b7 Te8) 5...C:e5+ 6. RI6 Cic5 7- 

e5 Cd7+ şi negrul obține remiza. 


PRE Cd4-c6 


Sau 4...Tc6 5. b74+; sau 4...C:f5 5- 
b7 Th6+ 6. Rg5 Th8 7. R:f5 şi albul 
ciştigă ; 4...Te6 5. f:e6 f:e6 6. Rg6 Rb2 
7. RÍG Rc3 8. b7 Cc6 9. R:e6 Cd8+ 
10. Re7! C:b7 11. c6 Ca5 12. c7 Cc6+ 
13. Rd7 şi albul ciştigă. 


5. Rh5-g5 Ti6:15+ 


Sau 5..Tg6+ 6. f:g6 f:g6 7. b7 Rb2 
8. e5 şi albul cîştigă. 


6. e4:15 Ral-b2 
7. Ra5-l6 Rb2-c3 
8. RI6:17 Re3-d4 
9. Rf7-e8 Rd4:c5 
Sau 9..Re5 10. Rd7 etc. 
10. (5-16 şi albul cîştigă. 

EOE EF Cc2-b4 
4. Rh5-g5! é 


Acum numai mutarea aceasta cìṣ- 
tigă şi nu cea din varianta anteri- 
oară 4. b5? Tc6 5. b7 Ca6F- 
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RA s Tf6-c6 Djar Ral-b2 
5. b5:c5 Cb4:c6 3. Cc2:d4 b5:c4 
6. Rg5-f6 Ral-b2 
7. RI6:I7 Rb2-c3 Sau 3..Rc3 4. e5 R:d4 5. e:f6 bt 


8° RÍ7-e7 şi cîştigă. 


Acestea sînt variantele principale, 
interdependente (vezi capiiolul VI), 
dar nici celelalte nu sînt lipsite de in- 
teres. In ele negrul renunță de a mai 
ciştiga o figură, ba mai mult, sacri- 
fică o figură dar caută să obțină 
compensație prin pionul „b“. 


2-3 PREIEI Ral-a2 
3. Cc2:d4 b5-b4 


După 3..b:c4 urmează 4. c6 şi din 
cauza mutării Cb4+ victoria se ob- 
ține mult mai simplu. 


4, c5-c6 b4-b3 


La 4... T:c6 urmează 5. C:c6 b3 ô. 
Cb4+ Rb2! 7. c5 Rc3 8. c6 b2 (ca- 
lul nu poate fi luai nici acum şi nici 
mai tirziu) 9. c7 blD 10. c8D+ Rd4 
1]. Db7 şi albul cîştigă. 


5. c6-c7 b3-b2 
6. c7-c8D b2-blD 
7. De8-a8+ Ra2-b2 
8. Da8-b8+ şi după schimbul da- 


melor, albul cîştigă. De exemplu: 
3...R oriunde 9. D:bl R:bl 10. c5 Ta 
11. c6 Ta4 12. c7 Tc4 13. Cb5 etc. 


„63 AIE Ral-bl 
3. Ce2-d4 b5:c4 


Aceasta este singura mutare care 
poate fi luată în consideraţie. 


4. c5-c6 c4-c3 


La 4...T:c6 urmează 5. C:c6 c3 6. 
Cd4! şi albul cîştigă. 


5. cE-c7 c3-c2 
6. Cd4:c2 Ti6-c6 
7. Ce2-a3+ Rb1-b2 
8. Ca3-b5 Te6-c5 
9. e4-e5 şi albul cîştigă, 


6. c6 b3 7. c7 b2 8. c8D bID 9. Rh6- 
şi albul cîştigă. 


4, c5-c6 
5. c6-c7 


c4-c3 
c3-c2 


Sau 5..Tc6 6. C:c6 ç2 7. Cb4 şi: 
albul cîştigă. 

6. c7-c8D c2-c1D 

7. De8-b7+ şi albul cîştigă, deoa- 
rece urmează mat sau pierderea da- 
mei. 

In urma a trei mutări diferite ale- 
regelui negru, albul ciştigă în trei: 
moduri deosebite, ultimul fiind cel 
mai interesant. 

86. Schackvărlden, 
1940 


Menţiune de onoare 


BA să, 
“a i 


zu n. E 
"nu na 


Alb cîştigă 74+8=15 
1. Tel-c7+ Nd6:c7 
2. b6:c7 A.B; 6 
A)2. ... h4:g3 
3. Rh2-g2! Ka 


Nu 3. D:g3 Db2+ 4. Rgl Del+ 5- 
RI2 Dd2+ remiză. 


144 
Di e ; Rd7:c7 
4. b7-b8D+ Rc7:b8 
5. DI2-b5+ Dg7-b7 + 


La 5... Ra8 cîştigă 6. Cc6 (6... Db7 
7. Da5 [d8]+). 


6. Ca7-c6+ R oriunde 
7. Db6-d8+ și albul cîştigă. 


B)2... Cg5-f3+ 
3. Rh2-h3! A 


Nu este bine 3. D:f3? D:g3+ re 
miză şi nici varianta, mai bună în 
aparență, 3. Rhl Dal+ 4. Rg2 h3+ 
5. R:f3 (5. R:h3 Dhl+ 6. Rg4 Ce5 
7. Rf4 [g5] Cg6 [i7]+ 8. R oriunde 
R:c7 şi albul nu poate cîştiga, deoa- 
rece calul negru controlează cîmpul 
:c6) 5..DI64+ 6. Rg4 (e4) DI5+! 
(bineînţeles dama nu poate fi luată 
„deoarece în acest caz, albul cîştigă 
prin c8D; această interesantă posi- 
bilitate salvează varianta B de dual) 
7. Dii5 (7. R:h4 Cg6 mat) 7...e:15+ 
şi 8. R:[7 remiză. Acest contrajoc este 
«cel puțin tot atît de interesant ca şi 
varianta B. 


19 = Cf3-g5+ 


Varianta” A poate fi evitată numai 
‘prin acest şah. 


4. Rh3-g2 h4-h3+ 
5. Rg2-h2 Cg5-13+ 
6. Df2:13 Dg7-b2+ 
7. Rh2:h3 Rd7:c7 
8. D[3-c6+ Re7-b8 
9. Ca7-b5 A albul cîștigă. 

4C)2. , Rd7-e7 
3. Ca7-b5+ SE 
Varianta A nu merge: 3. b8D+ 


R:b8 4. Db6+ Ra8 5. Ce6 Cf3+ 6. 
Rh! Dal+ 7. Rg2 Dgl+ şi cîştigă 
“negrul. 


S mur, Rc7:c6 
4. DI2-g2+ și albul cîştigă. 


SACRIFICII IN SERIE 


In primul studiu, scopul seriei de 
sacrificii a fost deschiderea liniei 
pentru turn, pentru ca acesta să poa- 
tă lua turnul advers şi pionul pti- 


mejdios a2; din acest motiv, ca 
gen, acest studiu ar putea fi în- 
globat şi în capitolul VIII. Cele- 


lalte două studii ar putea fi înglo- 
bate şi în capitolul XI, deoarece 
scopul îndoitului sacrificiu este a- 
cela de a disloca figurile adverse şi 
a le aduce pe locuri nefavorabile 
spre a realiza prin aceasta o pozi- 
ție cîştigătoare peniru alb. 

In cele două studii care urmea- 
ză, dislocarea figurilor inamice prin 
sacrificii constituie doar un scop 
secundar sau — mai precis — un 
mijloc folosi: pentru realizarea sco- 
pului principal: acela de a scăpa 
de propriile figuri pentru a ajunge 
într-o poziţie de pat sau — în caz 
că adversarul nu poate fi silit să 
accepte sacrificiile — de a crea o 
poziție care să nu mai fie cîştigă- 
toare pentru acesta. 

87. Suomen Shakki, 


1947 
Premiul V 


7/ 


5 


1. Nf5-e4! 


Dacă 1. Cd5? atunci 1...T:1î5 2. 
g7+ Rg8 3. Ce7+ R:g7 4. C:154++ 


SACRIFICII 


RÍG 5. Cd6 (5. Ce3 De; 5. Cd4 
Da2; 5. C:g3 Dg8+) 5.D 6. 
Ce8+  Re5 etc. şi negrul cîştigă. 
Sau 1. g7+ Rg8 2. Ne6+ (2. Cd5 
T:f5 ca mai înainte) 2...T:e6 etc. 


Îi as De4:e4 


Dacă 1...T:f4, atunci 2. g7+ Rg8 
3. Nd5+ D:d5 4. T:d5 TI2 (4...Tg4 
5. Re7 etc.) 5. Tg5 remiză. 

2. Td7-f7+ ! Tf6:f7 


Dacă 2..Rg8 3. T:f6 remiză, de- 
oarece odată regele negru închis, 
toate figurile albe pot fi apărate. 


3. Cf4-e6+ A, B 
AJS e De4:e6 
4. g6-g7+ orice 
5. pat. 
B)3. . R(8-g8 
4. g6: [7+ şi albul cîştigă. 


88. Magyar Sakkvilág, 
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1. g7-g8D ! 


Nu e bine 1. h7? C:g5 2. g8D 
Dc3+ 3. Dg7 CI7 mai, nici 1. Th5? 
D:d3 (ameninţă Dd8) 2. Tc5+ (p 
h7 Cg6+ 3. Rg8 Db3+ şi cîştigă) 
2..Rd2 3. Tc8 Cg5 şi cîştigă şi nici 
1. Tc5+ R:d3 2. Td5 Cd4 3. h7 (3. 
Td6 Di4 4. h7 [4. Tb6 Cdc6 5. g8D 
C:g8 6. h7 CI6 şi cîştigă] 4..D:d5 
5. g8D DI6+ 6. Dg7 Cg6+ 7. Rg8 
ST 8. RI7 Ch8+ şi cîştigă) 
3...Cg6+ 4. Rg8 Da2 5. h8D (5. RI7 
D:d5+ 6. R:g6 DÍ5+ 7. Rh6 Df6+ 
şi cîştigă) 5..D:d5+ 6. Rh7 Dh5+ 
7. Rg8 Di5 8. Dhi (h2] (8. Dh$ 
Ce7+ şi cîştigă) 8..Ce7+ 9. Rh8 
De8+ 10. Rh7 Dg8+ 11. Rh6 Cef5+ 
12. Rg5 D:g7+ şi negrul cîştigă. 


| Ce7:g8 


Dacă 1..Dc3+ atunci 2. Dg7 
De8+ 3. Rh7 C:g5 4. D:g5 remiză, 
iar dacă 1..C:g5 atunci 2. Da2+ re- 
miză. 

2. Tg5-g2 

Şi nu 2. h7? Ch6! (2...Cf6? 3. 
Tg2 D:g2 4. Cel+ remiză) 3. Tg2 


CI7+ 4. R oriunde D:g2+ şi ciş- 
tigă. 


E pa Dd2:g2 
3. Cd3-el + Ci3:el 
4. h6-h7 remiză. 

Autorul a intenționat să creeze 


ceva spectaculos. Continuarea mai 
poate fi 4..Dh3 5. R:g8! şi nici re- 
gele îndepărtat, nici calul nu se 
mai pot amesteca în lupta dintre 
damă şi pionul din colț. 


CAPITOLUL XIII 


Studii gemene” şi „studii in studiu” 


S ahul feeric oferă largi posibi- 
lităţi „gemenilor“. Deoarece în a- 
cest domeniu fenomenul este frec- 
vent, ba chiar se întîlnesc probleme 
zu o jumătate de duzină de „ge- 
meni“, crearea de probleme cu unul 
sau mai mulţi „gemeni“ nu prezin- 
ă o dificultate deosebită. 

Altfel stau lucrurile în celelalte 
genuri ale problemisticii, şi mai a- 
les în domeniul studiilor. 

Ce se înțelege prin studii „ge- 
mene“? Este vorba despre astfel de 
studii în care o mică modificare în 
poziție (modificarea minimală este 
schimbarea locului unei singure fi- 
guri sau desființarea ori adăugarea 
unui singur pion) să facă imposi- 
bilă soluționarea studiului, dar în 
acelaşi timp să realizeze un alt stu- 
diu, pe cît posibil, de aceeaşi va- 
ioare, dar avînd cu totul altă solu- 
ție care — bineînțeles — trebuie să 
üe unică. Din cauza dificultății gă- 
sirii unor astfel de poziţii, studiile 
„gemene“ sînt foarte rare. 

Realizarea unor studii „gemene“ 
este cu atit mai grea cu cît deose- 
Dirile între cele două poziții sîni mai 
mici. In schimb, cu cît va fi mai 
mică deosebirea dintre „gemeni“ cu 


atit valoarea lor va fi mai mare. De 
asemenea, atit greuiatea compunerii 
cit şi valoarea compoziţiei creşte o 
dată cu numărul poziţiilor „gemene“. 

Dacă autorul unor studii „geme- 
ne“ se decide să nu permită la dife- 
ritele poziţii modificări mai mari de- 
cît, de pildă, aşezarea unui nebun 
sau a unui turn pe alt cîmp, se 
poate naşte întrebarea dacă nu este 
posibil ca această figură să-și ocupe 
diferitele locuri din poziţiile „geme- 
ne“, plecînd dintr-o singură poziţie 
iniția 5? Acest lucru pare foarte po- 
sibil şi chiar verosimil; încercînd 
să-l realizez, am ajuns la un neo- 
bişnuit şi interesant studiu cu „ge- 
meni“, în care diferitele poziţii sînt, 
într-o oarecare măsură, legate între 
ele. 


In ceea ce priveşte „studiile în 
studiu“ (sau „studii încadrate“), aci 
este vorba despre o formă cu totul 
deosebită de studii, care ar putea fi 
definită în modul următor: în pozi- 
ţia iniţială albul are la dispoziţie 
mai multe mutări cu aceeaşi figură, 
toate promițătoare. La cel puţin două: 
dintre aceste mutări negrul zădărni- 
ceşte intenţia albului printr-un contra- 
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joc valoros care constituie un studiu 
în sine, „incadrat“ în poziţia iniţială. 
O altă mutare a aceleiași figuri duce 
la realizarea scopului, constituind 
studiul ce formează „cadrul“ pentru 
celelalte studii „incadrate“. Deci ne 
aflăm în fața unor „studii în inte- 
riorul unui studiu“, în care studiile 
„incadrate“ sînt, de obicei, mult mai 
valoroase decit studiul „cadru“. 

Studiile de acest fel constituie o 
idee nouă în domeniul compoziţiei 
de finaluri artistice; ele sînt excep- 
tional de greu de realizat. 

Autorul prezentului volum a reu- 
şit trei încercări de acest gen — 
dar de aci nu rezultă nici că a- 
ceasta i-ar reuşi neapărat și a patra 
oară, cum nu rezultă nici că alții 
n-ar putea să reuşească dacă vor 
încerca. Din cele trei studii de acest 


fel, două au participat la campio- 


natul nostru naţional. Cel de al tre- 
ielea (nr. 60) a cunoscut un suc- 
ces de concurs potrivit aşteptărilor, 
-A a fost clasat pe locul în- 
a) Studii „gemen e” 
(După A Troițki) 
A A Mei 
/ m m (A 
Amo Pa u L P 
m T mă $ 
m o ra 
m Mimi 8, 


Alb cîştigă 4+6=10 


27 


$0. Schweitzerische Arbeiter 
Sachzeitung, 
1953 


(După A. Troiţki) 
AN / i 
a a 


m. 


A 


„44 


K r 
ri A 


mă IA da'a 
H p 
Bi am aa e 


n n ma. 
nia aa 
MME 


Alb cîştigă 4+5=9 


La studiul original al lui Troiţki, 
fostul campion mondial Dr. Em. 
Lasker a dat următoarea soluţie în 
cartea sa „Lehrbuch des  Schachs- 
piels“: 

„l. c5-c7 Nil-h3 2. b5:a6 Nh3-g4+ 
3. Rdl-el Ng4-f5 (pentru a putea 
juca Tc2+) 4. a6-a7 Ti2-c2+ 5. 
Rel-dl Nf5-e4 etc. Se pare că apă- 
rarea este în regulă, însă — prin 
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aşezarea calului pe punciul de in- 
tersecție al liniilor de bătaie a tur- 
nului şi nebunului: 6. Cb8-c6 — se 
asigură transformarea în damă a 
unuia dintre pioni“. Mai putem a- 
dăuga că victoria se obţine numai 
datorită faptului că transformarea 
făcindu-se cu şah, în schimbul celui- 
lalt pion albul mai cîştigă o figură, 

In 1947, şahistul iugoslav Herba- 
tin Kâlmân a demonstrat că »- 
cest minunat studiu este insolubil. 
La mutarea a 3-a negrul joacă 
3...TI7, după care, în mod evident, 
înaintarea a6-a7 nu mai dă nimic, 
dar nu dă rezultat nici 4. Cd7+ 
N:d7 5. a7 Ne8 şi unul din pioni 
se pierde; pe de altă parte, în po- 
ziţia rezultată, dama nu poale ob- 
ține victoria împotriva turnului şi 
nebunului. Dacă însă albul îşi mo- 
difică jocul încă la mutarea a 3-a, 
prin 3. Rel, remiza este asigurată 
prin 3..Te24+ 4. Ril Tes. 

Nimic nu pare mai simplu decit 
corectarea poziţiei prin introducerea 
unui pion negru la f7. Deoarece însa 
în desfăşurarea soluției, mutarea 4. 
Cd7+ (în loc de aS-a7) duce la 0 
poziție in care se poate bănui exis- 
tența dualului, cu toate că s-a in- 
trodus pionul f7 (fără de care dua- 
lul este cert), nu avem nici un mo- 
tiv să nu aşezăm regele negru pe 
cimpul g8 unde — fapt important 
— dama care se transformă poate 
de asemenea să-i dea şah. Nu avem 
motiv de a nu face aceasta, cuatit 
mai mult cu cît singura menire a 
regelui negru fusese aceea de a lua 
turnului cîmpul f8 — ori accesul 
spre acest cîmp este împiedicat a- 
cum de pionul Í7. In felul acesta 
a luat naştere prima poziţie „gea- 
mănă“”, care nu este altceva decit o 
corectare a studiului lui Troiţki. A- 
nalizind în continuare această po- 
ziţie, constatăm că, aşezal pe e8, 
regele negru împiedică soluţia ini- 
țială în cazul cînd renunțăm la 
pionul f7, dar dă naştere unei alte 


soluții a cărei realizare decurge în 
mod similar; în poziţia realizată în 
acest fel, studiul corectat al lui 
Troiţki, a căpătat un studiu „gea- 
măn“. 

Soluția celor două poziții este a- 
cum următoarea : 

Pentru prima poziție : 


|. c6-c7 Nf1-h3 
2. b5:a6 Nh3-g4+ 
3. Rdl-el! da 


Mutarea ciştigătoare din a doua 
poziție nu este bună: 3. Rel? Te2+ 
4. RIL Te8 5. RI2 Nc8 remiză. 

3. aa Ng4-f5 
4. a6-a7 pet 


Fără şah mutarea 4. Cd7 nu are 


efect; urmează 4...Tc2+ şi negrul 
cîştigă. 
4... TÎ2-c2+ 
5. Rel-dl NI5-e4 
6. Cb8-c6 şi albul cîştigă. 
Pentru a doua poziţie: 
|. c6-c7 NII-h3 
2. b5:a6 Nh3-g4 + 
3. Rdl-el ! a 


Acum, mutarea cîştigătoare din 
prima poziție nu este bună: 3. Rci 
TI? cu şanse de cîştig peniru ne- 
gru, 


e Ti2-e2+ 
4. Rel-fl Te2-c2 


Mutarea 4...Te7 nu are efect; 5. 
a7 cîştigă. 


5. a6-a7 Ng4-f3 
6. Cbâ-c6 şi albul cîştigă. 


Sau 6..Rd7 7. a8D R:c7 8. D:a5+ 
eic. 

Regele mută întîi spre stînga, iar 
a doua oară spre dreapta. 
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91—92. Revista de Şah, 
1953 


Motto: 


„Simetric“* 


= 
n 


sena 
"a 


// m 
m. E mă 
Alb cîștigă 44+5=9 
Motto: „Asimetric"'. 
aana an 


LRA 


AN 
mn “e 


me r B 


m u 7 A 
44+5=9 


Alb ctştigă 


ZI 
A 


nn 


A 


In ambele poziţii, albul cîştigă 
datorită faptului că amindoi pionii 
negri sînt dăunători. Unul, din 
cauză că luîndu-l, albul atacă tur- 
nul; celălalt datorilă faptului că ră- 
mîne pe tablă. 

Prima dintre poziții este simetri- 
că. In orice poziție de acest gen, 
partea care are inițiativa irebuie să 
exploateze latura „mai lungă“ — în 
cazul în speţă, laiura stingă a ta- 


I.T:b8 T:b8 
inutilă (3.h:g7 duce la remiză) de- 
oarece după 3... T:c7+ 4. Rd8 (4. RIS 
g5 ciştigă) 
din cauză că nu l-a împiedicat pe 
negru de a exploata latura lungă a 


blei. Adversarul trebuie pus în impo- 
sibilitate de a o folosi. 


Dacă albul ia turnul b8 (altă mu- 


tare decît luarea unuia dinire tur- 


este inimaginabilă) varianta 
2.b:c7 Tc8 3.h72 este 


4.Ta7 şi albul pierde 


tablei. Atacul corect este: 
1. Te8:h8 Tb8:h8 
2. h6:g7 Th8-g8 (h7) 
3. b6-b7! i SA 
Folosirea pionului dăunător, 
n AE Tg8:g7 -+ 
Dacă .3...c5, cîştigă 4.RÍ7. 
4. Re7-i8 Tg7-h7 


5. RI8-g8 şi albul cîştigă, deoarece 


nu a permis negrului să exploateze 


latura lungă a tablei. 
In cea de a doua poziţie sint vala- 


bile alle considerente deoarece ea nu 
„este simetrică. Dacă aci albul ia iur- 


nul g8: 1.T:g8 T:g8 2h7 Th8 3.b7 
(3.b:c7 g5 4.RI6 Tc8! şi negrul obține 
remiza, deoarece regele alb nu poate 


muta niciodată pe linia a 7-a) 3...c5! 


4.RI7 Tb8 şi negrul cîştigă. Atacul 
corect este: 
1. Te8:b8 Tg8:b8 
2. b6:c7 Tb8-c8 
3. h6-h7 tată 
Folosirea pionului dăunător. 
Be Te8:c7+ 
4. Re7-d8 T oriunde 
şi zadarnic stăpineşte negrul latura 


lungă a tablei, deoarece urmează : 


5. h7-h8D+ şi albul cîştigă. 
La numerele 68—70 din capitolul X 


există un final cu trei „gemeni“; aci 
urmează unul cu patru „gemeni“: 


15) STUDII „GEMENE” ŞI „STUDII IN STUDIU” 


93—96. Magyar Sakkelet, 


1951 
Sania în trei variante 
Tema 


r / / // 
Caii 


i a m 
n M ra M, 
z / 


gaz 
mim m 
an 


Alb cîştigă 444 =8 
1. Na2-e6+ Rc8-b8 


La 1..Rd8 urmează 2.a7 orice 
3.a8D (T) mat. 


2. Cd4-c6+ Rb8-a8 
3. Ne6-c8 d2-d1D + 
4. Rd6-c7 Ddl-bl (b3) 


La 4..Dd6-+- urmează 5.R:d6 orice 
6.Nb7 mat. 


5. Ne8-b7+ Dbl:b7 
6. a6:b7 mat. 


N a7 7 7 
nians 
pA S a" // 


M 
// 
ni „i 
"h 


r m negrul face remiză 


n 


1. Na2-e6+ 


Nu e bine l.a7? din cauza 1...Rb7 
2.Nd5+ R:a7 3.Rc7 bID 4.Cc6+ Ra6! 
5.Nc4+ Db5 şi negrul cîştigă. 


der, a Rc8-b8 
2. Cd4-c6+ sii a8 
3. Ne6-c8! 


Nu 3.Rc7? elD! 4.Nc8 Dg3+ SRDS 
bID şi negrul cîștigă. 


Bra b2-b1D 


N-ar- avea rost  3.dID+  4Rc7 
Dd6+ 5.R:d6 bID etc. 


4. Rd6-c7 Dbl-h7+ `“ 

5. Re7-b6 Dh7-bl+ 

6. Rb6-c7; dama neagră dă șah e- 
tern, 


Varianta Nr. 2 
pai MA i 
m n, E 


Albul mută, remiză 
1. Na2-e6+ Rc8-d8! 
Acum nu e bine 1...Rb8 din cauza 
2 Cc6-+ Ra8 3.Nc8 dlD+ 4.Rc7 Dd6+ 
5. R:d6 orice 6. Nb7 mat. 
2. a6-a7 


Nu 2.Cc6+? Re8 3.a7 dID+ şi ne- 
grul cîştigă. 
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DE e h2-h1 D 
3. Cd4-c6+ Dh1:c6+ 
4. Rd6:c6 A A t 
iy AN d2-41D 
5. a7-a8D+ Rd8-e7 
6. Da8-a3+ Rc7:e6 


7. Da3-e3+ şah etern. 


Încercarea de a scăpa de şahul e- 
tern ar fi greşită, de exemplu 7...RI7 
3.Dí3+ Re8 9.De3+ Rd8 10Dg5+ 
Rc8? 11.Dg8+ Dd8 12De6+ Rb8 13. 
Db3+ şi albul ciştigă. 


11)4. .. e2-elD 
5. a7-a8D + Rd8-e7 
6. Da8-b7+ Re7:e6 
7. Db7-d7+ Re6-i6 


7...Re5 8.De7+4+ Rf4 9.Df6+ 
10.Dgâ+ Rh3 11.Dh6+! remiză. 


8. Dd7-d3+ şah etern. 
Intii a trebuit să lupte pentru re- 
miză negrul, iar după aceea albul. 


Rg3 


Varianta Nr. 3 


77 GA, 4 că 
7 


PA 


Albul începe şi obține remiză 


PIKA 


1. a6-a7 c-ai 


I.N:172 dID şi negrul cîştigă prin 
legarea calului. 


TPP Rc8-b7 
2. Na2-d5+ RE 


Nu 2.Cb5? dID+ 3.Nd5+ D:d5+ 
şi negrul cîştigă. 


Bai Rb7:a7 
3. Rd6-c7! d2-d1D 


Mai bine decit elD ; la 3...Ra6? ciş- 
tigă 4.Nc4+. 


4. Cd4-c6+ 
Dacă 4..Ra6? atunci 5.Nc4 mat. 


Ra7-a8 


5. Ce6-d4+ şah etern. 


b) „Studii în studiu“ (studii înca- 
drate) 


După cele spuse despre acest gen 
de studii în introducerea acestui ca- 
pitol, credem că modul cel mai bun 
de a familiariza pe cititor cu aceas- 
tă nouă formă de studii este acela de 
a istorisi felul în care a luat naştere 
prima lucrare de acest gen. Dar nu 
vom povesti adevărul — căci poves- 
tirea ar fi prea lungă şi nu ar fi de 
loc interesantă, ci vom prezenta fe- 
lul în care primul studiu „încadrat“ 
ar Îi putut lua naştere. Nuvela care 
urmează este, aşadar, o născocire; ea 
este însă mai verosimilă decit însăşi 
realitatea. 


97. GENEROZITATE 
(Nuvelă șahistă 1) 


La 30 noiembrie 1947, redactorul 
rubricii de studii a unei reviste de 


Publicată în  „„Schweitzerische Arbeiter 
SSchachzeitung“', 1952. 


şah dintr-o ţară din Europa răsări- 
teană, a primit o scrisoare cu urmă- 
torul conținut : 

„Stimate Domnule Redactor! Vä 
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trimit alăturatul studiu fără soluţie 
şi analiză, spre a nu depăşi ter- 
menul fixat pentru trimiterea lucră- 
rilor la concurs. Voi reveni cu com- 
pletările necesare peste citeva zile. 
Cu stimă, Olaf Praga“. 

La scrisoare era anexată urmă- 
toarea diagramă: 


mim a m: 
ia mir 
E mm 
s Bom 
p om m: 
wusu 
A S mam 


-aa 


E” 


Alb cîştiză 6+4+7=13 
Trecură trei säptămîni, iar redac- 
torul închise concursul fără sä fi 
primit soluția şi analiza promisă. 


Cîteva zile înainte de Anul Nou însă, 
el primi o scrisoare cu următorul 
conținut : 

„Am schimbat locul turnului ne- 
gru, din studiul trimis în 30 noiem- 
brie, de pe a2 pe d2, deoarece în 
afară de soluția ce o intenționam, 
am mai găsit una şi anume: |. R:e3 
b:c6 (1... h:g6 2. c:b7 şi alb cîştigă) 
2. g7 Ta8 3. Ne4 R:h3 4. g8D T:g8 
5. N:g8 Rh4 6. f4 c5 sau ad libitum 
7. Ne6 şi albul cîştigă, deoarece re- 
gele alb blochează pionii negri în 
flancul damei, iar după mutarea for- 
tată a regelui negru, pionul alb „f“ 
se transformă în damă. Este de men- 
ționat că după schimbarea 
turnului, 


k ) locului 
această soluție suplimen- 


tară nu mai merge deşi |. R:e3? 
atacă turnul, ceea ce în prima poziție 
nu se întîmplă; la aceasta ar ur- 


ma l.. h:g6 2. R:d2 (2. c:b7 Td8=} 
2... b:c6, obținînd uşor remiza. Olaf 
Praga“. 

Bine, bine, se enervă redactorul 


— dar care-i soluția? Te pomeneşti 
că autorul a trimis-o şi s-a pierdut 
pe drum! Din păcate — gîndi el 
mai departe — autorul nu şi-a indi- 
cat adresa ca să-l pot întreba, aşa 
că nu-mi rămîne altceva de făcut 
decit să soluționez studiul şi să con- 
sider totul o... distracție de Anul 
Nou. 

Era de la început sigur că soluţia 
începe cu una dintre cele patru 
mutări ale celor doi pioni avansați. 
Mutarea |. c:b7 care — atunci cînd 
turnul se afla pe a2 — părea să 
decidă repede partida, dar tocmai din 
acest motiv redactorul gîndi că so- 
luţia nu este aceasta. Intr-adevăr, el 
găsi în curînd contrajocul negrului: 
|... e2 2. N:e2 T:e2+ 3. R ad libi- 
tum Te8 iar regele alb nu mai poale 
ajuta — - împotriva turnului — pe 
niciunul dintre cei doi pioni ai săi. 
Acelaşi lucru era valabil şi în cazul 
mutării 1. g:h7. 

După mutarea 1. c7, redactorul 
găsi următorul contrajoc: 1... e2 2. 
N:e2 T:e2+ 3. Rd5 (3. RI5 nu e 
bine din cauza h:g6+, iar Ri4 ar 
insemna o fatală pierdere de tem- 
po) 3... Te8 4. g7 Rg5 5. Rd6 RIS 
sau Tg8 şi negru! cîştigă. 

După multe şi îndelungate încer- 
cări, pornind de la a 4-a mutare 
care-i mai rămăsese de analizat, re- 
daclorul a soluţionat studiul în toate 
amănuntele sale, după care şi-a no- 
lat noua diagramă cu soluţia detai- 
lată şi cu analizele trebuincioase, 
după cum urmează: 
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La 5... Rg3 urmează 6. RI7 Tc8: 
A 7 7. g8D şi albul cîştigă. 
G EM 6. {3-f4 b6-b5 
Mam a, 
Sau 6... Rg4 7. f5 b5 8. Re6 b4 
M â Z// (8... Rg5 9. Î6 Rg6 10. Rd7) 9. iō 
mT =. şi albul cîştigă. 
7. RI6-e6 b5-b4 
7.. Rg4 8. [5+. 
8. Re6-d7 Tc8-g8 
9. c7-c8D Tg8:g7 + 
10. Rd7-e6 cîştigă. 
4 C)4. ... Rh4-g3 
Alb ciştigă a 5. 13-14 b5-b5 
|. g6-g7 e3-e2 Sau 5... Tg8 6. Re6 R:f4 7. RiT 
Te8 8. g8D T:c7+ 9. Re6 (amenin- 
La 1... Td8 (sau în prima diagra- 8. R:h7; 7... Tc8 8. i54+) 8. R:h7 
mă 1... Ta8) 2. c7 Te8+ 3. Rf5 al- (e3) 11. D:h5 şi albul cîştigă. 
bul cîştigă. 
6. Ri5-g5 b5-b4 
2. Nil:e2 Td2:62+ 
3. Re4-i5 Te2-e8 Sau 6... Tg8 7. Rh6 R:f4 (7... bt 
4. c6-c7 A, BC 8. R:h7; 7... Te8 8. [5+) 8. R:h7 
Tc8 9. g8D T:c7+ 10. Rh6 etc. 
A)... b6-b5 
5. RI5-16 Te8-c8 7. (4-15 b4-b3 
8. [5-16 b3-b2 
Sau 5... b4 6. RI? Tc8 7. g8D 9. (6-17 b2-blD 
Tic? 8. RI6-. 10. g7-g8D şi albul cîştigă. 
6. Rf6-e6 b5-b4 Redactorul se hotărî să publice 
6... Rg3 7. Rd7 Tg8 8. c8D T:17+ studiul în cadrul concursului revis- 
9. „RS Rg3 10. î4+. tei. Trecură însă trei luni şi, din 
Rg3 7. Rd? Tg8 8. c8D T:17+ cauza abundenței de material, stu- 
9. Ses Tg6+ (9... R:f3 10. DI8+) diul nu ajunsese să vadă însă lumi- 
10. Rf5 R:f3 11. D:b7+ R ad libitum na tiparului. Pe la sfîrşitul lui mar- 
12. D:h7 şi albul cîştigă. tie, el primi de la Olaf Praga o 
LD nouă diagramă — a treia — înso- 
7. Re6-d7 b4-b3 țită de următoarele interesante obser- 
în A aD Terr 0. Rem PW e a a ; 
10. f4 b2 11. Dc2 şi albul ciştigă. „E „o: plăcută, surpriză penu giui 
ne, ceea ce trebuie să vă comunic: 
8. Rd7:c8 b3-b2 deplasarea turnului pe cîmpul f2 a 
9. Re8-b8 şi albul cîştigă. răsturnat întregul studiu dînd naş- 
tere unuia nou, în care soluţia ante- 
B)4. ... Rh4:h3 rioară a devenit cursă, iar cursa con- 
5. RI5-16 Te8-c8 stituie acum soluția adevărată. 
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h / 
hig 


// 


"a 


E igat 
mr B 
/ 3 


Cr E 


1. g7? T:{1 2. g8D (2. R:e3 Tel+ 
3. R[4 şi lipseşte un tempo pentru 


~ DE 


ca să se obţină victoria: Rf) 2.. 
e2 3. Ri4 elD 4. Dg5+ R:h3 5. 
D:h5+ Rg2 (şi nu 5.. Dh42+ 85, 
D:h4+ R:h4 7. c:b7+) remiză. 

In schimb, e bună cursa de mai 
înainte (identică cu a doua soluţia 
din prima er zel L R:e3 TH 
(1... b:c6 2. g:h7, respectiv 1... h:g6 
2. c:b7-L-) 2. Re2! R ad libitum 3. 
c:b7 sau g:h7 şi albul cîştigă. Cu 
stimă, Olaf Praga“. 

Redactorul, uimit de întorsătura 
neaşteptată a lucrurilor şi judecîni 
că acest întreit studiu este foarte 
interesant şi va trezi interesul pu- 
blicului, se hotărî să publice toate 
trei diagramele — inclusiv pe cea cu 
dual — spre a scoate și mai bine 
“în evidență  interdependenţa soluții- 
lor. O ultimă scrisoare îi răsturnă 
însă toate planurile. 

„Stimate Domnule Redactor! De- 
“oarece pînă în momentul de față 
studiul meu nu a fost publicat în 
rubrica de sub conducerea dumnea- 
voastră, vă rog să nu-l mai publi- 
cați şi să-l includeți în campionatul 
naţional recent anunţat. Vă autori- 
zez să alegeți în acest scop, pozi- 
ţia care vă place mai mult. Toto- 
dată vă mai trimit o nouă poziţie: 
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mu 


min” 
E fi 


Ueu E 
a" Parita 


m m 


Alb cîştigă 64+7=13 


In poziţia aceasta, mutarea cheie 
g7? din prima şi a doua diagramă, 
nu este bună, deoarece după 1... T:fl 
albul nu mai poate cîştiga, după 
cum s-a văzut în poziţia a treia; 
pe de altă parte, mutarea cîştigă- 
toare din diagrama a treia 1. R:63, 
care este în acelaşi timp soluția se- 
cundară a primei poziţii, nu este 
nici ea bună în cazul de față. Aci 
mutarea ciştigătoare este una des- 
pre care — atita vreme cît turnui 
nu stătea în fața pionului „e“ — 
nici vorbă nu poate fi; această mu- 
tare este 1. Nd3! (după 1. Ne4 ur- 
mează b5! cu complicaţii inutile) 
l... e2 (mai bună decît o mutare 
cu turnul, deoarece aci trebuie să 
ținem cont de toate mutările de 
turn de mai tîrziu; după 1.. b:c6 
urmează 2. g:h7, iar după 1... h:g6 
2. c:b7 și albul cîştigă) 2. c:b7 (du- 
ce rmai repede la cîştig, decît 2. 
g:h7). Constatăm că în timp ce în 
soluţiile anterioare înaintarea în dia- 
gonală — prin luare — nu putea 
fi înfăptuită, în cazul de faţă nu 
poate avea loc înaintarea în linie 
dreaptă. Atît 2. c7 Tel cît şi 2. g7 
Tgl duc la cîştig pentru negru, 
comportind concomitent şi amenința- 
rea 3.. elD+. ere continuă în 
felul următor: 2... Tdl (singurul loc 
unde turnul a za pe linia a 8-a) 


SI m 
nam 
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3. N:e2 Td8 4. g7 Rg5 5. Nc4 şi al- 
bul cîştigă. O. P.“ 

Din întîmplare, în momentul so- 
sirii acestei scrisori, era de față 
şi Ralf Gapaou, un amator care nu 
compunea dar, prin ideile sale vioaie 
şi sănătoase, îi ajuta adeseori pe 
autori ca şi pe redactori. „Care din 
formele studiului o trimitem la 
concurs, Ralf?“ îl întrebă redacto- 
rul. „Toate patru“, fu răspunsul. 
„Imposibil, regulamentul spune că un 
autor poate participa numai cu o 
lucrare“. „Păcat, deoarece toate pa- 
tru fac oarecum un întreg. Dar, ia 
stai! Am o idee!“ — şi Ralf zimbi 
misterios. „Nu-i exclus să le putem 
salva pe toate patru. Voi reveni 
peste citeva zile“, şi ieşi grăbit. 

Se întoarse însă chiar a doua zi, 
dîndu-i redactorului diagrama de mai 
jos, şi spunîndu-i: „lată forma pe 
care o vom trimite la concurs“: 


mă 7 
E. aru 
amie, / 
Dig 


a me: 
Cr 


Albul mută, m 


v 


77 


a. 


pă 


// 
7 +6 =13 


altă 
„Nici 


dar asta e cu totul 
poziție“ zise uimit redactorul. 
decum“ — răspunse Ralf. „la stu- 
diaz-o puţin mai atent! Albul ur- 
mează să mute. Dacă joacă Th7, sur- 
vine diagrama I, cu culori inversate. 
Știm acum că în această diagramă 
negrul poate obține victoria în două 


„Bine, 


feluri (1... b2 şi 1.. R:d6). După 
mutarea 1. Te? survine diagrama II, 
în care negrul are o singură mu- 


tare ciîştigătoare: 1... b2; după 1. 
Tc7 survine diagrama III, iar după 
1. Td8, diagrama IV, în care cu- 


noaştem acum felul cum obţine ne- 
grul victoria. Singura problemă care 
mai răminea este următoarea: să 
găsească mutarea care să împiedice 
pe negru de a cîştiga, după ce am 
aşezat turnul pe cîmpul d7, singu- 
rul loc de pe care se pot efectua 
toate cele patru mutări care duc 
la cele patru poziţii ale lui Olaf. 
E o întîmplare rară că am găsit 
acea mutare, şi una şi mai rară: 
că ea este în acelaşi timp şi singura 
mutare salvatoare, deoarece — în 
caz contrar — poziția V ar avea 
dual“. „Da, dar nu se poate să-i 
placă cuiva un studiu în care tur- 
nul se salvează din priză — şi 
încă din prima mutare“, a obiectat 
redactorul. „Sigur că nu — strigă 
Rali — dar numai în cazul cînd 
această fugă este folositoare! Dar, 
ce-i foloseşte albului fuga turnului? 
In patru cazuri — după cum am mai 


văzut — rezultatul este pierderea 
partidei. In cazul mutărilor 1. Te7, 
l. TI7 şi 1. Tg7, el pierde exact în 
acelaşi fel; în fiecare din cazuri, 


mutarea cîștigătoare este 1... b2. Mu- 
tarea turnului este bună într-un sin- 
gur caz — făcu Ralf triumfător — 
dacă, ieşind din priză, intră în altă 
priză. Singura mutare salvatoare este 
l. Td7-b7!! care deşi numai tempo- 
rar (dar lucrul acesta este suficient) 
zădărniceşte mutarea 1... b3-b2. Va- 
riantele posibile acum, sînt: 1... N:b7 
2. d7 şi albul cîştigă; de asemenea 
albul ciştigă şi după 1... R:d6, prin 
2. T:b3 f:g2 3. Tbl Nb7 (3... Nh3 
4. R:a6) 4. Rb6 Na8 5. Ra7 etc. 
După 1.. b:a2 urmează 2. d7 N:d7 
3., T:d7+ Re4 4. Tdl f2 5. g4 Rc3 
6. Tfl Rd3 7. Tal remiză; cînd 
între pioni există un interval de 
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patru cîmpuri, împotriva turnului re- 
gele nu-i poate ajuta să se trans- 
forme (in cazul unui interval de 
trei cîmpuri o poate face) 1.. f2 2. 
d7 N:d7 3. T:d7+ Rc5 (3... Re4z 
4. a:b3++ şi tot aşa 3... Re4 4. 
Td! b2 5. Rb4+) 4. Tdi b2 (acum 
intervalul dintre cei doi pioni este 
de numai trei cîmpuri, dar regele 
alb a rămas în urmă cu o mutare) 
5. g4 Rc4 6. g5 Rc3 7. Til Rd3 8. 
g6 Re2 9. T:12+ R:f2 10. g7 re- 
miză. d 
Astfel, prin al cincilea studiu, 
corect, am reuşit să dau un cadru 
celor patru studii ale lui Olaf Pra- 
ga, cele patru studii originale cons- 


tituind  contrajocuri (sau curse) în 
acest cadru“ — încheie Ralf. 
„Intrebarea este dacă cineva va 


observa că acest studiu cuprinde alte 
patru (dintre care unul cu dublă 
soluție) — observă redactorul. De 
fapt cele patru studii originale sînt 
degradate acum la situaţia de con- 
trajocuri şi curse ale celui de al 
cincilea. Nu este oare asta risipă?“. 


— „O îi, — numai că de data a- 
ceasta risipa a făcut-o unul care are 
de unde risipi — şi asta nu poate 


fi o greşeală“. 

— „Miine am să trimit finalul în 
forma unificată pentru concurs“ -- 
hotărî redactorul — „şi am să in- 
dic ambele nume: Olaf Praga şi 
Ralf Gapaou“. 

— „Nu-i nevoie. E de ajuns Olaf 
Praga. Ba, ar fi destul şi atit: 
„Cineva din țara noastră“ — şi asia 
numai pentru că fără o indicație 
oarecare, juriul nu ar accepta lucra- 
rea. Important nu e — şi nici n-a 
fost vreodată — cine a făcut. Im- 
portant e să fie bine făcut“. 

A doua zi studiul a fost trimis 
ia campionat sub numele Olaf Pra- 


ga. 


Epilog : 
ideea lui Ralf n-a dat roadele 
aşteptate: la concurs studiul a fost 
clasat pe ultimul loc. 


Autorul a fost la început de pă- 
rere că eșecul se datorește faptuiui 
că poate juriul (compus din exce- 
lenți reprezentanţi ai şahului artis- 
tic internaţional) ar fi prețuit nu- 
mai cadrul, neglijind — în forma 
lor de contrajocuri — studiile propriu 
zise. Deoarece însă cadrul nu este 
întru nimic mai puţin valoros decit 
cele cuprinse în el, a fost silit să 
rămină la convingerea — foarte 
naturală -— că restul lucrărilor con- 
curente au lost mai bune şi că, 
in consecinţă, ele au plăcut mai mult 
iuriului. 

Se poale însă, ca adevărul să 
lie că lucrarea nu era mai slabă 
decît celelalte ci — pur şi simplu 
— doar mai neobişnuită. 


x 


Credem interesant să reproducem 
menţiunea finală a redacţiei revistei 
elveţiene : 

Am fost bucuroşi să publicăm a- 
ceastă nuvelă care descrie felul în 
care a luat naşiere un studiu, de 
oarece sîntem de părere că ca o- 
fcră posibilitatea de a arunca o pri- 
vire în însăşi procesul de creaţie 
al unei compoziţii, înlesnind astfel 
șahiştilor iubitori de studii, urmări- 
rea felului cum s-au desfăşurat ideile 
autorului. Numai în felul acesia un 
studiu va putea fi cu desăvîrşire a- 
profundat. 

Amatorii de anagrame vor găsi 
usor numele adevărat al autorului, 
reconstituindu-l din cele două pseu- 
donime: Olaf Praga şi Raif Gapaou, 
mai ales dacă vom divulga şi fap- 
tul că patria autorului este Ro- 
mînia. 
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95. Campionatul R. P. R. 1953 
Locul H 


x 3 
n nm 


Pa naat 
"mim m s 
TEE: 


Negrul mută 6 +3=-9 
şi albul obţine remiză 


m. 


Regulamentul campionatului pre- 
vedea participarea la concurs cu 
două lucrări pe o temă fixă şi două 
lucrări cu temă liberă, deci în total 


patru. 

Autorul volumului de față şi-a 
propus o sarcină, fără să ştie dacă 
ea nu va depăşi limitele posibili- 
lăților de realizare. Sarcina constă 


în a substitui, prin unica lucrare 
de mai sus, de tipul „studiu în stu- 
diu“, trei din cele patru lucrări 


prescrise, dintre care una trebuia să 
„aibă tema prescrisă, fapt ce cons- 
tituia cea mai mare dintre greutăţi. 
Tema despre care vorbim era „ur- 
mărirea eternă“ şi se părea că este 
promiţător să se folosească motivul 
invers al șahului etern, adică să se 
“creeze o situație în care regele să 
fie acela care-şi urmăreşte mereu 
adversarii. Realizarea acestei idei 
a fost posibilă în studiul cadru, şi 
prin aceasta, realizarea părții celei 
mai grele a studiului a fost asigura- 
tă. Restul a fost mai uşor. 

După mutarea obligatorie pentru 
negru : 


TAR Ng8-d5 


mutarea aparent cea mai bună pen- 
tru alb este: 


2. c2-c4 


deoarece după aceasta pionul c2 a- 
vansează cu tempo. Cea mai bună 
dovadă a faptului că mutarea este 
într-adevăr tare constă în împrejura- 
rea că, după efectuarea ei, negrul 
nu reuşeşte să-şi păstreze ambele 
figuri. Totuşi, în poziţia astfel crea- 
tă, negrul cîştigă şi anume prinir-un 
studiu a cărui temă liberă este: 


I zi „Mat . o BE 
E nana 


E 


4 7 g m nE 
ZZ nae an i 
"s m 7 


p pe 


a cîştigă 6.+3=9 

Dia Nd5-a8 

O altă mutare a nebunului, de 
exemplu 2... Ng2, nu ar fi bună, 


deoarece după 3. Rb4 şi 4. Rb5, 
nebunul trebuie să ocupe cîmpul a8 
cu pierderea unui tempo, deoarece 
altfel urmează 5. c6. 


3. c5-c6! 


Esie caracteristic pentru întreg 
complexul de studii că ordinea suc- 
cesiunii celor două mutări necesare 
3. c6 şi 4. Rb4, nu poate fi schim- 
bată. Dacă albul joacă aci 3. Rb4, 
negrul cîştigă foarte simplu, în fe- 
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lul următor: 3... C:g5 4. c6 (4. 
Rb5 Ri7 5. Rb6 Ce6p) 4... Ce6 
5. Ra5 (5. Rb5 Cd4+ R ad libi- 
tum C:c6ẸF) 5.. N:c6 6. Rb6 Nas 


7. R ad libitum Cd8 şi 8... Ce67. 
= NEED Nas8:c6 
4. Ra3-b4 Ch3:g5 
5. Rb4-c5 Ne6-a8 
Dacă 5... Ng2? 6. Rb6 Ce6 7. 


c5 Cd8 (d4) 8. c6 remiză. 
` 6. Rc5-d6 


6. Rb6 Ce6 7. R ad libitum Cd8 
(d4) şi cîştigă priz Cc6. 


Oia Rg7-f7 

7. c4-c5 sa 

7. Rc7 Re7 8. c5 Ce6+ 9. Rec8 
(9. Rb8 Rd87) 9... Cd4 10. Rb8 
(altfel 10. Cc6) 10... Rd8! 11. c6 
Ce6F; 7. Rd7 Ce6 8. Rc8 (altfel 
Cd4-c6) 8... Re7 9. c5 Cd4 10. Rb8 
Rd8 etc. 

i AL Rî7-e8 

8. Rd6-c8 Cg5-e6 + 

9. Rc7-c8 Ce6-d4 

10. Rc8-b8 a 

Altfel urmează 10... Cc67. 

10. ... Re8-d8 ! 

Dacă 10... Rd7? atunci 11. c6+ 
remiză. 

11. c5-c6 Cd4-e6 

12. Rb8:a8 € 

Altfel mutarea Cc7 salvează ne- 
bunul. 

12. Rd8-c8 


și mat la mutarea următoare. 


Deoarece mutarea cea mai firească 
nu dă rezultatul scontat, trebuie să 
le încercăm şi pe cele mai puţin 
fireşti. După: 


EER Ng8-d5 


mai poate urma şi 2. Rb4, în legă- 
tură cu 3. c6, şi 2. c6 în legătură 
cu 3. Rb4. Varianta anterioară ne-a 
arătat că aceasta din urmă este re- 
lativ mai avantajoasă pentru alb şi 
din această cauză trebuie să studiem 
in primul rînd cazul acesta, 
2. c5-c6 


Negrul cîştigă şi în poziţia sur- 
venită acum ; studiul care a luat naş- 
tere în acest fel, tot cu tema liberă, 
ar putea primi următorul titlu: 


m pi 7 T a mutărilor” 


nia a = 
m Pan, K j 

a E, 
E "a 


nn Ma 
mura 
y, hh // 


i mută şi cîştigă 6 +3=%$ 

pi Nd5:c6 

Luînd un pion avansat şi împie- 
dicînd transformarea altuia, această 


mutare în sine ne pune în imposi- 
bilitate de a considera diagrama 
drept un studiu de sine stătător. To- 
tuşi, în complexul de studii ea este 
inevitabilă, deoarece în lipsa ei nw 
ne putem convinge de importanța 
succesiunii corecte a mutărilor. După 
3. Rb4 mutarea ciîştigătoare este 3... 
C:g5, în urma căreia, după 4. Rc5 
Na8, survine poziţia diagramei Nr- 
II, fără mutarea de tempo c2-c4, ast- 
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fel că victoria negrului — identică Dar nu 5. R56? Ce6F. 
în rest cu soluţia poziţiei Nr. Il — 
devine şi mai uşoară. SE Ci4-d5 
Prin efectuarea în succesiune justă 6. c2-c3!! A, B 


a mutărilor Rb4 şi c6, mutarea 3... 
Cf4 duce la varianta principală, în 
care se obține maximumul de rezis- 
tență posibilă. 


IV. „Urmărirea eternă“ 


Abia acum procedăm la soluţiona- 
rea diagramei I. 

Incă în urma analizării diagra- 
melor II şi III constatăm că după 
mutarea negrului. 


| RE Ng8-d5 
albul nu poate continua decît cu 
2. Ra3-b4 
după care albul constrînge pe ne- 


gru să-şi dea intențiile pe faţă în 
ceea ce priveşte preferința sa pen- 


tru una din cele două mutări pro- 
babile cu calul. 
Da Ch3-f4 ! 


După 2.. C:g5 urmează 3. Rb5 
Na8 (3... Ce6 4. c6 Ce7+ 5. Rb6 
remiză) 4. Rb6 Ce6 5. c6 remiză. 

3. c5-c6!! Mutarea-cheie. 

Nu ar fi bine 3. Rb5? Na8 4. c4 
(4. c6 Cd5 5. c4 Ce7 6. c7 Ce8ȘF) 
4. Cg6 5. c6 Ce7 6. c7 Cc8F. De 
asemenea duce la iniringere şi 3. 
c4 Na8 4. c6 Cg6 5. R ad libitum 
Ce? etc. 


AN Nd5:c6 
4. Rb4-c5 Nc6-a8 


Dacă 4.. Ng2 5. Rd6 şi în posesia 
pionului g5, remiza este uşoară. 


5. Rcă-d6 a 


a doua mutare cheie. 


Acest al doilea sacrificiu de piom 
este necesar, deoarece fără el ur- 
mează 6... Cb47. 


A)6. ... Cd5:c3 

varianta tematică 

7. Rd6-c7 UAS 
7. a5? Cd5F. 

7 ARES Cc3:a4 


Dacă 7... Cd5, atunci 8 Rb8 Cb$: 
9. a5 remiză. 


8. Rc7-b8 Ca4-b6 
9. Rb8-c7 Cb6 ad libitum 
10. Rc7-b8 remiză; regele urmă- 


reşte alternativ cele două figuri ina- 
mice. 


B)6. ... 


Mai bine decit 6... Nb7, deoarece: 
constituie un cîştig de tempo față. 
de această mutare. 


7. Rd6-d7 


Rg7-g6 


Acum, după 7. a5 urmează R:g5: 
8. Rd7 RI6 9. Rc8 Re7 10. c4 Cb4 
11. Rb8 Rd87. 


alai Na8-b7 ! 
8. a4-a5 e» 

Şi nu 8. c4? Cb4 9. Rc7 (altiel: 
Cc6F) 9.. Ng27. 


8 w Rg6:g5 
9. a5-a6 Nb7-a8 
10. Rd7-c8 Cd5-b6 + 
11. Rc8-c7 Sk 
11. Rb8? Ng27. 

llig Cb6-c4- 


12. Rc7-b8 remiză. 


CAPITOLUL 


XIV 


Ecou, repetarea mutărilor, impas 


Eii înseamnă în problemistică 
“repetarea o dată sau de mai multe 
ori a unei situaţii sau variante de 
mat. 

In cazul problemelor de şah cu 
număr limitat de mutări, matul nu 
poate surveni decît o dată cu efec- 
tuarea ultimei mutări, de exemplu 
la mutarea a 3-a, dacă este vorba 
de o problemă în trei mutări. Suc- 
cesiunea poziţiilor de mat este un 
fenomen de neîndeplinit în acest do- 


meniu. Chiar în cazul unei pro- 
99. Ceskoslovensky Sach, 
1938 
AG, 


Mana 
// // 

m: me 

Bi m 

a" 


aa E BaT 
E 


E, 
p B 
mim. 


„Alb cîştigă 


bleme cu număr mai mare de mu- 
tări, o poziţie de mat care s-ar pre- 
zenta întîi la mutarea 5-a, de exem- 
plu, apoi la a 4-a şi pentru a treia 
oară la a 2-a, ar face o impresie 
foarte proastă. 

Succesiunea se poate rezolva foar- 
te bine şi firesc în studii: aceeași 
poziție de cîştig sau de remiză 
poate surveni în două momente dife- 


rite, fie în acelaşi loc, fie în dife- 
rite puncte ale tablei. 
1. b5:c6 i 
Nu este bine 1.Rf2 Nd5! 2.b:c6 


(2. Nb7 Ng2 cîştigă) 2... N:c6F. 


l. Cb8:c6 

2. Rel-f2! 

Insuficient este 2. N:c6+ ? Rg! “(as 
menință N:a2) 3. a4 h3 4. b4 h2 
5. b5 Ne6 6. a5 Nh3 7. b6 a:b6 8. 
a:b6 Ng2 9. b7 hID remiză; sau 
3. Nd7 N:a2 4. NI5 Ng8 5. e4 Rg2 
6. e5 h3 7. e6 h2 8. Ne4+ Rgl 9. 
e7 NÍ7 remiză. 

A E Ng8-d5 

După 2.. N:a2 albul cîştigă prin 
3. N:c6+ Rh2 4. Ne4 Ng8 5. Ne5. 

3. e3-e4 ! 

Se amenințase 3... Ce7. 
îi Nd5:e4 
4. b2-b4 Ce 


ECOU, 
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Amenință 5. b5; 
apără prin 5... 
ajunge la o poziţie cîştigătoare pen- 
tru alb. Dacă negrul joacă 


dacă negrul se 
a6, după 6. a4 se 


AA Ne4-d5 
repetind amenințarea 5... Ce7, atunci 
după 

5. e2-e4! Nd5:e4 


survine o nouă poziţie de cîştig, 
ecou al celei precedente (cu deose- 
birea, lipsită de importanţă, că nu 
mai există pionul e4). 

6. b4-b5 

Poziţia negrului nu se mai poate 
menţine acum nici prin 6... Cd4 7. 
N:e4+ Rh2 8. a4, şi nici prin 6... 
Rh2 7. b:c6 NI5 8. Nb7 Rh3 9. 
RI3. 


f și Mi 
m) EE 
e »_ mi 
Z fan T, 


D Z ppt j 


= mT 
mp ar 


TE B 


Acest studiu, lipsit de pioni, ur- 
măreşte numai realizarea unei com- 
binații estetice. 

1. Na5-b4+ S 

Negrul amenințase 1... De4 (f5)+, 
după care ar fi cîştigat uşor. 

1 


Z 


Remiză 54+4=9 


i Ra3:b4 
2. Tc3-c4+ Rb4-a3 (a5) 
3. Te4-a4+ Ra3:a4 
4. Tel-c4+ isi 


1l — Idei noi în şahul artistic 


AT ——— 


Nu este bună continuarea 4. Cb6+2 


din cauza 4... Ra3! 5. C:d5 Cd2+ 
6. Ral C4b3 mat. 
e Ra4-a5 (a3) 
5. Te4-a4+ pa 
Ecoul poziției existente cu două 


mutări în urmă, dar de data aceasta 
fără turnul cl. 


aa Ra5 ad libitum 
6. Ca8-b6 (c7) + R ad libitum 


7. Cb6:d5 remiză. 


Cititorul va constata fără îndoială 
că acest ecou se deosebeşte atit de 
cel anterior cît şi de cel din urmă- 
toarele două studii. 

In acestea ecoul este provocat de 
negru printr-o altă apărare, la care 
albul repetă o poziţie cîştigătoare 
aproape identică; dimpotrivă, în 
cazul de față ecoul este provocat 
de alb pentru a realiza o remiză 
aproape identică. Cu alte cuvinte, 
este un caz de pseudoecou, dar a- 
ceasta nu diminuează valoarea stu- 
diului. 

In studiile examinate pînă acum, 
ecoul s-a diferențiat numai în timp; 
în studiul următor, diferenţierea se 
face atît în timp cît şi în spaţiu. 


Premiul I 


/ va 
ar Ma a 


mn 


ne 


mm 
n 
Ta e ea 

mă ag m 


ii. 
/ sem, "u 
m 
Alb cîştigă 44+4=8 
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1. d5-d6 A, B, C 


Nu este bine 1.Rd6? Cf6 remiză; 
nici 1.Ne3? Te7+ 2.Rd6 R:e3 remi- 
ză, şi nici 1.c6 Tc7 2.Rd6 Tc8. 


Aa. Re4-d4 
2. c5-c6 EE a 


Şi nu 2.Ne3 R:e3 3.c6 (3.d7 T:d7) 
3..Tb6 4.c7 (4.d7 T:c6+ 5.Re5 Tc5+ 


6R ad libitum Td5 etc.) 4...Tc6 

5.Rd5 (d7) Tel şi Cf6 (+) remiză. 
2; Tb7-b6 
3. c6-c7 Tb6-c6 
4. Re6-f5!! gi 


Prima poantă a studiului este a- 
ceastă mutare a regelui care se în- 
depărtează. Alternativa 4.Rd7? nu 
este bună din cauza 4.. Rd5 5.Nf4 
Cf6+ 6Re7 (6.Rd8 Re6 remiză) 
6...Re4 7.N oriunde Cd5+ remiză. 
Nu este bine nici 4.RÍ7? din cauza 
4..Rd5 5.Nf4 CI6 remiză; şi nici 
4.Nf4? Cf6 5.Ne5 R:e5 remiză. 


Aiso Tc6-c5+ 
5. Rf5-f4 Cg8-íf6 
6. Ng5:f6 g7:f6 
7. d6-d7 şi albul cîştigă. 

B)1.. Tb7-a7 
2. d6-d7! PR. 


Acum nu e bună varianta anteri- 
oară 2.c6? Ta6 3.c7 Tc6 remiză, de- 
oarece regele poate muta numai pe 
linia a 7-a. 


Di Ta7-a6+ 
După 2...Ta8 3.c6 albul cîştigă. 


3. Re6-[7 Ta6-a7 
4. c5-c6 Re4-d5 
5. Ri7-g6!! Ş 


Ecoul primei variante; regele alb 
face din nou o mutare de îndepăr- 
La dar pe linia a 6-a în loc de a 
-a, 


Insuficient este 5.R:g8 Ta8+ 6.d8D 
T:d8+ remiză; nu merge nici 5.Ne7 
R:c6 6.d8D C:e7 remiză. 


Bs Ta7-a8 
6. c6-c7 şi albul cîştigă. 
C) 1... Ch6 2.N:h6 (şi nu 2.d72 


T:d7 3.R:d7 CI7 remiză) 2.„g:h6 
3.d7 (şi nu 3.c6? Tb6 remiză) 3..Tb8 
4.c6 şi albul cîştigă. 


102. Schweizerische Arbeiter 
Schachzeitung, 
1952 


m 


nas 
pr 


mn = A. 


Alb eE 

1. h5-h6 A, B 
Adan Ngl:d4+ 

2. Cb5:d4+ Rí5-f6 

3. Cd4-e6! r 


Şi nu 3.C[3? e4 4.Ce5 e3 5.Cg4+ 
Rg5! remiză şi nici 3. Cc6 e4 4.Rb2 
(4.Ce5 e3 ca mai înainte) 4...g5 5.Ce5 
g4 6.C:g4+ Rg6 7.Rc3 c5 8.Rc4 
(8.Rd2 c4) 8...Rh7 remiză. Intr-o oa- 
recare măsură, varianta aceasta este 
o cursă. 


3. ad libitum 
4. h6-h7 şi albul cîştigă din cauza 
pionului dăunător g6. 


B) S ; RI5-I5 
2. d4:e5+ 1, IX 
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| PAR Ri6-e6 1. b5-b6 A.B, C 
3. h6-h7 Ngl-h2 
4. Cb5-d4+ Reb-d5 A)... Rd6-e6! 
5. h7-h8D şi albul cîştigă (aci e 2. b6:a7 Lu 


bine şi 5.e6), 


1 | PARA Rf6-f7 
3. e5-e6+ = 
Și nu 3.h7? Rg7 4.e6 Nc5 remiză, 
3... Ri?7:e6 
Altfel albul ciştigă prin h7 sau 

e7. 

4. h6-h7 Ngl-h2 

5. Cb5-d4+ bas 

Ecou cu o mutare mai tirziu. 
Re6-d5 


5... 
6. h7-h8D şi albul cîştigă. 


Repetarea mutărilor de ambele păr- 
ți poate surveni numai în studii de 
remiză, unde, la un moment dat, jo- 
cul ajunge într-o fază în care ambii 
adversari sînt siliţi să-şi repete mu- 
tările. Dacă albul renunță sā facă 
acest lucru, pierde, iar dacă renunță 
negrul, îi oferă prin aceasta albu- 
lui remiza sau poate chiar victoria. 
103. Concursul internațional al Federaţiei 
olandeze de şah, 

1937 
Premiul T 


Alb cîștigă 


Acum nu este bună mutarea ciş- 
ligătoare din varianta B: 2.b7? Tgl+ 
3.RI4 (3.Rh5 RI5Ț) 3..Tg8 4h7 
(4.Re4 TI8 5. ad libitum Rd6 6. ad 
ititum Re? 7. ad libitum Th87) 
4..TI8+ 5Rg5 RI7 6.RI5 (6.Rh6 
R6) 6..Te8 7.Rg5 Rg7 8.RI5 R:h7 
9.RI6 Rg8F. 


[)2, Tdl-d8 
3. a7-a8D!! Sa 
Şi nu 3.Rg6? Tg8+ 4.Rh7 RI7 

5.a8D Ti:a8 6.a7 T:a7 7.Rh8 Rg67. 
3. Td8:a8 
4. Rg5-g6 Ta8-g8+ 
5. Rg6-h7 Re6-í7 
6. a6-a7 Tg8 ad libitu 
7. a7-a8D T:a8 pat. 

1)2... Tdl-g1 + 
3. Rg5-h5 Tgl-g8 
3...Rf5?? 4a8D şi albul ciştigă; 


iată pentru ce pionul a trebuit să 
fie trecut pe coloana „a“. 


4. h6-h7 Tg8-c8 tempo 
5. Rh5-g6 Te8-a8 
6. Rg6-g7 Ta8:a7 + 
7. Rg7-g8 remiză. 

Bila Rd6-e7 | 
2. b6-b7! LH 


Acum nu este bună mutarea ciş- 
tigătoare din varianta A: 2.b:a7? TUS 
3.a8D (3.Rg6 Tg8+ cîştigă ca în 
varianta A, 1) 3 ...T:a8 4.Rg6 RIB! 
5.h7 T:a6+7. 


2... 
3. Rg5-15 


După 3.Rî4? Tg8 negrul cîştigă, 
din cauză că albul este în intirziere 


Tdl-g1+ 
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cu un tempo. 3.Rh5 Tbl! 4.h7 (4.Rg6 
RI8 5.h7 sau Rh7 Tb6 (+) eîştigă 
4..RI7 5.h8C+ Rg7 6.Cg6 Tb5+ şi 
negrul cîştigă. 


3... Tgl-g8 
4. h6-h7 Tg8-d8 
5. Ri5-g6 remiză. 

W)... Tdl-d8 
3. Rg5-g6 Td8-g8+ 
3... RÎ82 4.h7+. 

4. Rg6-h7 


O mutare mai frumoasă care duce 
la remiză mai repede decit 4.RI5, 


4... Re7-Î7 
5. b7-b8D Tg8:b8 pat. 
GI a7:b6 
2. h6-h7 D. 


Avansarea celuilalt pion nu este 


bună: 2.a7? Tgl+ 3.Rf6 Tg8 4.h7 
Ta8 F. 
Di Tdl-gl+ 
2..Thl? 3.a7+-. 
3. Rg5-f6! 


3.RI5? TL+ 4Rg6 TIB şi anii 


cîştigă, deoarece regele ajunge pio- 
nul „a“, 
3... Tgl-îl+ 
3...Th12 4.a74+ 
4. Rf6-g7 


4. Rg6? Ti8 5.Tg7 Ta8 6.h8D T:h8 
7. R:h8 Re7Ș. 


4. Tîl-g1+ 
5. Rg7-I6!! remiză. 


5. RI? (f8) ThI7: 5.Rh6 Thl+ 
6.R ad libitum T:h77; 5.Rh8 Tel 6 
R ad libitum Tc8F. 

Deşi repetarea vizibilă a mutărilor 
se manifestä numai în mutarea a 
4-a şi a 5-a, mutările forţate încep, 


încă de la mu- 
într-o formă , 


la ambii adversari, 
tarea a 2-a şi încă 
accentuată. 


104. „Enroque'', concurs internațional 
Argentina, 
1950 


Premiul II 


Dam 


ro 


A 


minca 
a r M 
m 


77 


"D e 
suni 
MW îi m 


84+7=15 


l 


In acest studiu perechea de pioni 
e2 şi e3 este inutilă, așa că se poate 
neglija pur şi simplu. Soluţia, ca 
şi analiza de mai jos, se referă ia 
poziția, revizuită de autor mai tir- 
ziu, cu 13 figuri, în care aceşti doi 
pioni nu figurează. 


1. e6:d7 


Dintre cele trei mutări posibile în 
afară de acestea, 1.Nb7? d:e6 are 
drept rezultat o victorie uşoară pen- 
tru negru; după I.N:d7 Nd5+ al- 
bul este făcut mat în două mutări, 
iar după l.e7 în trei mutări. Ame- 
nințările 1..R:c8 etc. 2d8D+ şi 
3.Rb8 nu se pot para acum decit 
prin mutarea: 


i Cg7:e6 


Dintre cele trei mutări ale albu- 
lui posibile acum, după 2.Nb7? ne- 
grul cîştigă repede prin 2.Cc5! (a- 
menință C:d7 şi Cb6 mat) 3.d8D+ 
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(3.Nc6 C:d7) 3..R:d8 4.Rb8 Cd7+ 
şi mat în trei mutări. După 2.d8D+ 
însă, victoria negrului este mai di- 
ficilă şi mai interesantă 2...C:d8 3.g7 
(3.Nb7 C:b7 4.g7 Ng8! şi mat în 
trei mutări) 3...Nd5+ (ar fi prema- 
tur 3.Ng8? 4.Ne6 Nh7 [4...Cc6 5.N:e8 
Ce5 6.Ne6+!] 5.Nd5! Ce6 6.g8D 
N:g8 7.N:e6 Nh7 8.NI5 remiză) 4.Nb7 
Ng8 (acum, aceasta este mutarea 
bună; 4..C:b7? 5.g8D N:g8 6.a:b7 
remiză) 5.Ne4 (5.Nc8 Cc6 6.Ne6 Ce5 
7.N:g8 Cd7 şi negrul cîştigă) 5...Ce6 


6.Nd5 Ce5 7.Nc6 sau ad libitum 
7.Cd7 cîştigă. Mutarea salvatoare 
nu poate fi aşadar decît 
2. g6-g7 => 
Di Ce6-d8 


Singura apărare împotriva amenin- 
țărilor g8D şi d8D. 


3. Nc8-b7, 


Acum nebunul negru nu poate pă- 
răsi diagonala a2-g8 din cauza g8D, 
iar nebunul alb nu poate pleca de 
pe diagonala mare din cauza ma- 
tului. Aşadar, aparent, din cauza mu- 


tărilor fără rost (2) ale nebunilor, 
partida “S-a încheiat cu o remiză 
uşoară. 


In realitate însă, abia acum în- 
cepe repetarea mutărilor; mutările de 
pînă acum au fost doar introductive. 
Dacă negrul mută 


3x- f Na2-c4 


singura salvare pentru alb este mu- 
larea bizară 


4. Nb7-hl!! a, b,c 

Dintre celelalte cinci mutări posi- 
bile cu nebunul: 

1) După 4.Nc8 victoria se obține 
uşor 4..Ng8 5.Nb7 d5 şi pionul — 
din cauza amenințării de mat — se 
transformă în damă. Nu este greu 
de a găsi ciştigul şi după: 

2) 4.Nc6 la care urmează 4..C:c6 
5.d8D+ R:d8 6.Rb7 C:a7 7.R:a7 Rc7 


8.Ta8 Ng8 9.Ra7 Nd5 10.g8D N:g8 
II.Ra8 Nh7 şi negrul cîştigă. 

Celelalte trei mutări constiiuie con- 
ținutul studiului. 

3) După 4.Ne4 mutarea cîştigă- 
toare este 4... Ng8!, însă albul mai 
poate opune o rezistență serioasă: 
5.Nî3 d5 6.Nh5! (După 6.Ng4 negrul 
are acelaşi joc, dar există şi unul 
mai simplu) 6..d4 7.NI7 Nh7 8g8D 
(8.Ng6 N:g67) 8..N:p8 9.N:g8 d3 şi 
negrul cîştigă. 

4) După 4.NI3 mutarea cîştigătoa- 
re este NÍ7! (După 4...Ng8 5.Ne4, iar 
după 4..Ne6 5.Ng2 fac ca mutarea 
5.45 să nu mai fie recomandabilă, 
din cauză că nebunul negru este 
atacat din flanc prin mutările Nh7, 
respectiv  Nh3). Este adevărat că 
acum, după 5.Ne4, avansarea pionului 
negru tot nu este încă bună, din 
cauza atacului de flanc 6.Ng6, dar 
5.Ng8 duce la o situaţie identică 
cu cea cîștigătoare discutată la punc- 
tul anterior. 

5) După 4.Ng2 cîştigă 4...Ne6, de- 
oarece după 5.NI3, avansarea pionu- 
lui negru se forțează prin Nf7, iar 
după 6.Ne4 prin Ng8, pentru că — 
din cauza zugzwangului — nebunul 
alb trebuie să-şi părăsească locul de 
pe care poaie ataca din flanc nebu- 
nul adversarului. 

După mutarea 4.Nhl!! negrul are 
trei variante, în funcţie de cimpul de 
pe care nebunul negru vrea să for- 
teze înaintarea d5 (După 4..Na2 ur- 
mează bineînțeles 5.Nb7). 


Ik a Ne4-e$ 
5. Nhl-g2! d6-d5 
6. Ng2-h3! Ne5-(7 
6... Ng8 7.Ne6 Nh7 (7...C:e6 


8.d8D+ ca în varianta principală) 
8.N:d5 cu şanse de cîştig. 


7. Nh3-e6 Cd8:e5 
7..„.N:e6 8.g8D remiză. 

8. d7-d8D + Rc7:d8 
9. Ra8-b7 Ceb-c7 
10. a7-a8D+ Cc7:a8 
11. Rb7:a8 Rd8-c7 
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11..d4 12a7 d3 13.Rb7! şi albul 
cîştigă. 
12. a6-a7 d5-d4 
13. g7-g8D Ni7:g8 pat. 
b)4... Nc4-í7 
5. Nh1-f3 d6-d5 
6. Nî3-h5 Ni7-g8 
6. Ne6 7.NÎî7 remiză. 
7. Nh5-f7 Cd8:17 
8. d7-48D Ci7:d48 pat. 
8... R:d8? 9. Rb7! cîştigă. 
c)4... Ne4-g8 
5. Nhl-e4 d6-d5 
6. Ne4-h7 Ng8-i7 (e6) 
7. Nh7-g6 (f5) remiză. 


Este vorba aci despre acele studii 
în care negrul este pus în fața unei 
alternative neplăcute — în impas. El 
are de ales între două continuări, şi 
alegerea ar fi plăcută în cazul cin 
adversarul ar fi la mutare; în acest 
caz el ar putea juca continuarea 
potrivită împotriva atacului ales de 
adversar. Dar negrul fiind la mu- 
tare, acest avantaj al alegerii con- 
tinuării bune îl are adversarul. Si- 
tuaţia negrului — în impas — se 
aseamănă întrucitva cu zugzwangul, 
pe ur plan mai general. 


105. Magyar Sakkvilâg, 
1937 


ENEN 
MaM mht 
107 ui m m 
ciştig: 


A 
A 


1. a5-a6+ A, B 


1.Tb8+ R:b8 2.h8D+ nu ciştigă 
— după cum vom vedea din varian- 


ta B — nici în cazul cînd pionul se 

află pe aô. 

A)... Rb7-a7 
2. Th8-a8+ Ra7:a8 
3. h7-h8D+ Ra8-a7 
4. Dh8-h4!4+ 

BJE S3 Rb7-c7 
2. Th8-c8+ în 


Mutarea poantă 2.a7? este încă 
prematură din cauza 2...b2! 3.Tc8+ 
Rd7 4.Td8+ Re7 remiză. 


2a Rc7:c8 


Dacă 2..Rd7 atunci 3.h8D ad li- 
bitum 4.Dd8 (e8) mat. 


3. a6-a7!! L 1, UGI 


Acum negrul este în impas. Deşi 
mutarea 3.h8D-+-? pare să împiedice 
transformarea ambilor pioni negri, ea 
nu duce totuşi la victorie din cauza 
3...Rd7 4.a7 (4.Dal b2 5D:b2 hID 


6.D:a2 Dc6+ remiză) 4..b2 5a8D 

(5.D:b2 hID [amenință “alD şi 

Db7+] 6D:a2 Db77) 5.blD+ 

6.Rc4 d5+ 7.Rc5 Del+ etc. remiză. 

i a h2-h1 D 
4. h7-h8D + Dh1:h8 
4..Rd7 5.D:hl b2 6.Dc6+ Re7 

7.Dc7+ RfG 8.Dc3+ şi albul cîștigă. 
5. a7-a8D+ Rc8-d7 (c7) 
6. Da8:h8 s e6-e5 
7. Dh8-a8 şi albul cîștigă. 

TI)3. > a2-alD 
4. h7-h8D+ Dal:h8 
5. a7-a8D+ Rc8-d7 
6. Da8:h8 b3-b2 
7. Dh8-h7 şi albul cîştigă. 

A N S OE ,- b3-b2 
4. a7-a8D + Rc8-d7 
5. Da8-c6+ Rd7-e7 
6. Dc6-c7+ R ad libitum 


7. h7-h8D+ şi albul cîştigă. 
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2 keg Ve PAORS Re7-d7 
4. a7-a8D <a 
(4.h8D? b2 remiză). 

4... h2-h1 D 
5. Da8:hl b3-b2 


6. Dhl-b7+ şi albul cîştigă. 


Pînă la acest punct, studiul este 
simetric, întrucît s-au transformat de 
două ori pionul „h“ şi de două ori 
pionul „a“. 


SOCAIRE Rc8-b7 
4. h7-h8D Rb7:a7 
Se amenințase Db8 mat. - 

5. Rb5-c6 a, D e 

a) 5... e6-e5 
6. Dh8-h3 Ra7-a$ 
6..Dhl+ 7.D:hl b2 8.Dgl+ Ra8 

9Dg8+ etc. 

7. Dh3-d3+ Ra6-a7 
8. Dd3-e3+ Ra7-a8 
9. De3-e4 şi albul ciştigă. 
b) 5... h2-hlD+ 
6. Dh8ihl b3-b2 
7. Dhl-gl-+- Ra7-a8 
8. Dgl-g8+ şi albul cîştigă. 
€)5. .. b3-b2 
6. Dd8-d4+ Ra7-a8 


7. Dd4-a4+ şi albul cîştigă. 
106. Kea Ujság, 


i Bam e 
mi a 


n” Zi 


Mat în 3 — 


Impasul rezultă aci din mutarea 
„de aşteptare“, neutră numai în a- 
parenţă. 


l. Th4-f4! 


107. Primul concurs internațional al Fede- 
rației argentiniene de şah, 
1950 


ENE 
BaBe To 


//] 
/ 


i a " Pa g” 


PA 
i, B 
Zi P 


ae 
z 


Alb — 5+4+5= 10 


Dacă în această poziţie albul ia 
turnul prin 1.R:e8, atunci, prin 
1...f:g6, negrul obţine remiză: 2.c6 


(după 2.Rd7 sau 2. a5 urmează c6! 
iar pionul „g“ se transformă pri- 
mul) 2...b6 3.Rd7 g5 4R:c7 g4 
5.R:b6 g3 6.c7 g2 7.c8D glD+ 8.Dc5 
Dg6+ remiză, deoarece şahul etern 
se poate evita numai dacă regele alb 
ajunge pe coloana „a“; în acest caz 
însă pionul a2 este imediat pierdut 
şi nici celălalt nu se mai poate 
transforma. 

Victoria nu se obține nici cu altă 
mutare agresivă: 1.g:f7 Tf8 2.Re7 
(2.c6 T:f7+  3.Re8 Tf4) 2..T:17+ 
3.R:17 c6 4. Re7 R:a2 5.Rd6 Rb3 6.a5 
Rb4 7.a6 b:a6 şi negrul obţine re- 
miza. 

Mutarea-cheie de mai tirziu, a va- 
riantei principale, l.a5, e încă pre- 
matură acum din cauza 1.Tf8 (şi nu 
1...f:g6? la care 2.c6 cîştigă ca în va- 
rianta principală) 2.c6 (2.Re7 f:g6 


m 
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3. R:f8 [3.c6 Tb87] 3.c67) 2...b:c6 
3.Re7 Ta8 4.g:17 c5 5.18D T:18 6.R:I8 
c4 remiză. 

Mutarea cîştigătoare nu poate fi, 
deci, decit 


1. c5-c6! 


prin care albul cedează negrului ini- 
țiativa, dar în acelaşi timp îl pune 
în faţa unei alternative: să ia unul 
din pioni sau să fugă cu turnul? E 
caracteristic pentru slăbiciunea tur- 
nului că nu are posibilitatea de a se 
salva pentru a interveni ulterior în 
joc. S-ar putea încerca doar: 1...Tb8, 
la care urmează 2.R:c7 Te8 (2...b:c6 
3.R:b8 f:g6 4a5 şi albul cîştigă), 
după care 3.Rd7 ciştigă imediat pen- 
tru că turnul nu mai are unde fugi 
cu succes, iar pe de altă parte, nu 
mai este timp pentru o nouă iniția- 
tivă (f:g6, c:b7). 

După 1..b:c6 cîştigă sigur 2.R:e8 
f:g6 3.a5 c5! (mai bine decii g5) 
4a6 c4 5.a7 c3 6.a8D c2 7.Db7+. 
(Vezi capitolul IV.) 

S-ar mai putea încerca 1...b6 care 
împiedică mutarea 2.c:b7 şi 2.a5, şi 
în afară de aceasta, salvează turnul 
(2.R:e8 f:g6 remiză, aşa cum am 
mai văzut). Dar acum cîştigă 2.g:f7 
deoarece la 2..Ta8 (cea mai bună) 
urmează 3.R:c7 Ra3 (3..Ta7+ 4.R:b6 
T:f7 5a5+; 3.R:a2 4.R:b6-+-) 4.Rd7 
(e bine şi 4.R:b6, ba chiar şi 4.Rb7) 
4..TI8 5.Re7 şi albul cîştigă. Negrul 
mai poate însă opune rezistență se- 
rioasă prin 


ig f7:g6 


Acum, după luarea turnului, 2...b6! 
duce la remiză; după 2.c:b7 urmea- 
ză Tb8 3. R:c7 T:b7+ 4.R:b7 g5 re- 
miză. 

Albul poate cîştiga numai lăsînd 
şi pentru a doua oară pe tablă tur- 
nul, şi punîndu-l pe negru în în- 
curcătură (în impas) prin mutarea 
neverosimilă. 


2. a4-a5!! A, B 


Aceasta este mutarea cheie a în- 
tregului studiu. Acum, negrul are 
două modalități de a opune rezis- 
tență. 


A) 2 pa Te8-h8 


Turnul are acum posibilitatea de 
a se salva în circumstanțe mai fa- 
vorabile decît cele anterioare (2...Tb8 
3.R:c7 b:c6 4.R:b84+, joc pe care 
l-am mai văzut) Următoarea va- 
riantă este cea mai bună, ba chiar 
unica posibilă, pentru ambele părți. 


3. c6:b7 c7-c5 
4. a5-a6 cb-c4* 
5. a6-a7 Th8-h7+ 


Prin această mutare negrul în- 
tinde albului o „cursă“ pe care aces- 
ia ar putea-o evita prin 6.Rd5 T:b7 
7.a8D, avind victoria aproape asigu- 
rată ; totuşi, intrînd în „cursă“, albul 
cîştigă mai repede. 


6. Rd7-c6 Th7:b7 
7. Re6:b7 c4-c3 
8. a7-a8D c3-c2 
9. Da8-h8+ Rb2-bl! 


S-ar părea că negrul a reuşit; al- 
bul nu poate împiedica transforma- 
rea pionului c2 în damă, dar totuşi 
resursa aceasta se dovedeşte insufi- 
cientă. 


10. Dh8-hl+ c2-clD 

11. Dhl:el+ Rbl:cl 

12. a2-a4 şi albul cîştigă totuși, 
deoarece negrul îşi pierde imediat 
noua damă transformată pe gl. 

Cu toate acestea, sîntem de părere 
că a doua rezistență a negrului 


B)2. .. b7-b6!! 


constituie varianta principalä a stu- 
diului. Aceasta nu numai pentru mo- 
tivul că acum, pentru a treia oară, 
albul trebuie să lase turnul negru 
pe tablă (3.R:e8? b:a5 4.Rd7 g5 re- 
miză) ci pentru că după 
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3. a5:b6 Te8-h8 
albul poate cîştiga numai pierzînd 
de două ori cîte un tempo, o dată 
cînd regele ia pionul, iar a doua 
oară, cind regele mută din fața pio- 
nului. 


4. Rd7:c7 


Nu are prea multă importanţă fap- 
tul că mutările 4 şi 5 pot fi schim- 


bate între ele. Important este că 
după „cîştigul“ aparent de tempo 
4.b:c7?, negrul obţine remiza prin 
4...g5. 

4... g6-g5 
5. b6-b7 g5-g4 
6. Re7-d6! e 
Şi nu 6.b8D+?, deoarece pionul 


„C“ nu se transformă cu şah, şi nici 

6.Rb6?, deoarece în acest caz nici 

pionul „b“ nu se transformă cu șah; 

Ahemena, nu este bine nici 6.Dd7 
t 


6... g4-g3 
7. c6-c7 g3-g2 
8. b7-b8D+ şi albul cîştiga. 


Jucătorul practic poate trage două 
învățăminte importante din acest 
studiu : 

1) Intr-o luptă aprigă şi cu dez- 
nodămînt îndoielnic, turnul poate fi 
lăsat în priză, respectiv poate fi sa- 
crificat, dacă prin aceasta se reali- 
zează doi pioni liberi, legaţi între 
ei şi îndeajuns de avansați — bine- 
înțeles, numai în cazul cînd regele 
inamic este departe. In cazul cînd re- 
gele propriu nu sprijină pionii, cri- 
teriul avansării pionilor este linia a 
6-a (sau a 5-a pentru unul, dacă al 
doilea se află pe a 7-a). În cazul 
cînd sînt sprijiniți de rege — ca 
în cazul de față — pionii pot să fie 
şi mai puţin avansați. 

2) In lupta „corp la corp“ dintre 
rege şi turn, regele este mai tare. 


108. Primul concurs internațional al Fede- 
raţiei argentiniene de şah, 
1950 
Premiul V 
Motto: „Puterea turnului mort 


M fa adn a” 
"n n E n. 
M 
i du u g 
Z 4 î_i aa 
EI S E E f, 
ph ~ T gè 


Alb cîştigă 7+9=16 


Prin motto-ul oarecum neobişnuit 
pe care l-am dat studiului, am vrut 
să arăt că este vorba de o piesă 
care desfăşoară maximum de forță 
tocmai în momentul în care este pe 
punctul de a fi pierdută. 

N-a fost o întîmplare că atit la 
concurs cît şi în volum, studiul 
acesta şi cel anterior au lost aşe- 
zate alături. In studiul anterior, un 
turn liber în mișcări este pe deplin 
neputincios; în cazul de faţă albul 
cîştigă cu un turn încercuit şi pier- 
dut. 

In poziția iniţială turnul mai poa- 
te fi salvat, ba chiar despresurat. 
Salvarea eonstituie însă o tentativă 
de cîştig care rămîne fără rezultat: 
l.e6? c:d5 2.e7 Nd7 3.Rg2 (3.g:f6 
Rg8 4.Rgl [4Rg2 N:h3+] 4...RI7 
5.Thl f3F; 3.g:h6 d4 4.h5 g5 5. 
Rg2 d3 cu şah etern) 3..h:g5! (acum 
negrul are interesul să lichideze; 
după 3...d4? 4.RI3 albul ar cîştiga) 
4.h:g5+ (după 4.h5 urmează g:h5; 
după 4.Thl Rg7 şi situaţia nu se 
schimbă) 4...Rg7 5. g:f6+ R:16 6.Th7 
şi turnul este liber, dar albul n-are 
şanse de cîştig: 6..d4 etc. 
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Pare de necrezut, dar şi 1.Rg2 du- 
ce la eliberarea turnului, deoarece 
1.N:h3+?  2.R:h3 f:e5  (2...c:d5? 
3.e6-4-) 3.N:c6 a3 4.g:h6 Rh7 5.Rg4 
R:h6 6.Nd5 Rg7 7.Rg5 Rh7 8N 
tempo Rg7 9.Ne4 duce la cîştig pen- 
tru alb. 

Insă în urma jocului just al negru- 
lui: 1..c:d5 2. Thl turnul se elibe- 
rează, ce-i drept, dar albul nu are 
perspective de victorie, ba din con- 
tra, după 2...f:e5, negrul are şanse 
de cîştig. 

O idee firească: să aperi una din 
figuri cu cealaltă, deoarece ambele 
sînt atacate: 1.Ng2? dar după a- 
ceasta urmează 1...f:e5 2.Rgl N:h3 
3.N:h3 e4! 4.Rg2 (4a3 f3 5.Ng4 
h5) 4..a3l 5.Nd7 e3 6.RI3 c5 şi 
albul nu poate ciştiga. 

Incă o încercare: 1.N:c6 N:h3 
2.e:f6 (2.N:a4 f:e5 3.Nc6 NI5 4.Rg2 
e4 5.a4 e3 6.RI3 [6.Nf3 Ne4!7] 
6..Nd3 [g4+]F) 2..h:g5 3.h:g5 
(3.N:a4 g:h4ẸF) 3..a3 remiză. 

Altă încercare: dacă 1.T:g3 fig3 
2.N:c6 a3 cea mai simplă urmare 
3.Nd5 (3.e:f6 Ne6F) 3...f:e5 remiză. 

In sfîrşit, dacă “albul joacă 1.h5? 
urmează f:e§ 2. Ng2 a3 3.Rgl 
(3.Th4? h:g5ẸF) 4. N:h3 e4 şi al- 
bul nu poate cîştiga. 

Aşadar, albul nu trebuie să-şi 
salveze turnul, mai ales că 
locul cel mai bun pentru el este toc- 
mai acela pe care se află. Jocul bun 
este: 


I. e5:f6 AB, GD 


A. ca c6:d5 varianta 

principală. 

Poziţia a ajuns la punctul critic. 

S-a pierdut nebunul şi nici turnul nu 

mai poate fi salvat (2.Rg2? N:h3+ 
3.R:h3 h5! şi negrul cîştigă). 


2. h4-h5! L 11 AV 
mutarea cheie. 


Mutarea aparent puternică  2.g:h6 
salvează din nou turnul (2...N:h3? 
3.174) dar nu şi partida: 2...Ne6 


3.Rgl (3Rg2 N:h3+ 4.R:h3 orice 5.Rg2 
d4 6.RI3 d3ẸF; 3.h5 g5 etc.) 3..d4 4. 
Thi (4.h5 g5 altfel d3) 4.137. 

De altfel, varianta principală in- 
clude şi variantele B şi C, doar ideea 
jocului D este alta. 


1)2.. Ne8-e5 
3. h5:g6 NE 


Nu e bună acum cealaltă luare, 
dar ea va fi bună în varianta Il 
(3.g:h6 g5!F); greşit este şi 3.Rg2 
N:h3+ 4.R:h3 g:h5ẸF ca şi 3.Rgl, de- 
oarece urmează 3..N:h3 4.17 (4.g:h6 
377) 4 Rg7F. 


di Ne6:h3 
După 3..g2+ urmează  4.Rg2? 
N:h34+ S5.R:h3 h:g5F. 
4. g5:h6 Nh3-e$5 
5. f6-f7 şi albul ciştigă. 
11) 25%. Ne8:h3 
3. g5:h6 i 


Acum mutarea variantei anterioa- 
re ar pierde: 5. h:g6? h:g5F. 


3... Nh3-e6 (Rh8-g8) 
4. h5:g6 şi albul cîștigă. 


Aceasta numai din cauză că în 
mutarea întîia, luînd nebunul, negrul 
a blocat cîmpul d5, unde se află 
acum un pion. Fără de acesta ne- 
grul ar cîştiga cu 4..Nd5+. Aşadar, 
studiul ar putea fi încadrat şi în 
capitolul „figuri dăunătoare“ dar mai 


ales în „variante interdependente“ 

deoarece — prin asocierea celor două 

variante — se realizează un proto- 
tip al acestei idei. 

Mda h6:g5 
3. 16-Î7 ră: 
3.h6? NI6F. 

E A Rh8-g7 

4. h5-h6 + Rg7:17 

5. h6-h7 Aa y 
B Po 
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Turnul, în agonie, mai are putere 


să ajute pionul „h“ să se trans- 
forme. 
Se Ne8:h3 
6. h7-h8D g3-g2+ 
Mutarea crează rezistența maxi- 


mă a negrului; e mai uşoară victo- 
ria pentru alb după 6..NI5 7.De5 
Ne4+ 8.Rgl g2 9. D:g5 f3 10.De5 
şi albul cîştigă;din cauza pier- 
derii spațiului de joc la fie- 
care mutare cade cîte un pion. 


7. Rhi-gl! g5-g4 
8. Dh8-e5 f4-f3 
9. De5:d5+ e 


Intrebarea este dacă acum negrul 
va mai avea timp suficient pentru 
a efectua mutările g3 și f2. 


9... RÍ7-f6 


9...Rg7 10.Dd4+ Rh7 (f8) 11.D:a4 
g3 12.Dh4 (f4) ++. 

9...Rf8 10.Da8+ Rg7 11.D:a4 g3 
12.Dd4+ ad libitum 13.D ++. 

10. a2-a3 

Mai bine decît 10.Dd4+ Rg5 
IIL.RÍ2 a3 12.Rg3 etc. 

10... g6—g5 
Forțat; totuşi albul nu cîştigă 


prin zugzwang deoarece chiar dacă 
negrul ar avea posibilitatea de a re- 
nunța la mutările sale peniru un 
timp oarecare, albul ar cîştiga prin 
mutările 11.Db5 şi D:a4. 


11. Dd5-d4+ (b5) ad libitum 
12. Dd4:a4 şi albul cîştigä. 


Varianta aceasta a sugerat auto- 
rului motto-ul studiului. 


1V)2. . . 


g6:h5 
3. g5:h6 să 


Nu e bună mutarea din varianta 
anterioară 3.17? Rg7 4.g:h5+ R:17 
5.T:h5 (5.h7 Rg7 6.T:h5 Rh8) 5... Rg8 
şi albul nu mai poate cîştiga. Dar 
nu e bine nici 3.T:h5 (mutare natu- 
rală, deoarece turnul a fugit, a luat 
un pion şi amenință să mai ia unul 
cu şah) 3...NI5 4.T:h6+ (4.17 Ne4+-! 
5.Rgl  Rg7 6.g:h6+  [6.T:h6 f3] 
6...R:17 7.h7 f3 remiză) 4..Rg8 5gf 


Ne4+ 6.Rgl f3 7.17+ Rg7 8.Th7+ 
R:g6 9.8D 12+7. 

3... Ne8-e5 

3..Rg8 4.T:h5 (ameninţă 5.Tg5+ 


şi h7 sau f7) 4...Ne6 5.Tg5+ Rh7 
6.17 N:17 7.Tg7++., 


4. Th3:h5 [4-3 

5.Th5-f5! şi albul cîştigă cu 6. f7, 
respectiv la 5..Nf7 cu mutarea 6.T:f3. 

B) 1..N:h3 2.[7 şi albul cîştigă cu 
3.g:h6, sau invers, cu 2.g:h6 şi 3.17. 

C) După 1..h:g5 2.f7 rezultă un 
joc interesant:  2..Rg7 3.h5 N:h3 
(3..c:d5 4.h6+ este identică cu va- 
rianta A, II) 4.h6+ şi albul cîşti- 
gă. Acum nebunul aflat în priză a 
preluat rolul turnului în priză din 
varianta A, III. 

Am fost de părere că osteneala de 
a realiza această idee de variante 
interdependente, fără a permite in- 
tervertirea de mutări, nu este de 
prisos; sub această formă, studiul 
va putea fi regăsit în ultimul capi- 
tol, sub numărul 148. 
DIE e h6-h5! 

Mutarea aceasta împiedică atacul 
de pioni albi pe flancul regelui; pen- 
tru a obţine victoria, albul trebuie să 


sacrifice acum turnul pentru un 
pion. 
2. Th3:g3 


Nu e bine 2.Ng2 a3 3.Rgl (3.T:g3 
e prea tîrziu; 3...f:g3 4.Ne4 Ne6 
5.N:g6 [5.Nbl Nf5F] 5..N:a2 [ame- 
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nință: Nd5+] 6.Rgl Nd5 7.Nbl c5 
8.g6 a27) 3...Ne6 4.Thl N:a2 (ame- 
nință Nbl) 5.Ne4 (5.N:c6 Nbl 6.Nd5 
a2 7.N:a2 N:a2 8.Rg2 Nd5+ 9.Rgl 
31E) 5.131! 6.N:13 (6.N:g6  Nd5 
7.Nbl 12+7; 6.N:c6 Nbl 7.Nd5 a27:; 


6.Th3 Ne6F) 6..Nbl 7.Rg2 a2 și 
albul nu poate cîştiga. 
i î4:g3 
2...c:d5 3.Tf3+. 
3. Nd5-f7 a Dice 
Nu e bine 3.N:c6 a3 (amenință 
Ne6) 4.Nd5 (4.Ne4 Nf5) 4...Nh3 


5.NÍ7 (prea tîrziu: cîştigarea pionu- 
lui „g“ nu înseamnă şi cîştigarea 
partidei) 5..Rh7 6.Rgl Rh8 7.N:g6 
Ne6 8.Nbl Nd5 9.g6 Rg8 10.g7 sau 
Ril N tempo pe diagonala mare şi 
după mutarea efectuată de alb cu 
nebunul, 11...Nd5, remiză. 


a)3... : Nc8:h3 


Cu toate că pionul g6 se pierde, 
această mutare oferă totuşi cea mai 
mare rezistență. 


4. NÍ7:g6 
Amenință Ní7 şi g6 etc. 


4... Nh3-e6 
5. a2-a3 Ne6-d5+ 
6. Rhl-gl cS-c5 
7. Ng6:h5 Rh8-g8 
7...c4 8.Ne8 c3 9.N:a4 Ne4 10.h5+-. 
8. Nh5-e8 Nd5-b3 
9. g5-g6 şi albul ciştigă. 


(9...c4 10.NI7+ RI8 11.Nd5; 9...Nc2 
10.h5; 9...Rî8 10.Nc6 etc.). 


Da: y c6-c5 
Amenință 4...Nb7+ remiză. 
4. Rhl-g2 a4-a3 


Fixează nebunul pe diagonală şi 
apără în felul acesta în mod indirect 
pionul g6, 

După 4...Na6, urmează 5.N:g6 Net 
(5..a3 6.NI7Ț) 6.a3+. 


5. Rg2:g3 Ne8-a6 
6. Rg3-l2 Rh8-h7 
6...c4 7.N:g6 c3 8.Re3 Ne4 9.Rd4 
N:a2 10.R:c3--. 
7. RI2-e3 şi cîştigă pionul 
partida. 
€) 3..a3 4.Rg2+, cu acelaşi joc. 


a3 şi 


CAPITOLUL XV 


Momentul de surpriză 


La jocul de şah, momentul de sur- 
priză e ca sarea în bucate: îi dă gust. 
El face partidele mai interesante, a- 
ducind în luptă elementul de nepre- 
văzut, şi duce adeseori la obţinerea 
de victorii spectaculoase. 

In materie de studii, momentul de 
surpriză este un element vital, fără 
de care nu există iinal artistic. Aceas- 
ta nu este o-părere personală; cea 
mai bună dovadă este faptul că la 
Olimpiada din 1936, comitetul de 
organizare prevăzuse în mod expres 
această condiţie pentru toate studiile 
participante. 

De altfel, este foarte natural ca 


un studiu pe care nouă din zece jucă- 
tori l-ar rezolva chiar în felul inten- 


ționat de autor, să nu poată trezi 
interesul tocmai pentru faptul că îi 
lipseşte caracterul de problemă diii- 
cilă ce trebuie dezlegată. Or, acest 
caracter are o covirşitoare importan- 
ță în studii. Dimpotrivă, va provoca 
desigur interesul dezlegătorului un 
studiu a cărui soluţie nu se desiăşoa- 
ră pe lăgaşul normal, cu mutările 
banale ale unei probleme obişnuite; 


diferitele surprize care-l aşteaptă pe 
dezlegător de-a lungul soluţiei cons- 
tituie un element estetic esenţial pen- 
tru compoziția şahistă. 

Momentul de surpriză poate surve- 
ni de mai multe ori în cursul solu- 
tiei, dar trebuie să însoțească neapă- 
rat mutarea „cheie“. Cu alte cuvinte, 
această mutare trebuie să fie întot- 
deauna surprinzătoare, aparent con- 
trară logicii. 

Din cele expuse aci, s-ar putea tra- 
ge concluzia că titlul de mai sus e 
potrivit nu numai în iruntea capitolu- 
lui acesta, ci şi pentru întreg volu- 
mul. Este adevărat că toate studiile 
bune conțin momente de surpriză, dar 
în unele studii mutarea-cheie poate 
avea o importanță secundară, chiar 
dacă constituie o surpriză. 

In acest capitol am înglobat studiile 
în care cheia surprinzătoare este com- 
pusă dintr-o serie de mutări, sau este 
cu totul neobişnuită şi nouă (de 
exemplu în Nr. 112, unde se produce 
o triplă legare complicată). Tot aci 
am inclus cazurile în care mutarea- 
cheie pare imposibilă. | 
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109. Olimpiada din 1936, 
Premiul I 


DEE 
ore 
u 


eN E 


Remiză A +5=9 
Analiza ce urmează este repro- 

dusă din volumul întitulat „Schach 

olimpia 1936“ de Kurt Richter. 


1. h2-h4+ Rg5-h5 


R:h4? 2. Tc4+ etc.; 1... Rh6 
2. EI ca în varianta principală; Lis 
Rg6 2. h5+ Rg7 3. h6+ Rg6 4.h7 


R:h7 5. RI6 şi remiza este mult 
mai uşor de obținut, coloana „h“ 
fiind deschisă. 

2. Re6-f5 Ul 
DZ +. - c4-c3 

3. e2-e3!! E 

După 3. e4? negrul ciştigă prin 
3... c2, deoarece diagonala cl-h6 
rămine deschisă. 

De a c3-c2 


După 3... a3 urmează 4. T:b6 ad 
libitum 5. Tb8 etc. După 3... b3 ur- 
mează 4. T:b6 a3 sau c2 5. Tb8, 
ar la 3... Rh6 4. RI6 Rh7 5. T:b6 
etc. 


4. Tb4-c4 
5. Tc4-c8 
Acum diagonala cl-h6 este închi- 


să de pionul e3, iar diagonala bl-h7 
de pionul c2. 


b3-b2 


6. Rh5-h6 
6. RI5-16 Rh6-h7 
7. Te8-c7+ remiză. 
După încercarea 
A; si c2-cID 
urmează 
5. Te4-cl b3-b2 
6. Tel-dl a4-a3 
7. e3-e4! a3-a2 
8. Tdl-d8 A 
şi numai acum, după cè diagonalele 
al-h8 şi bl-h7 sînt închise, poate 
urma 
Br Rh5-h6 
9. RÍ5-f6 remiză. 
12.. a4-a3 


3. e2-e4!| 


După 3. e3? negrul cîştigă cu a 
a2 deoarece — după 4. Ta4 — decide 
b3-b2. 


e era C4-c3 


Cea mai grea variantă; este mul: 
mai uşor a se riposta la 3.. a2 şi 
3... b2, de exemplu: 3... a2 4. Ta4 
b2 sau c3 (4... alD 5. Ti:al) 5. Ta8 
etc; 3... b2 4. T:b6 a2 5. Tb8 etc. 


4. Tb4-c4!! 
Nu 4. T:b3 c2 5. Tc3 a2 şi Man 


cîştigă ; nici 4. T:b6 c2 5. Tec6 b2 
şi a cîştigă. 
ar c3-c2 
5 Te4-c8 c2-clD 


5... R:h4 6. RI4 clID+ 7. Tiel Rh3 


8. RI3 Rh2 9. e5! şi albul cîş- 
tigă. 
5. Tc8:cl a3-a2 
7. Tel-al b6-b5 
8. Tbl-el b5-b4 
9. Tel-dl b4-b3 
10. Tdl-d8! remiză. 


Albul a fost silit să aştepte pînă 
cînd negrul a închis singur diago- 
naia al-h8. 

„O lucrare excelentă care pune la 
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grea încercare chiar pe dezlegătorii 
cu experiență“ — încheie maestrul 
Kurt Richter. Autorul mai doreşte 
să adauge doar observaţiile sale în 
legătură cu motivul pentru care so- 
luționarea studiului este atît de grea. 
Dezlegătorul care îşi dă seama că 
singura scăpare a albului constă în 
amenințarea „eternă“ de mat asupra 
regelui negru închis pe coloana „h“, 
constată concomitent şi faptul că 
negrul primejduieşte pe trei diago- 
nale posibilitatea de opoziţie a re- 
gelui alb (prin transformarea unuia 
din pionii săi cu şah), în timp ce 
albul nu are la dispoziţie decit un 
singur pion prin care să închidă una 
din diagonale. Pentru a găsi soluţia, 
dezlegătorul trebuie să-şi dea sea- 
ma în primul rînd de faptul că poate 
forța pe negru să închidă el însuşi 
una din diagonale; în acest caz, 
a treia rămîne însă tot deschisă. So- 
lujia o constituie găsirea unei mane- 
vre care să țină seama de împre- 
jurarea că diagonalele nu sînt pri- 
mejdioase în acelaşi moment. Diago- 
nala bl-h? prezintă un pericol per- 
manent; dintre celelalte două, una 
va deveni primejdioasă numai după 
ce a doua a încetat de a mai ft. 
lată raţionamentul care duce la gă- 
sirea soluţiei. 
110. Revista tai de şah, 


SE aa 
eon 


m, K 

am 
DEN 
EE 


Alb cîştigă 6+8=14 


Dacă în această poziţie există vreo 
vreo muiare care, la prima vedere, 
pare nefolositoare albului în diver- 
sele combinaţii cîştigătoare pe care 
le conţine poziţia, apoi aceea este 
fără îndoială mutarea |. g7, care 
oferă negrului o posibilitate de şah 
etern inexistentă pînă acum: |... 
Dh5+ 2. Ra4 De8+ etc. In schimb, 
par atrăgătoare pentru alb alte trei 
mutări, împotriva cărora s-ar părea 
că negrul n-are apărare. Să le exami- 
năm pe rînd: 

a) 1. Ra5-a6 

După această mutare negrul reu- 
şeşte să obțină remiza printr-un joc 
greu şi lung, care constituie un a- 
devărat studiu. 


iia. Dh4-e7 
2. Del-g5! De7-b7 + 
3. Ra6-b5 g2-g1D 
4. Dg5-d8+ ză 


După 4. D:gl apărarea negrului 
este mai simplă: 4... Dd5+ 5. Nc5 
(5. Ra4 Dc6+ 6. Ra5 Dd5+ 7. Ne5 
Rb7 [ameninţă De4-a6 mat] 8. Dd4 
D:d4 9. N:d4 b37) 5.. Rb7 6. Dfl 
De6-+ 7. Rec4 D:e6+ remiză. Şi mai 
simplu este jocul după 4. Ni:gl Td2 
5. Ne5 Td5 şi albul nu poate cîş- 
tiga. 


A AA Db7-b8 
5. Dd8:b8 Ra8:b8 
6. Nd4:gl b4-b3 
7. Rb5-c6 si 


După 7. Ra6 urmează 7... Tg2 8. 
Nd4 Nd6 9. e7 Ta2+ 10. Rb5 N:e7 
11. Re6 Nd5 şi negrul cîştigă. 


ARF Tb2-d2 
8. g6-g7! Fi 


Apărarea negrului este încă mult 
timp foarte dificilă. 


8. Td2-d6+- 
9. Re6-b5 Td6-d8 
10. Rb5-a6 ia 


i Aa 


4 
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Negrul amenințase să se apere cu 
7. 

10. ... Na3-d6 
11. b6-b7! ide 


11. e7 Te87 (12. b7 Rc7 nu mai 
are acum nici un efect). 


EE ss b3-b2 
12. Ngl-a7+ Rb8-c7 
13. b7-b8D + se 
13, Nb6+ Rc6 şi negrul cîştigă. 
13. «i. Td8:b8 
14. Na7:b8+ Rc7-c6 
15. g7-g8D b2-blD 
16.Dg8-c8(e8) + Re6-d5 
17. Nb8:d6 Rd5:d6 
18. Dc8-d7+ Rd6-c5 
Ameninţă Db6 mat. 
19. Dd7-c7+ Rc5-d4 
remiză. 


De exemplu: 20. d7 Da2+ 21. Rb7 
Db3+ 22. Rec8 De6+ 23. Rd8 Dd5+ 
etc. 


b) 1. Del-h6 


După acceptarea acestui sacrificiu 
prin 1.. D:h6? albul ar cîştiga prin 
2. Ra6, însă negrul se apără prin: 


Rie Dh4-d8 ! 
2. Dh6-h5 Ze 

Necesar, deoarece negrul amenin- 
tase 2... Dd5+ cu şah etern; 2. 
Ne5 gID remiză; 2. Rb5 De8+ 3. 
Ra5 Ta? şi negrul cîştigă. 


A. Tb2-a2 
3. e6-e7 ! e 


3. g7 b3 4. g8D NI8+ 5. Rb5 b2 
şi negrul cîştigă; 3. De5 b3 4. 
D:e4+ Rb8 5. Rb5 b2 6. Ne5+ Nd6 
7. e7 Dd7+ şi negrul cîştigă. 


e Ce Na3-cl +! 
4. Ra5-b5 T 


Dacă 4. R:b4? atunci 4.. D:d4+ 
remiză. 


A Dd8-47+ 
5. Rb5-c4 Dd7:d4+ 
6. Re4:d4 g2-g1D+ 
7. Rd4-d5 ii 


7. Re4 Dil+ 8. Rd5 Db5+ 9. Re6 
D:b6+ 10. R ad libitum TI2 (d2)+ 
etc. 


Tea Ra8-b7 ! 
8. e7-e8D Ta2-a5+ 
9. Rd5-c4 iza 
9. Re6 (d6) D:b6+ şi negrul cîş- 
tigă. 
9. = Ta5:h5 
remiză. 


Varianta aceasta de apărare a ne- 
grulni nu este unică; a treia variantă 
este foarte simplă: 

c) 1. De3 Rb7 2. g7 glD 3. Del, 
Dh5 cu şah etern (4. Nc5? De2 şi 
negrul cîştigă). 

Soluţia adevărată începe totuşi cu 
mutarea neverosimilă : 


|. gâ-g7!! A.B O 
ADA Dh4-h5+ 
2. Del-g5!! Dh5:g5 


Sacrificiul damei este întotdeauna 
spectaculos într-un studiu; valoarea 
lucrării nu este micşorată de faptul 
că albul poate să sacrifice dama și 
după încercarea iniructuoasă: 2. Ra4 
De8+ 3. Ra5 Dh5+ 4. Ra6 De2+ 
5. Ra5 Dh5+-. 


3. Ra5-a6 


Acum această mutare este bună 
dar numai datorită faptului că dama 
neagră existentă şi cea nouă care 
se transformă se află pe aceeaşi co- 
loană. 


A g2-g1D 


MOMENTUL 
Nu foloseşte la nimic 3.. Db5 
(a5)+ 4. R:b5 glD 5. N:gl Tg2 
6. e7+. 
4. g7-g8D+ Dg5:g8 
5. b6-b7+ Ra8-b8 
6. Nd4-e5 mat. 
B) 1. Dh4-d8! 
Ameninţă Dd5+ şah etern. 
2. Del-g5!! 
Din nou soluția constă în sacri- 


ficarea damei. Sacrificiul este foarte 


interesant, deoarece negrul ia dama 
dînd şah: 2. Nc5? Rb7 şi negrul 
cîşiigă; 2. Rb5? Dd5+ 3. Ne5 Rb7 


şi negrul cîştigă. 


2 Dd8:g5+ 
3. Ra5-a6 şi albul cîştigä, la fel 
ca în varianta A. 


€) După 1... 
cît şi De3. 


Dg4 cîştigă atit 2. Dg5 


111. L'Italia Scacchistica, 


“Concursul în memoria lui Vittorio de Bar- 
bieri ! 
Premiul VI 


Dz 
| 5 


nu 
r 
/ /// 


Alb cîștigă 


min 


448=12 


/ m 
//// 


t Vittorio de Barbieri a fost un compozi- 
tor de probleme şi studii italian foarte 
cunoscut, care a colaborat timp de mulţi 
ani şi la revista noastră de şah. 


32 — Idei noi în şahul artistic 
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Din primul moment se observă că 
singura cale de a obține victoria 
cu albul constă în a da mat rege- 


lui advers situat în colț, lucru care 
— ținînd seama că albul are trei 
piese uşoare — nu pare, la prima 


vedere, greu de realizat. Totuşi încer- 
carea cea mai naturală este res- 
pinsă de negru printr-o apărare pu- 
ternică. 


1. Rh5-h6 ? 


Nu este bine 1. Rg6 h:g3 şi ne- 
grul cîştigă. Acum însă albul ame- 


nința 2. Nh7 urmat de mat prin 
Ci7-e5-i7 (sau g6). 
15 îsi Rh8-g8 
2. Cg3-h5 RE 


După 2. Cf5 urmează g3! (pentru 
a para matul în 4 mutări ce se ame- 
nință după Rg6) 3. C:h4 b3 4. Nh7+ 
RI6 albul nu poate cîştiga. 

După 2. Nh7+ urmează 2.. RI7, 
3. CI5 b3! pentru ca după 4. Ng8+ 
să poată urma 4... R:g8, iar dama 
care se transformă să zădărnicească 
matul ce s-ar amenința după 5. Rg6. 


p: Rg8-17 ! 


Regele trebuie să fugă. După 2.. 
h3? albul ar cîştiga cu 3. Rg6. Du- 


pă 2... g3 cîştigă 3. Ng6! 
3. Ne2:a4 b4-b3! 
4. Cd7:b6 ȘI 
Impotriva amenințării 4.. b5 5. 
N:b5 b2 
d. g4-g3 
5. Ch5-f4 g3-g2 
6. Cf4-h3 za 


Dacă 6. C:g2, atunci 6... h3 şi ne- 
grul cîştigă. 


6. ..! Rí7-e6 
7. Rh6-g5 Re6-d6 
8. Rg5-f4 Rd6-c5 


=. 


; 
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9. Cb6:d5 Rc5:d5 H) 2; ..; Rh7-g8 
10. Rf4-e3 b3-b2 ! 3. Rh5-g6 ad libitum 
11. Na4-c2 Rd5-c5 4. Cf5-h6 (e7)+ şi mat în 3 mu- 
12. Re3-d2 Re5-b4 tări. 
13. Ch3-gl tempo Rb4-a3 
14. Ne2-bl Ra3-b3 I11)2. ... h4-h3 (c4-c3) 
15. Rd2-dl c4-c3 3. Cd7-16+ Rh7-h8 
16. Cgl-h3 c3-c2+ 4. Rh5-g6 şi albul cîştigă. 
17. Nbl:c2 Rb3-a2 
IV)2. ... g4-g3(b4-b3) 
şi negrul obține remiza. 3. 047-164 Rh7-h8 
Regele negru poate fi făcut mat 4. Rh5-h6 şi albul cîştigă. 


numai cu ajutorul unei mutări care, 
la prima vedere, pare absolut ab- 
surdă, 


1. Ne2-h7!! A, B 
dar care în realitate are un sens 
foarte adînc : ia regelui negru cîmpul 
g8! După cum vom vedea mai tîr- 
ziu, albul poate cîştiga în cazul cînd 
regele negru fuge prin cîmpul g7. 
Stabilind forma finală a studiu- 
lui, autorul s-a îngrijit ca albul să 
poată face această mutare cu totul 
liber şi neconstrîns. Este adevärat 


-că prin aşezarea pionului d5 pe cîm- 


pul d4 s-ar fi realizat o economie 
de un pion, dar prin amenințarea 
d4-d3 acesi pion ar fi trădat solu- 
ţia şi sîntem de părere că prin a- 
ceasta ar fi diminuat valoarea stu- 


diului. 

DE Rh8:h7 
2; Cg3- -Í5 LU LU, IV 

Ha Rh7-h8 
3. Cd7-f6 a, b 


Numai mutarea aceasta este bună; 
după 3. Rh6 urmează 3... c3 sau 
h3; după 3. Rg6 b3 sau g3 şi albul 


nu mai poate cîştiga. 


a)3. . h4-h3 (sau c4-c3) 
4, Rh5-g6 ad libitum 
5. Cf5-d6(h6) şi albul cîştigă. 
b)3. . 


g4-g3 (b4-b3) 
4. Rh5-h6 g3-g2 
5. Cf5-d6! si albul cîștigă. 


Cu toate că această variantă este- 
foarte spectaculoasă, datorită faptu- 
lui că  mutarea-cheie survine abia 
la mutarea a 3-a, totuşi varianta 
principală a acestui studiu este ur- 
mătoarea : 


Rh8-g7 


B)1. 
h Cga- -f5+ Rg7-17 
. R:h7 3. CI6+ etc. 
F Nh7-g8+!! 


3. Ng6+? Re6 şi albul nu poate 
cîştiga. 
Far RÍ7-e8 


După luarea nebunului survin va- 
riantele de mai sus. 


4. Cd7-16+ IL, UI 
ie e..: Re8-f8 
5. Rh5-g6 ad libitum 
6. Ng8-i7 şi albul cîştigă. 
11)4. ... Re8-d8 
5. Cf6:d5 şi albul cîştigă. 


Este adevărat că negrul a scăpat 
din rețeaua de mat, dar între timp 
albul şi-a îmbunătățit în asemenea 
măsură poziția, încît după sacrifica- 
rea unui cal, poate iua toți pionii 
negri. De exemplu 5.. g3 (pentru a 
scoate din joc unul din cai) 6. C:ih4 
b5 (regele alb nu se poate apropia 
încă) 7. C:b4 Rd7 8. Rg4 Rd6 9. 
R:g3 Rc5 10. Cc2 b4 11. CfS c3 
fii.. b3 12. Cfe3+) 12. Cfe3 b3 13. 
RI3 etc. şi albul cîştigä. 
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112. ici Sakkvilâg, 
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Alb cîştigă 
1. Nh7-(5+ 


1. Ce5? Tb2! şi albul nu poate 
cîştiga. 


i pat Rc8:b7 

Dacă 1... Rb8 2.d7 ad libitum 
3. d8D şi albul cîştigä. 

2. d6-d7 Te2-g2 

3. NI5-h7 Tg2-[2+ 

4. RI8-e8 e 

Altfel urmează 4... Ti7+. 

PNR Nd5-c6 

5. Nh7:e4 Ti2-e2 

Tripla legare constituie poanta stu- 
diului; la 5... Tg2 6. RI7. 

6. Re8-í7 Te2-12+ 

7. RÍ7-e7 ! e 


Alte mutări ale regelui nu sînt 
bune, deoarece după 7. Re6 urmează 
TÎ8; după 7... Re8 urmează Re2 (re- 
petarea mutărilor) iar după 7. Rg7 
urmează Tg2+ şi regele alb este 
silit să treacă din nou pe coloana 
„Î“, deoarece 8. N:g2 h:g2 duce la 
remiză, iar după 8. Rh8 urmează h2 


9. N:g2 N:g2 10. d8D hID+ II. Rg7 


Dh2 remiză; 9. d8D hID+ 10. Nh7 
Dh2 etc., este şi mai avantajos pen- 
tru negru. 
Tje TÎ2-e2 
8. d7-d8D Te2:e4+ 
9. Re7-i6 Te4-[4+ 
10. Ri6-g7 Ti4-g4+ 


11. Rg7-h6 (h8) şi albul cîştigă. 


113. Concursul în memoria lui Luigi Cen- 
turini *, 
1952 

Quo vadis Domine ?" 


Motto : 


ui ri 4 Z // 


5+6=1 
De ce să nu fie remiză? Această 
întrebare pe care desigur şi-o pune 
orice dezlegător începînd analiza a- 
cestei poziţii, este pe deplin justi- 
ficată. Intr-adevăr, pe flancul da- 
mei negrul nu are şanse de cîştig; 
pe flancul regelui, prezenţa regelui 
alb  contracarează superioritatea de 
pioni a negrului. Se pare că remiza 
poate fi obţinută uşor prin: 


1. g3:f4 


Amenințarea 1.. «3 nu poate fi pa- 
rată nici prin luarea calului negru 
(1.R:g6), nici 1.Cb3. 


* Luigi Centurini a fost unul dintre cei 
mai cunoscuţi analizatori în domeniul fi- 
nalurilor, din secolul XIX. El a dat, în 
special o analiză completă a finalurilor 
cu nebuni de aceeași culoare şi un pion în 
plus, 


Remiză 


prin 
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ERE Cg5:f4+ 
2. Rh5-g5 HAA 


Și nu 2.Rh4? Ce6 3.Cb3 Ra3 4.Cd2 
Rb2 şi negrul cîştigă. 


VAL Ci4-e6+ 

Dacă 2..Cd5, atunci 3.R:15 Ce3 
4.Cb3 remiză. 

Dacă 2..Cd3, atunci 3.R:î5 Cel 


(3..C:12 4.Rî4 Ra3 5.Cb3 Rb2 6.Cd4 
Re3 7.Re3 Rc4 8.Cc6 remiză) 4.Cb3 
C:c2 5.Cc5+ Rb5 6.Ce4 remiză. 

3.Rg5:15 Ce6-d4+!! 

Abia se poate bănui cît este de 
puternică această mutare a negrului. 
Acum albul trebuie să mute regele. 
Dar unde? Această dilemă a suge- 
rat autorului motto-ul sub care stu- 
diul a participat la concurs: „Quo 
vadis Domine“ ? 

După 3...Cc5 4.Re5 Ra3 5.Rd5 şi 
albul obţine uşor remiza. 


4.Rî5-f6!! 


Nu putem justifica această mu- 
tare — cea mai surprinzătoare din- 
tre toate mutările-cheie — decît de- 
monstrind că negrul cîştigă la ori- 
ce altă mutare. 

1) 4.R:e4 pare cea mai naturală 
mutare, dar urmează 4...C:c2 5.C:ez 
(5.[4 Cal şi negru rîştigă deoa- 
rece pionul „b“ se transformă cu 
şah) 5..b3 6.Rd3 (sau C ad libitum) 
b2 şi negrul cîştigă. 

2) 4.Re5 e3!! (şi nu de-a dreptul 
4..C:c2? 5.C:c2 b3 6.Ce3! b2 7.Cdl 
remiză ; aşadar albul a trebuit să 
aducă calul pe cimpul e3) 5.f:e3 
C:c2 6.C:c2 (6.e4 nu poate conta de- 
oarece regele propriu închide drumul 
pionului) 6..b3 şi negrul cîştigă. 

3) 4.Rî4 e3! 5.f:e3 (5.R:e3 C:c2+ 6. 
C:c2 b3 7.Rd2 b2 8.Ca3 R:a3 şi negrul 
cîştigă) 5...C:c2 6.e4 (6.C:c2 b3 şi 
negrul cîştigă)  6.C:al  7.e5 Cb3 
8.e6 Cc5 9e7 Ce6+ 10. R ad libi- 
tum Cc7 şi negrul cîştigă. 


4) 4.Rg6 e3 şi negrul ciştigă de- 
oarece transformarea pionului negru 
se face cu şah. 

5) 4.Rg5 e3 5.f:e3 C:c2 6.e4 Cal 
7.e5 Cb3 8.e6 Cc5 9.e7 Ce6+ etc. 

6) 4.Rg4 e3 5.:e3 C:c2 6.e4 Cal 
7.e5 Cc2! 8.e6 Ce3+ 9.R ad libi- 
tum Cd5 şi negrul cîştigă. 

Continuarea, după mutarea corectă 
a albului, este: 


di. e4-e3 


Dacă 4.Ra3 5.Re5 Rb2 (5..Cc6+ 
6.R:e4+ remiză) 6. R:d4 R:al 7.Rc4 
remiză. 

Dacă 4.C:c2, atunci 5.C:c2 b3 6. 
Ce3 b2 7.Cdl bIC remiză. 


5. f2:e3 Cd4:c2 
6. e3-e4 TE- 
Dacă 6.C:c2? atunci 6...b3 şi ne- 
grul cîştigă. 

Ga, Cc2:al 
7. e4-e5 Cal-c2 
8. e5-e6 Ce2-e3 
9. Ri6-e5! Ce3-c4+ 
10. Re5-d5 Ce4-b6+ 
11. Rd5-c6 Cb6-c8 
12. Rc6-d7 remiză. 


114. Revista romină de şah, 
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Alb cîştigă 4+9“ 13 
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Incescarea 1.T:b2 nu reuşeşte din 
cauza [1...[2 2.N:f2 (2.Rg6 fID! şi 
negrul cîşiigă) 2...g:f2 3.T:f2 C:dl 
4Td2 Ce3 5.Rg6 (5.T:d4 Rg7) 5.. 
Cg4 6.T:d4 Ce5+ 7.RÍ5 b2 şi albul 
nu poate cîştiga. 


Soluția corectă este: 

|. Ngl:d4+ Rh8-h7 

După 1...Rg8 albul cîştigă uşor: 
2.N:b3+ Rf8 (2..Rh7 3.NI6 şi albul 


nt 3.NI6 Cd5 4.T:d5 RI7 5. Td6+ 

Td8 mat. 

ire 2.T:b2 pare din nou cea 
mai bună mutare pentru alb, dar 
după 2..h2! (2..C:d1? 3.T:b3 Rg8 
[altfel 4.Tb7+ sau 4.Tb8] 4.Rg6 Rf8 
5.Nf6+) 3.Nc2+ b:c2 4.Tb7+ Rg8 
5.Rg6 RI8 6.Nf6 Re8 şi albul nu 
ciştigă. In afară de aceasta, negrul 
se poate: foarte bine apăra şi prin 
simplul fapt de a nu deschide 'co- 
loana „b“ pentru turn; după muta- 
rea 3.Nc2+ urmează 3...Rg8 4.N:b3+ 
Rf8 după care albul nu poate cîştiga. 

Mutarea-cheie este un surprinză- 
tor sacrificiu al nebunului 


2.Nd1-c2!! 


care trebuie acceptat deoarece după 


2..Rg7, albul cîştigă la fel ca în 

varianta precedentă prin 3.N:b3+. 
BOS e : b3:c2 
3. Nd4-e5! A, BUD 


Scopul sacrificării nebunului a fost 
acela de a închide diagonala bl-h? 
pentru a face imposibilă mutarea 
Dg6 a viitoarei dame care apare pe 
bl, iar a doua mutare de nebun a 
inchis linia a 5-a, împiedicind mu- 
tarea Db5+ şi deschizind bineînţe- 
les coloana „d“ pentru turn. 


A)3. b2-bID (c2-c1D) 
4. Td2- d8 şi albul cîştigă (pionul 

c2 împiedică mutarea Dg6+ iar ne- 
bunul zădărniceşte mutarea Db5+). 


BJS- Rh7-g8 
4. Rh5-g6 Rg8-i8 
5. Ne5-i6 şi albul ciştigă. 

Că; că h3-h2 
4. Td2-d7+ Rh7-g8 


5. Rh5-g6 şi albul cîştigă ca mai 
sus, 


DISA F: 
4. Td2-d8 


« 4.Td7+ este nu numai inutilă dar 
şi dăunătoare: 4..Rg8 5.Rg6 RI8 şi 
negrul ciştigă. 


Ce3-e4 


4. Ce4-f6 
5. Ne5- f6! şi albul cîştigă. 


Citeva observaţii asupra mutărilor- 
cheie care conțin sacrificii : 

In jocul practic, sacrificiile nu con- 
stituie niciodată un scop în sine (în 
afara cazurilor cînd prin acceptarea 
lor rezultă imediat o poziţie de pat). 
Scopul urmărit prin sacrificii este 
fie ciştigarea partidei, fie salvarea 
ei în cazul cînd poziţia este compro- 
misă. 

In domeniul problemelor şi studii- 
lor lucrurile stau însă altfel. Intr-a- 
devăr, e greu de presupus că în siu- 
diul de mai sus scopul principal al 
sacrificiului este obținerea unui ba- 
nal mat în colț cu nebunul şi turnul, 
iar sacrificiul în sine numai un mij- 
loc de atingere a acestui scop. In 
probleme şi studii foarte adeseori 
sacrificiile spectaculoase, care rezolvă 
problema căii de cîştig într-un mod 
estetic, constituie un scop în sine. 

Conform celor de mai sus, sacrifi- 
carea celor cinci pioni din studiul 
Nr. 84 reprezintă un scop în sine, 
iar cîştigarea ulterioară a turnului 
şi a pionului este o simplă consecin- 
tă, o desfăşurare normală a jocului. 

Această scurtă precizare arată că 
între probleme şi studii şi jocul 
practic există deosebiri mari. Dar 
este foarte important de știut că re- 
zultatele obţinute se pot utiliza re- 
ciproc în aceste domenii diferite. 


pG a -e 
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115. Concursul internațional organizat de 
Clubul de şah din Sao Paolo, Brazilia, 


3+4i=7 
In acest studiu lipsa enunțului nu-i 
pricinuieşte  dezlegătorului nici o 
greutate. Negrul nu poate începe, 
deoarece după I.N:16+ nu mai poa- 
te fi vorba despre vreun studiu. Da- 
că începe albul, el poate obține cu 
multă uşurinţă remiza prin 1.17 sau 
cu I.R:d3 N:f6 2.Re4. 
Enunţul este aşadar: 
Albul mută și cîştigă. 
1. î6-f7 Cd3-c5 ! 
După alte ua victoria se ob- 
ține uşor: 1...3. 2.8D 12 3.Dg8+ 
Rh2 (hl) (3. „RIL 4.R:d43 sau D:d8) 
4.Dh7+ Rg2 5.Dg6+ R ad libitum 
6.D:434+; 1..„.Ne7 2.R:43 f3 3.d8D 


N:d8 (3.12 4.Dg8+-+) 418D f2 5. 
Re, 


2. Rd4:c5 


218D? Ce6+ şi negrul cîştigă; 
la alte mutări urmează 2..C:d7. 
PĂR Nd8-e7+ 


Dacă 2...13, atunci 3.8D f2 4.Dg4+ 
şi albul cîştigă prin apropierea da- 
mei. 


3. Rc5-c4!! mutarea-cheie. * 


Există și alte mutări ale regelui, 
mai bune în aparență; de exemplu: 
apropierea de pionul primejdios prin 
3.Rd4? şi Rd5. Ambelor mutări ne- 
grul le răspunde prin cite un studiu 
la fel de interesant ca studiul princi- 
pal, acesta fiind aşadar cadrul aces- 
tor contrajocuri (vezi capitolul XIII). 
Dacă albul joacă 


3. Rc5-d4 = 


care este 
Ne- 


survine primul contrajoc, 
el însuşi un studiu cu enunţul: 
grul mută şi obţine remiza. 


Jaret f4-f3 
4. 17-I8D ses 


4.d8D remiza este mai u- 
şoară : 4..N:d8 5.18D f2 remiză, de- 
oarece după apropierea damei, regele 
poate muta şi pe cîmpul hl, iar pio- 
nul nu poate fi luat din cauza Nb6+; 
pe de altă parte şi apropierea damei 
(6.Dg7-+) se poate zădărnici prin 
“piata 6..Ng5 şi nebunul nu poate 
fi luat. 


După 


4. Ne7:f8 
5. d7-d8D f3-f2 
6. Dd8-g5+ Rg1-h2 
7. Dg5-h4 Rh2-g2 
8. Dh4-g4+ Rg2-h2 
9. Dg4-f3 Rh2-g1 ! 


Mutarea-cheie din celălalt contra- 


joc nu este atit de bună: 9..Nc5+ 
10.Rd3 urmat de LI.Re2 şi albul 
cîştigă. 

10. Df3-g3+ Rgl-hl remiză. 


Dacă însă albul mută 
3. Rc5-d5 


survine al doilea contrajoe care este 


şi el un studiu cu enunţul: Negrul 
mută şi obține remiza. 
3. f4-f3 
4. f7-f8D 2 


e să è =. d Ba 
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Sau 4.d8D N:d8 5.f8D f2 6.Dc5 
{6.Dg7 Ng5 remiză) 6..Nb6 remiză. 

Aci exista însă încă o posibilitate 
4.Re6 f2 5. R:e7 fID după care, dacă 
s-ar face dovada că și al doilea pion 
se poate transforma în damă, stu- 
diul ar avea dual. Chiar dacă exis- 
tența acestui dual ar putea fi de- 
monstrată (lucru foarte greu, dacă 
nu imposibil) el nu prezintă impor- 
tanță, deoarece există o soluţie mai 


simplă, ce se poate demonstra în 

“cîteva rînduri : 
A o Ne7:f8 
5. d7-d8D f3-f2 
6. Dd8-g5+ RE: 
Dacă 6.Db6, atunci 6...Nc5 remiză. 
NEEE, Rg1-h2 
7. Dg5-h4+ Rh2-g2 
8. Dh4-g4+ Rg2-h2 
9. Dg4-f3 că 
Pînă aci, totul s-a desfăşurat la 


fel ca în contrajocul anterior; acum 


însă mutarea salvatoare este 
9.3 Nf8-c5 ! 


tocmai aceea care acolo nu 
în schimb după 9... Rgl, 
10.Dg3+ RIL II.Re4 Re2 
13.De3 şi albul ciş- 


adică, 
era bună; 
urmează 
12.Dd3+ Rel 
tigă. 
10. Dd5-e4 
11. Dî3-g3+ 


După  mutarea-cheie, 
“este : 


Rh2-g1 
Rgl-hi remiză 


continuarea 


SR f4-î3 
4. Î7-î8D 

Singura mutare bună; după 4.d7- 
d8D? echivalentă în aparenţă, sur- 
vine al treilea contrajoc care se ter- 
mină cu remiză: 


Aa Ne7:d8 
5. f7-f8D f3-f2 
6. Df8-g7+ 


După 6.De5, 6..Nb6 este mai ta 
decit 6..Rg2 deoarece după 7.Dd5+ 
Rgl 8.Dd4 urmează 8...Nb6. 


BAS Nd8-g5 
7. Dg7-d4 Ng5-e3! remiză 
Şi nu 7..Rg2 8.Dg4+ Rh2 9.Dí3 
Rg! (9...Ne3 10.Rda3—) 10.Dg3+ RIL 


11.Rd3+-. 
Continuă aşadar varianta corectă: 
4... Ne7:f8 


Dacă 4...2 5.Dg7+ Rh2 6.Dh6+ 
etc. 


5. d7-d8D î3-12 
6. Dd8-g5+ Rgl-h2 (h1) 
Dacă 6..RÎL 7.Rd3+. 

7. Dg5-h4+ Rh2-g2 
8. Dh4-g4+ Rg2-h2 
9. Dg4-f3 a, b 
Acum albul cîştigă după oricare 


din cele două mutări salvatoare ale 
ambelor contrajocuri de mai sus: 


3)9... Nî8-c5 
10. Rc4-d3 ed 
Şi nu 10. R:c5? Rgl remiză. 


10... ad libitum 

11. Rd3-d2+ pre 
b)9. . Rh2-g1 

10. Dî3-g3+ Rgl-fl! 

11. Rc4-d3 Ril-el 

11..Nc5 12.Df3 Rgl 13.Re2 şi al- 
bul cîştigă. 

12. Dg3-e3+ Rel-f1 

13. De3-cl+ Rîl ad libitum 

14. Rd3-e2 cîştigă. 

Studiul de față este o elaborare 


artistică a studiului Nr. 36 din ca- 
pitolul IV. El rezultă din jocul in- 
troductiv (cu mutarea 1...Cc5) şi ce- 
le două curse (contrajocuri) care ar 
putea trece şi drept studii de sine 
stătătoare, ca studii „gemene“ cu 
mutări-cheie deosebite. Cea de a 
treia cursă e un mic supliment. 


CAPITOLUL XVI 


Studii in care se obține remiza deşi adversarul are 
un avantaj material decisiv 


PA cantau material poate exista 
încă din poziţia iniţială dar lucrul 
acesta n-are importanţă. Important 
este ca negrul să aibă un avantaj 
material decisiv şi în poziţia finală, 
rezultată după cel mai bun joc de 
ambele părţi; cu alte cuvinte este 
esențial ca acest avantaj să mai e- 
xiste şi atunci cînd continuarea jocu- 
lui nu mai este posibilă (de exemplu 
cînd albul e pat) sau nu mai are nici 
un rost. Din cele de mai sus rezultă 
că în acest capitol sînt cuprinse stu- 
diile care se încheie cu pat şi în care 
dezavantajul material decisiv al ju- 
cătorului pus în poziţie de pat este 
evident ; studiile care se încheie prin 
forțarea repetării mutărilor, dar nu- 
mai atunci cînd această repetare 
constituie singura salvare a jucăto- 
rului care forțează repetarea (şahul 
etern este un caz special al for- 
țării remizei prin repetarea mutări- 
lor) şi, în sfîrşit, studiile în care, 
în afara poziţiei finale care constituie 
o excepție — albul ar pierde în orice 
altă poziţie din cauza dezavantajului 
material. 

In ceea ce priveşte studiile care 
se termină cu pat, este foarte firesc 


ca numa! varianta sau variantele 


principale să se termine prin pat. 


Celelalte variante duc 
egalarea forțelor sau, 


de obicei la 
adeseori, læ 


şah etern. Vom prezenta aci, ca e- 


xemplu, un astfel de 
rară frumuseţe. 


studiu, de o 


Herman Ginninger ! 
Magyar Sakkvilăg, 


1943 
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A, B 


Cb3:cl+ 
NiZ:gl 


a 


A 


E 


. Td2:12+ 
Ri 
2. Rd3- c4!! 


t! Vezi studiul introductiv. 
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3. TÍ2-f5+ şi în cazul cînd ne- 
grul ia turnul, se crează o splendidă 
şi clară poziţie de pat; în caz con- 
trar, albul dă şah etern. 


BISS Ca2:cl + 
2. Rd3-c3 Ni2:gl pat. 


Varianta aceasta este tot atit de 
frumoasă ca 'şi cea anterioară, a- 
mindouă la un loc constituind o ve- 
ritabilă operă de artă. 


a) Studii care se încheie cu pat 
116. „La strategie“, 
1936 
Menţiunea III 


ata e "a T 


Remizä — + E = 7 


1. Tg7-í7! A, B, C 


Nu este bine 1. T;e7? [2 2. Td7+ 
Re2 3. Te7+ RI3 4. Ti7 Re4 5. Te7+ 
RI5 6. TI7+ Re5 7. Te7+ RI6 şi 
negrul cîştigă. Nici 1. Rgl? h2+! 
2. R:h2 Nb4 3. TI7 (3. Tb7 f2 şi 
negrul cîştigă) 3... Nd2 4. Te7 Ne3 
5. Tb7 Re2 6. Tbl Nd2 7. Tal î2 
8. Rg2 13+ 9. Rg3 Nel 10. Ta2+ 
Re3 11. Ta3+ Rd4 şi negrul cîş- 
tigă şi nici 1. R:h3 Nb4 cu cîştig 
“pentru negru ca mai înainte, sau 
2. Tgl+ Re2 3. Rg4 f2 4. T oriunde 
Nd2 şi negrul ciştigă. 
f3-12 


SIE, 
2. TIT:t4 Ne7-d6 


3. Rh2-hl! pat sau se pierde pio- 
nul f2. 


2) )) e Ne7-g5 
2. Rh2-hl Rdl-e2 (d2) 
Dacă 2... h2 (sau 2. 12) 3. T:i4 

N:f4 pat. 

3. TIT-i8! 


Și nu 3. TI5? Re3 4. Te5+ Rdt 
5. Tel f2? 6. Tbl Re3 7. Rh2 Rez 
8. Tb2+ Rf3 9. Tb3+ Rg4 10. Tbl 
NI6 11. Til Nd4 12. Tel Ne3 13. 
Thi Nel 14. Til RI3 15. R:h3 Re2 
şi negrul cîştigă. 


op Re2-e3 
4. 118-a8+ a 


Ar fi prematur 4. Rgl? Nh4 5. 
ThS. (5. RIL h2 6. Te8+ Rd4 7. Te4+ 
Rd5 8. Te5+Rd6 9.Td5+ [9. Te6+ 
Rd7 10. Td6-+ Re8 11. Te6+ RI7 şi 
negrul cîştigă] 9... Re 10. Te5+ 
[10. Td6-+- RI7 şi negrul cîştigă] 
10... RI? 11. TI5+ Rg6 şi negrul 
cîştigă) 5... NI6 6. T:h3 (6. Te8+ 
Rd3 7. Te6 h2+ 8. R:h2 Nd4 9. Tel 
Ne3 10. Tal Re2 Il. Thi Nd2 12. 
Tal f2 13. Rg2 [3+ 14. Rg3 Nel 
15. Ta2+ Re3 16. Ta3+ Rd4 17. 
T:[3? ÎlD+ şi negrul cişiigă) 6... 
Re2 7. Th2+ Rel 8. Thi Nd4+ 9. 
Rh2+ Re2 10. Tel Ne3 11. Tal 
Nd2 şi negrul cîştigă ca mai sus. 


VC Re3-d3 
5. Te8-f8 ! Py 


Nu există nici o schimbare esen- 
țială faļțá de poziţia anterioară şi 
din această cauză 5. Rgl este şi 
acum prematur. 


Sr Rd3-e4 
6. Rhl-gl! d 


Acum nu este bună decit mutarea 
aceasta; ea determină de fapt va- 
rianta principală B şi întreg conți- 
nutul studiului. Apărarea Rg! îm- 


>. 
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potriva ofensivei pionilor s-a dove- 
dit a nu fi bună; în schimb a fosi 
bună mutarea Rhl, după ce turnul se 
afla pe coloana „f“. Atita vreme cit 
pionui f4 este apărat numai de ne- 
bun, nici unul din pionii negri nu 
poate avansa, deoarece survine va- 
rianta de pat A. 

Negrul se străduieşte aşadar să 
apere suplimentar pionul f4, şi cu 
regele. Albul îl împiedică însă, alun- 
gind cu turnul regele de pe coloana 
„e“ şi atacind din nou pionul f4. 
După cum vom vedea, această ma- 
nevră nu se mai poate executa dacă 
regele negru apără pionul de pe cîm- 
pul e4; în acest caz însă, e bună 
mutarea Rgl, deoarece regele negru 
s-a îndepărtat de cîmpul e2, iar 
venirea regelui alb pe cimpul Îl nu 
poate fi zădărnicită. 

Acum nu este bine 6. Te8+ din 
cauza 6... RI5! 7. Rgl (7. TI8+ Rg4 
8. Rgl Rg3 şi negrul cîştigă) 7.. 
NI6 8. TI8 (8. T ad libitum  Nd4 
şi negrul cîştigă; 8. R ad iibitum 
h2 sau f2 cu cîştig pentru negru) 
8.. Rg5 (amenință şah cu nebunul) 
9. Tg8+ Rh4 10. Tf8 (10. Tg6 Nd4+ 
11. RfI Rh5 12. T ad libitum h2 
cu cîştig pentru negru) 10... Ne5! 
11. Td8 (11. TI7 Rg3; 11. Ti5 Nd4+ 
12. Rhl Rg4 şi negrul cîştigă) 11.. 
Rg4 12. Tg8+ RI5 (ameninţă Nd4+), 
13. Td8 ([8+) Re4 14. Te8 f2+ 
15. R:f2 h2 16. Rg2 f3+ 17. Rhl f2 
18. Ti8 Nf4 19. Te8+ RI3 20. Te3+ 
R:e3 şi negrul cîştigă. 


Gita Ng5-h4 


Dacă 6... Re3 atunci 7. Te8+ re- 
miză, 

7. TI8-h8 

Și nu 7. Te8+ Rd3 şi negrul cîş- 
tigă. 


h3-h2+ 


7-A 
8. RgI:h2 Nh4-12 
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Singura mutare, deoarece zădărni- 
cește RII. 


9. Th8-a8 ad libitum 
10. Ta8-a2 remiză. 

Le) i EEE: Ne7-d6 
2. Rh2-hl! z5 
Dacă 2. Td7?, atunci 2 [2 3. 


T:d6+ Re2 4. Te6+ RI3 5. TI6 Rg4 
6. Tg6+ RI5 7. Tg8 fID 8. Tg5+ 
Re4 9. Te5-- RI3 10. Te3+ Rg4 şi 
negrul cîştigă. 


2 Rdl-e2 

După mutarea pionului, urmează 
şi acum tot 3. T:f4 remiză. 

3. Tf7-f6 Nd6-e5 


După mutarea 3... Nb8 (c7) urmea- 
ză 4. TI8 (f7) etc. După 3... Re3 ur- 
mează 4. Te6+ ad libitum şi 4. T:N. 


4. TI6-(5 


Re2-d3 
5. Rhl-gl =. 


In varianta aceasta, albul a ajuns 
cu o mutare mai devreme şi cu 
mult mai uşor la mutarea Rgl. 


as h3-h24+ 
Dacă 5... Nd4+ atunci 6. RIl re- 


miză; dacă 5... Re4 atunci 6. Th5 
remiză, 
6. Rg1:h2 Rd3-e4 
7. TI5-Î8 Ne5-d4 
Altfel Rgl. 
8. TI8-a8 ad libitum 


9. Ta8-a2 remiză ca în varianta B. 


Foarte greu de realizat şi de so- 
luţionat din cauza numeroaselor 
curse, aşadar dificil, însă lipsit de 
strălucire exterioară, acest final n-a 
obținut un succes mai însemnat în 
concursul revistei „La strategie“. 


îi: 
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1.Te6 Ce5! (şi nu 1.. Rgl? 2. 
Tc2 remiză) 2. RI2 g3 3. Re2 g2 


117. Revista romînă de şah, 
„1936 


m C 


E 


Remiză 


24+5=7 
|. Tg6-a6! z AB; G 
Albul tinde spre pat, după cum 


se vede din primul moment. Cea 
dintii problemă de lămurit este în- 
trebarea de ce, dintre numeroasele 
posibilități, este bună numai mu- 
tarea aceasta, 

După încercarea ademenitoare 1. 
Th6+ urmează 1... Rgl 2. Th2 (2. 
Th5 Cf2! şi negrul cîştigă) 2.. 
AT! 3. TI2! (3. Tg2+ RfI 4. Th2 
Ce5 și ciștigă negrul) 3... Cf4+ ! (şi 
nu 3.. Ce5? 4, Td2!! remiză) 4. 
Ta2 Tel 5. R:g4 (5. Tb2 tempo Te3+ 
6. R:g4 Ce şi negrul cîştigă) 5... 
Ce6 ki] negrul cîştigă deoarece calul 
— care nu poate părăsi apărarea 
pionului — poate fi luat, pionul însă 
nu, 

S-ar mai putea încerca: 1. Td6 
AT (dID? 2. Th6+ Rgl 3. Thl+ 
remiză) 2. Th6+ (2. Rig4 C:12+ şi 
negrul ciştigă) 2.. Rgl 3. R:g4 (3. 
Tg6 Td2) 3... Ce5+ 4. RI5 Tel şi ne- 
grul cîştigă, 

1. Tb6 Rgl 2. Tbl+ Cel 3. Tb2 
Ce2+ şi negrul ciștigă; 

1. TI6 Re! 2. TI2 diT 3. Te2 (g2+) 
S Ta2 CÍ2 cu cîştig pentru negru) 

„RIL şi negrul cîştigă. 


4. Th6+ Rgl 5. R:d2 RI2 6. TI6+ 
Rg3 şi hagen cîştigă sau l. Te6 
Ey cu cîştigul negrului. 

adar, din cele şapte cîmpuri de 
pe ga buri a 6-a, unul singur este co- 
respunzător; în afară de aceasta 
negrul răspunde la fiecare din mu- 
tările albului printr-un contrajoc. De 
asemenea, negrul va avea jocuri di- 
ferite şi pentru celelalte două mutări 
de aşteptare ale turnului (l. T:g5? 
dID şi negrul cîştigă). 

La 1. Tg7 urmează Ce5 cu ciîş- 
tig, iar la 1. Tg8 urmează numai 
l.. dIT (mutare care nu era bună 
după 1. Tg7 din cauza 2. R:g4) 2. 
Th8+ (2. R:g4 Ce5+ 3. RI5 CI3 cu 
cîştig Reni negru) 2... Rgl 3. Rgt 
Ce5+ 4 Rf5 CI3 şi negrul ciştig 
faptul că pionul g5 nu poate fi 
luat o dată din cauza turnului, altă 


dată din cauza calului — constituie 

un mic studiu în studiu. 

AME. d2-d1D 
2. Ta6-h6+ Rhl-g! 
3. Th6-hl+ Rgl:hl pat. 

BJJ. ... d2-d1T 
2. Rg3:g4 Tdl-gl + 


3. Rg4-Í5 pionul nu mai poate fi 
menținut. 


Rhi-g1 


C) li a 
2. Ta6-a2!! d2-d1D 


Dacă 2... diT atunci 3. R:g4 Cb4 
4. Ta4 remiză. 
3. Ta2-g2+ Rgl-f1 


După 3... Rhl urmează 4. Th2+ 
Rgl 5 Thl+ R:hl pat. 


4. Tg2-gl + Ril-e2 
5. Tgl:dl remiză, deoarece ambii 
pioni cad. 


Miniatura aceasta poate fi conside- 
rată şi un „studiu în studiu“ deoa- 
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rece corespunde tuturor cerințelor no- 
iunii. Dintre cele zece mutări posi- 
bile ale turnului alb (unica mutare 
a regelui nu contează) jumătate pot 
fi mutări salvatoare. In afară de 
una, toate asigură victoria negrului; 
cinci din aceste variante sint studii 
corecte, diferite între ele. Ultimul, 
cel care nu aduce victoria negrului, 
constituie cadrul. Nu am inclus a- 
ceastă compoziție printre „studiile 
în studiu“ deoarece în această minia- 
tură „cadrul“ în sine este. fără in- 
doială, mai valoros decit contra- 
jocurile. 


115, Hétföi Ujság, 
1921 


“E E i 
d Eau m 


m Ba 


peri, 


hidi. 
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Remiză 4+5=9 

|. a7-a8D+ Rb7:a8 

2. Ddl-al+ Ra8-b8 

Dacă 2... Rb7 atunci 3. Da7+ Rc6 
4. D:e7 Cie7 5. R:67 remiză. 

3. Dal-e5+! Te7:e5 

4. b6-b7 Rb8-a7 


Altă mutare nu 
ţia de pat. 


5. b7-b8D+ remiză. 


După luarea damei, albul e din 
nou pat. După 5... Ra6 urmează 6. 
D:e5 remiză. 


lichidează pozi- 


119. Magyar Sakkvilăg, 
1944 


2 


r m S Ha 
P TA Z 
Remiză 7 + a = 14 
Albul nu poate para ambele a- 


menipis ale negrului: 1.. c:b2 şi 
. [3-f2. Salvarea, greu de prevăzut 
la prima vedere, se bazează pe pat. 


1. g2-g3+ ! Rf4:g3 
2. b2-b3! 13-12 
Altfel urmează Rgl. 

3. Ci6-e4+ Rg3-13 


Calul nu poate fi luat din cauza 


patului; după alte mutări se pierde 
pionul pa, 
4. Ce4-g3! Ri3:g3 pat. 


Din punctul de vedere al corecti- 
tudinii studiului, se pun două pro- 
bleme: prima este de a demonstra 
că 4. C:12 nu dă remiză, ceea ce se 
vede din varianta 4.. R:f2 5. Rh2 
c5 6. Rh3 RÍ3 7. Rh4 d4 8. Rh3 
Re3 9. Rg3 (dacă 9. Tg4, va urma 
întîi Re4 şi apoi d3) 9.. d3 10. 
c:d3 R:d3 11. Rf4 c2 şi negrul cîş- 
tigă. 

A doua problemă este de a demon- 
stra că evitind patul, negrul nu 
poate ciştiga partida. Prin luarea 
— de altfel posibilă — a calului al, 
nu se poate ciştiga, deoarece calul 


STUTI; 
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alb ia cu mult mai repede pionul 
h6, asigurînd prin aceasta transfor- 
marea în damă a pionului „h“; de 
exemplu 4.. c5 5. Rh2 d4 6. Rh3 
Re3 7. Rg2 d3 8. c:d3 R:d3 9. R:f2 
c2 10. C:c2 R:c2 11. Ce4 remiză 
(10... c4? 11. b:c4 b3 12. Re2+). 


120, L'Italia Scacchistica, 


pa. 


Kaune VII 
m a 
"y a ui n i 


E 


/// 


// 
Remiză 444m8 
1. Cd2-f1 A, BG 
Şi nu 1. b3 R:a6 2. Cil (2. Cei 


Nd4 3. ad libitum g3 şi negrul cîş- 
tigă ; 2. Ce4 Rb5 şi negrul cîştigă) 
2.. Ngl 3. ad libitum Rb5 cu cîştig 


pentru negru; nici 1. b4 R:b4 sau 
R:a6ẸF ; nici 1. Ce4? Rc4 2 orice 
Rd4 (d3)7; nici 1. RIL R:a6Ẹ} de- 


oarece cîmpul Îl e ocupat de rege 
care l-a interzis astfel calului și nici 
1. Rdl R:a6 2. Cfl- (e4) Nb8 3. 
orice g3 şi negrul cîştigă (la 3. 
Cd2 [g5] Nf4 ca mai sus). 


Bilk s Rb5-c6 ! 
varianta principală. 
2. Rel-d2!! 3 


2. Ch2? pare să ducă uşor la re- 
miză, dar în realitate este o cursă: 


2... g3 3. C:13 g2 4. Re2 Rdă 5. Cg! 
(5. Rd3 Nb6 mutarea tempo, pe care 
negrul o repetă mereu pină cînd 
mutările albului cu pionii se epui- 
zează, după care — în urma mutării 
forțate Re2 — se joacă Re4, iar 
albul nu mai poate muta nici Cel) 
5... Re4 6. Ch3 Nb6 tempo 7. Cf2+ 
(la mutări de pion, tempo cu nebu- 
nul) 7... Rf4 8. Ch3 [acum sau după 
epuizarea mutărilor cu pionii] 8... 
Rg3 şi negrul cîştigă. 


Pl e Re6-d6 


Dacă 2... Rb5, atunci 3. Ch2 f2 4. 
Cfl Rc4 5. Re? remiză [Cg3 şi Chl] 
iar dacă 2... Rd5 atunci 3. Ce3+ 
remiză. 

3. Cil-e3 13-12 

Dacă 3... N:e3, atunci 4. R:e3 
Re6 5. b4 remiză, iar dacă 3.. g3, 


atunci 4. CI5+ remiză. 
4. Ce3-fl 
Și nu 4. Re2? N:e3 şi negrul cîş- 


tigă ; nici 4. CI5+2 Re5 5. Cg3 Rî4 
şi negrul cîştigă. 


Ac Rd6-e5 
5. Rd2-e2 Re5-î4 
6. Cfl-d2 Rî4-g3 
Dacă 6... g3 atunci 7. RÎI remiză. 
7. Re2-fl Rg3-h2! 
Această mutare fixează pe locu- 


rile lor atit regele cît şi calul alb. 
In cazul unei mutări a regelui, Rg2 
cîştigă imediat; la mutările calului 
cîştigă g3! Astfel, în aparenţă, ne- 
grul nu trebuie decît să aştepte pînă 


cînd albul va epuiza mutările de 
pioni. Realitatea este însă alta. 
8. b2-b4! 


Mutarea 8. b3 lungeşte soluția. 
8. Na7-b6 
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Dacă 8... g3. atunci 9. Nî3+ Rh3 (9... 
Rhi 10. Ch4 remiză) 10. Cg5+ Rg4 
11. Ce4 Rf3 (11... Ri4 12. Ce2 Re3 
13. Cc4+ Rd3 [13... Rd4 14. Cd2 
Rd3 15. Cf3 ad libitum 16. Ch4 
remiză] 14. Ce5+ R ad libitum 15. 
Cg6 orice 16. Ch4 remiză) 12. Cd2+ 
Rf4 13. b5 Ne3 14. Cc4 Rf3 (14... 
Nb6 15. Cd2 şi nu C:b6?) 15. Ce5+ 
(şi nu Cd2?) 15... Rf4 16. Cc4 (şi 
nu 16. Cd3+? Re4 şi negrul ciş- 
tigă) 16... Nd4 17. Cd2! (şi nu 17. 
b6 N:b6) 17... Re3 18. Ce4+ remiză 
(18... Rd3? 19. b6! cîştigă). 


9. b4-b5 


9. Ci3+ ? ar fi prematur din cauza 
OnE 10. b5 Rh3 11. a7 Nia7 12. 
b6 Nb8 şi negrul cîştigă. 

După altă mutare cu nebunul, de 


exemplu după 8... Nd4 (e3) poate 
urma imediat 9. Cf3+! 
Da, Nb6-c5 
10. Cd2-f3+ îs 
Dacă 10. Ce4? atunci 10.. g3 şi 
negrul cîştigă. 
10. ... g4:î3 
11. b5-b6 Ne5:b6 
12, a6-a?7 Nb6:a7 pat. 
BIAN: Rb5:a6 


a doua variantă principală. 
2. Cf1-h2 ss 


Nu 2. Rd2? NI2 3. Rd3 g3 4. 
C:g3 N:g3 5. Re3 f2 şi negrul ciîş- 
ligă. 

2 {3-124 


Dupä 2... g3 rezultă o remiză uşor 


de obținut, deoarece regele negru 
este departe. 
3. Rel-fl g4-g3 
4. Ch2-g4 ! as 


Și nu 4. Ci3 ?, după care apar două 
posibilități de remiză, prin mutarea 
calului pe e4 sau fl, dar la care 


negrul răspunde 4... Ne3! 5. Ce 
Rb5 6. Cg4 (6. b3 Re5 7. Cc4 Rd4 
cu cîştig pentru negru) 6... Nd4 7. 
Ch6 N:b2 și negrul cîştigă. 


d? Na7-d4 
Altfel urmează Ci6-e4. 
5. Ril-g2 


Mutarea aceasta trebuie făcută a- 
cum, deoarece este problematic dacă 


mai tîrziu va mai fi timp pentru 
executarea ei. Chiar în caz afirma- 
tiv, jocul ar fi mult prelungit. De 


altfel calul fixează pe loc nebunul în 
scopul zădărnicirii mutărilor C:f2 şi 
Ci6-e4. 


HA Ra6-b5 

6. Cg4-h6 Rb5-c4 

Dacă 6... Nb6, atunci 7. C5 Ne7 
8. Ce3 ad libitum 9. Cdi şi calul 


ajunge pe cimpul e4; dacă 6... Ne5 
(e3) 7. Cg4 Nd4 (repetare de mu- 


tări); dacă 6... N:b2 7. Cf5 Ne5 8. 
Ce3 şi calul ajunge pe îl. 

7. Ch6-î5 Nd4-e5 
8. Ci5-e3+ Re4-b3 
9. Ce3-f1 Rb3:b2 
10. Rg2-hl Rb2-c3 
11. Rhl-g2 Re3-d3 
12. Rg2-hl Rd3-e2 
13. Rhl-g2 Ne5-d6 
tempo 
14. Rg2-hl! Re2-f3 
15, Cf1:g3 RI3:g3 
pat 

pentru a doua oară și în alt loc. 


Aşadar studiul ar putea fi încadrat 
în capitolul XIV. : 

C) 1... Rc4 2. Rd2: RIIIE 
3. Re2 Rd5 4. Cg3 Re5 5. Chl Rit 
6. C:12 g3 7. Cd3+ Rg4 8. RIl re- 
miză ; 2.. Rd4 3. Ce3 [2 4. Re2 
g3 5. CI5+ remiză) 3. Ch2 f2 (3... 
g3 4. C:f3 g2 5. Re2 orice 6. Cgl 
remiză) 4. Cîl (4. Re2? g3 şi ne- 
grul cîştigă) 4... R:b2 5. Re2 orice 
6. Cg3 orice 7. Chl remiză. 


STUDII IN CARE SE OBŢINE REMIZA 


121. „Le monde des echecs”, 


ZII 


= 


3+ 4-7 


Remiză 


Cei trei pioni sînt fără îndoială 
superiori celor doi nebuni, deoarece 
constituie o amenințare de mat ime- 
diată. Avantajul! negrului se mă- 
rește după prima mutare, prin care 
albul sacrifică unul din nebuni. 


1. Ne2-e4+ AB 
Nu este bine 1. N:f2? R:f2 2. 

Ne4 h3 şi negrul cîştigă. 

A)... Rî3:e4 
2. Ne3:í2 g3:12 
Dacă 2.. RIS 3. Na7 (b6) re- 

miză. 

3. Rhl-g2 Reţ-e3 
4. Rg2-fl remiză ; negrul nu are 
decit mutări prin care pierde un 


pion sau prin care intră în situa- 
ție de pat. 


B)l. ... Ri3:e3 
2. Net-g2 remiză, deoarece după 
luarea nebunului albul este pat. 


b) Forțarea repetării 
mutărilor 


Manevra aceasta este, bineînţeles, 
întotdeauna în interesul jucătorului 


„195 
care se află în dezavantaj. Se pare 
că acest element, singur, e insuli- 
cieni pentru a constitui ideea de 


bază a unui studiu. In combinaţie cu 
altă idee însă, repetarea mutărilor 
figurează adeseori în paginile acestei 
cărți. De exemplu, în studiul Nr. 
(capitoiiti Il) albul forțează repe- 
tarea mutărilor prin şah etern, iar 
în studiul Nr. 109 (capitolul XV) 
albul obţine repetarea mutărilor ame- 
nințind regele negru cu mat. 

c) Poziţii finale 
neobișnuite 


In aceste cazuri sfîrşitul studiu- 
lui prezintă o poziţie excepţională 
în care, deşi negrul dispune de un 
avantaj material atit de mare încit 
în orice altă poziţie a pieselor ar 
obține uşor victoria, el nu poate 
totuşi cîştiga. 


122. Revista romină de şah, 


ZZ 
CĂ 


aati 
Z 


Remiză 
1. g2:h3 


Nu e bine 1. RÍ2? Rg6 2. T:h3 
(2. Th4 Ng3+ 3. R:g3 
ad libitum h2 [h: g2])_ 2... g:h3 a 
R:83 Rh5 4. Rg2 Ni4 5. RI3 Rh4 6 
Rg2 h5 şi negrul cîştigă. 


cra g4-g3 


157 


g:hi+ 4. R | 


D 
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La alte mutări remiza este evi- negrului pe coloana „c“. Este im- 
dență; de exemplu: 1... Ni4+ 2. portani de ştiut că față de trei pioni 
Re2 g3 3. T:h6 remiză; prin mu- Jegați între ei, pe trei coloane dife- 
tarea făcută negrul amenință g2 şi rite, calul este neputincios; pe două 
gID. linii lupta este mai uşoară. Acest 


"9. Reo.-fu Ri6-g6 
3. Th5-h4!! As 
Acest sacrificiu al turnului întem- 

nițat salvează partida. Nu e bine 3. 

T:h6+ R:h6 4. Rg2 Rg6 5. RI3 RI5 

6. Rg2 Rf4 7. Rhl Rf3 8. h4 RÍ2 şi 

negrul cîştigă. 


Ji g5:h4 
4. RI3-g2 Rg6-[5 
5. Rg2-hl R(5-14 


6. Rhl-g2 remiză din cauza pozi- 
ției excepționale. Aceasta e cu atit 
mai interesantă cu cît sacrificarea 
nebunului nu ajută la nimic, deși 
există posibilitatea unei mutări de 
tempo; de exemplu 6... Ngl 7. R:gl 
RI3 8. Rhl g2+ 9. Rh2 (sau chiar 
9. Rgl h5 10. Rh2) remiză. 


123. a a Scacchistica, 


S 


[= 
A, m ,, “m 
i DI ri 


Remiză 44+6=10 


i. c-cf! 


Scopul acestui sacrificiu al pionu- 
lui este de a aduce pionul „d“ al 


sacrificiu trebuie făcut imediat; nici 
o amînare a sa nu este posibilă, 
de exemplu: 1. C:g4+> R:I5 2. c6 
prea tirziu! (2. Ce3+ Re4 3. Ciil 
Rd5 4. c6 R:c6! 5. Cd2 d5 6. Rb2 
Re5 [6... Rb5? 7. C:b3 remiză] cîș- 
tigă) 2... c3! 3. Ce3+ (3. c7 sau 
c:d7 Nd3+ cîștigă) 3.. Re4 4. Ciil 
(4. c:d7 Nd3+ 5. Cc2 N:c2+ 6. Rel 
Nd3 7. d8D b2+ cîştigă) 4... d:c6 5. 
Rel (5. Cg3+ Rd3 6. Rel b2+ 7. 
Rbl c5 8. C ad libitum Rd2 [e2] 
ciştigă; 5. Ch2 Rf4 [singura pers- 
pectivă de remiză ar fi ajungerea 
calului pe cimpul c4) 6. Rcl Rg3 
7. Cf1+ RI2 8. Ch2 Re2 9. Cg4 b2+ 
10. Rc2 blD+ ls R:bl Rd2 12. 
Ce3 R:e3, faţă de doi pioni nu se 
poate -opune rezistență) 5... Rd3 
6. Cg3 b2+ 7. Rbl c5 8. Cl Re2 9. 
Cg3+ (h2) Rdl şi negrul cîştigă. 


l5, ie d7:c$ 


Pionul trebuie luat: 1... c3 2. 
d:c7 R:e5 3. d8D-- (parează Nd3+). 


2. Cd5:g4+ RI6:15 
3. Cg4-e3+ Rí5-e4 
4. Ce3-dl!! pia 7 


După 4. C:f1? c3! survine o po- 
ziție despre care am mai constatat 
că este ciştigată de negru. 


4-a: Re4-d3 (d4) 

5. Rbl-b2 ad libitum 

6. Cdl-c3 remiză, cu un cal în- 
potriva unui nebun și trei pioni, de- 
oarece dintre cele cinci cîmpuri al- 
be a4, bl, dl, e2, e4 — regele şi 
nebunul nu pot cuprinde decît patru, 
iar unul rămîne liber. 


CAPITOLUL XVII 


Studii în care albul obţine victoria fără a avea avantaj 


material, sau cu un avantaj material minimal 


b capitolul de față se întîmplă 
tocmai contrariul celor din capitolul 
anterior. In studiile din acest capi- 
tol albul cîştigă fără a avea avan- 
taj material sau avînd un avantaj 
atît de mic încît în împrejurări nor- 
male n-ar putea obține victoria. 

Cu tot acest antagonism, între 
cele douä grupe de studii există mai 
multe asemănări. In primul rînd 
esle important ca avantajul material 
decisiv de o parte sau lipsa lui to- 
tală de cealaltă, să se manifeste 
chiar din poziția iniţială, şi ca ambele 
să existe şi în poziţia finală a stu- 
diului. 

In capitolul anterior o posibilitate 
evidentă de remiză împotriva unui 
avantaj material era forțarea patu- 
lui. Cazul analog la studiile din oa- 
pitolul de față, este existența posi- 
bilității matului. In ambele cazuri, 
raportul dintre forțele materiale este 
cu desävîrşire indiferent. In studiul 
Nr. 17, care ar fi putut fi încadrat 
în acest capitol — albul avea un 
avantaj minimal, înainte de a da 
mat; în Nr. 12 în schimb, negrul 


13 — Idei noi în şahul artistic 


a avut, de la început şi pînă la 
sfîrşit, un avantaj material zdro- 
bitor. 

Și mai interesante sînt cazurile 


în care nu există nici posibilitatea 
de pat, şi nici cea de mat. In ast- 
fel de cazuri, pentru studiile ambe- 
lor capitole, remiza sau victoria se 
obține prin folosirea uno: poziții fi- 


124. De Schaakwereld !, 
1940 


m 7 
mini mam 


Es 
îm 
wu n 


Alb cîştigă 446=10 


1 Revista de şah olandeză. 
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nale excepționale. Aceasta este cea 
de a treia analogie. 
1. Na4-b3+ A, B 


După 1. b7? g2 2. b8D (2. Nb3+ 
prea tîrziu Rb2 3. b8D gID etc. re- 


miză) 2... glD 3. Df8 (e5) Dg6+ 

negrul obţine remiza. 

A). ... Ra2:b3 
2. b6-b7 g3-g2 
După 2.. d3 urmează 3. b8D d2 

4. Dd8 g2 (4... Rc2 5. Dc8+ şi albul 


cîştigă) 5. Dd3+ Ra4 6. Cc3+ Rb4 
7. D:d2 şi albul cîştigă. 


3. b7-b8D g2-g1D 


Sau 3.. Ra4 4. C:d4 C:d4 5. Da8+ 
şi cîştigă; 3... Rec4 Ca3+ etc. 


4. Cb5:d4+ + Rb3-c4 

Sau 4... Ra4 (a2) 5. Db3+ ciş- 
ligă. 

5. Db8-b5+ şi albul cîştigă. 

BNS Ra2-b2 
2. Nb3-d5 d4-d3 
3. b6-b7 d3-d2 
4. Nd5-f3 g3-g2 
5. b7-b8D a, b 


Nu 5.N:g2? dIiD 6. b8D Dh5+ şi 
negrul ciştigă. 


a)5. .. g2-gID 
6. Cb5-d4+ Rb2-al 
7. Cd4-c2+ Ral-a2 
8. Nf3-d5 mat. 

b)5 a d2-d1D 
6. Nf3:d1 g2-g1D 
7: Cb5-d4+ Rb2-al 
8. Db8-a7+ Ral-b2 
9. Da7-b6+ și albul cîştigă. 
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125, maya DE 


E 


hh 


aul DT A 
4 m po. j 
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Alb cîştigă 4+6= 10 


1. Del-c8+ 
După 1.Ng7+ Rg8 2.Dc8+  RI7 


3.Dd7+ Rg6 4.De6! Nf3! 5.De8+ 
(5.17 R:g7) 5..Rg5 6.Dc8 De4 albul 
nu poate cîştiga. 


AA Dh7-g8 
2. Nh6-g7+ Rh8-h7 
3. Dc8-c2+ că 


Și nu 3.Df5+? Ng6 4.Di4 De8 5.17 
(nici 5.Dh6+ nu aduce victoria) 
5..De2+ 6.Rh3 De6+ 7.R:h4 De7+ 
8.R ad libitum R:g7 remiză. 


S Nh5-g6 
4. Dc2-d21 A 


Nu este bine 4.Dc1 De8 5.17 De2+ 
şi negrul cîştigă. 


4... Dg8-e8 


Sau 4...De6 5.Dh6+ şi mat în 3 mu- 
täri. 


5. f6-f7!! mat sau cîştigă dama. 


t 
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126. Tijdschrift KNSB, 
1948 
ZZ 


| 


e 


insă 
aa" 


Alb cîştigă 


G 


4+4=8 


Forţele absolut egale fac ca posibi- 
litatea victoriei să fie greu de pre- 
supus mai ales că nebunii sint de 
culori diferite. Interesant este că toc- 
mai circumstanța aceasta şi faptul că 
una din piesele negre — pionul d5 
— este „dăunător“ fac posibilă obţi- 
nerea victoriei de către alb. Ea nu 
ar fi putut fi realizată nici în cazul 
cind nebunii ar fi fost de aceeaşi cu- 
loare, şi nici în lipsa pionului dău- 
nător. 


1. Ce5-c6+ A, B 
A). zi Rb8-c7 (c8) 
2. a6-a7 Rc7-b7 
3. Re6-d7 BO 
Nu 3.R:d5? Ch3 remiză. 
lA Na3-c1 


Continuarea 3..Nc5 forțează muta- 
rea 4.a8D; jocul este acelaşi în am- 
“` bele cazuri. 


4. a7-a8D+ 

oo 4.Ng4 urmează 4...N[4 remiză. 
$ Rb7:a8 
5, Rd7-c7 a pie 


Nu 5.Rc8? pentrucă urmează 5...Nf4 
remiză. 


a)5... Nc1l-f4+ 
6. Rc7-b6 Nb4-e3+ 
7. Rb6-a6 Cgl-h3 


Acum e logic să se  deblocheze 
cîmpul e2, ceea ce nu mai prezintă 
nici o primejdie, dar nici nu mai ajută 
la nimic. 

8. Nh5-g4 şi mat în 3 mutări. 
b)5. .. Cgl-h3 

6. Nh5-g4 aie 


Nu 6.Ne2? Cg5! (ameninţă Ce6+) 
7.Ng4 (prea tîrziu) 7..NI4+  8.Rb6 
Ne3+ 9.Ra6 Ce4 remiză. 


6... Ch3-î4 
Alungarea regelui alb pe a6 prin 
6..Nf4+ nu ar avea nici un rost; fă- 


ră pionul dăunător d5, albul nu cîş- 
tigă (Cd5+). 


7. Ng4-c8 Cf4-e6+ 
8. NeB:e6 şi albul cîştigă. 


Nu 8.Rb6 Ne3 9.Ra6 Cc5 remiză. 


c)5... Nel-d2 
6. Nh5-g4 Nd2-a5+ 
7. Ce6:a5 Ra8-a7 
8. Ng4-c8 şi albul cîştigă. 

3a d5-d4 
4. Nh5-g4 Er 


Şi nu 4.a8D? R:a8 5.Rc7 (5.Rc8 
Nd6 remiză) 5...Ch3 6.Ne2 Cf4 7.Nc4 
d3 8.Rc8 Cd5! 9.N:d5 d2 10.NI3 Ne5 
remiză. 


d4-d3 
5 HiT- a8D+ 


După 5.Rd8 Ne7+  6.R:e7 Ce2 
7.Nc8+ Ra8 8. Rd7 Cc3 9. Re7 Cd5+ 
10.Rd6 d2 negrul obţine remiză. 


5... RZA 
6. Rd7-c7 

Dacă 6.Rc8, atunci 6...Nd6 remiză. 
6... Na3-d6+ 


7. Re7-b6! - Re 
7. R:d6 Rb7 şi 8...Ce2 remiză. 
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VE Nd6-c5+ 
8. RbS-a6 şi albul cîștigă. 

111)3. ... Cg1-h3 
4. Nh5-e2 A 


4. a8D+? R:a8 5.Rc7 Ci4 6.Ng4 d4 
remiză. 


4... ad libitum 
5. Ne2-a6+ Rb7-a8 
6. Rd7-c8 şi albul cîştigă. 

Fiecare din cele trei variante are 
altă mutare cîştigătoare; nici una 
din ele nu este însă bună în cele- 
lalte două variante. 

B)I ss Rb8-a8 
2. Nh5-g4 N sau pionul mută. 
3. Re6-17 ad libitum (3...Cf3 4.N:13) 
4. Ng4-c8 şi albul cîştigă. 


127. Paralléle 50! 


BEN 
7 j 
nar nu 


na a"s a, 
mu 


fiw 


7 / 
Alb cîştigă 


1. Dal-a5+ 


CREAT 


Rc3-d4 


atunci 2.Dc5+  Rd2 
3.Dd4+ Rel (3...Re2 4.Ng4 D:g4 
5.Ddl+ şi albul cîştigă) 4.Digl+ 
Rd2 5.Decl+ Re? 6.Ddl+ şi albul 
cîştigă. 


Dacă 1...b4, 


1 Săptămînal progresist francez 


B)5:.., 
6. Db6-d8+ 


2. Da5-b6+ Rd4-e5 

Dacă 2..Rc3, atunci 3.Dc5+ cîşti- 
gă ca mai sus; 2...Re4 3.Ng2 şi al- 
bul cîştigă. 


3. g3:î4+ Re5:f4 
3...D:f4 4.Cd3+ şi albul cîştigă. 
4. Nh3-g2!! Di3:g2 


Dacă 4..Dc3 atunci 5.Di:gl Dc2+ 
6.Ral Dd2 (6..Dc3 7.D[2+ R ad 
libitum 8.RbI ciştigă deoarece calul 
s-a eliberat şi nici regele alb nu 
poate fi atacat din cauza schimbu- 
lui de dame sau a matului) 7.Dîl+ 
Rg3 (7..Rg5 8.D:b5+ Rf4 9.Dc4+ 
Rg3 10.Ne4+) 8.Di3+ Rh2 (8..Rh4 
9.Dh3+ Rg5 10.D:b34+) 9.Dh3+ Rgl 
10.Dhl+ Rf2 11.Cd1l+ Rg3 12.Rh3+ 
şi cîştigă dama; 4..Dg3 5.Dd4+ 
Rí5 (g5); ambele mutări conţin 
amenințarea decisivă Dg6+; 6.Digl 
ciştigă; 4..De2 5.Digl ciştigă. 

După cea de a 4-a mutare a ne- 
grului s-a ajuns la o situaţie excep- 
țională în care albul cîştigă exclu- 
siv din cauza poziţiei cu totul spe- 
ciale, cu toate că are doi pioni mai 
puțin şi regele în poziţie de mat, 
iar negrul are libertatea de mişcare 
PE deplin asigurată pentru damă şi 
cal. 


5. Cb2-d3+ AB, GID 
A)5. . Rf4-f5 
6. Db6-c5+ RÍ5-g4 
Dacă 6..RI6, cîştigă 7.DÍ8+. 
7. Dc5-d4+ Rg4-f5 


După 7..Rg3 mutarea 8.Df4+ ciş- 
tigă. 
8. Dd4-e5+ 


Rí5-g4 
9. De5-g7+ cîştigă. 


Rf4-g5 
Rg5-15 
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Dacă 6..Rh6, cîştigă 7.Dh8+, iar 


dacă 6..Rg4, atunci 7.Dg8+  ciş- 

ligă. 
7. Dd8-f8+ RI5-g4 
8. Di8-g8+ şi cîştigă. 

€)5.... Rf4-g4+ 
6. Db6-g6++ 

D)5... Rî4-g3 
6. Db6-d6+ Sa 
Și nu 6.Dg6+ Rh2 remiză. 
6... Rg3-h4 
7. Dd6-h6+ Rh4-g3 


Dacă 7..Rg4, atunci cîştigă 8.Dg6+-. 


8. Dh6-f4+ şi albul cîştigă. 

Mai trebuie să lămurim o proble- 
mă: 2.Da7+ în loc de 2.Db6+ nu 
e bine; 2...Re5 3.g:f4+ R:f4 4.Ng2 
D:g2 5.Cd3+ Rg3 6.Db8 (c7+)+ 
(6.Dg7+ Rh2 remiză) 6... Rh4! 7.Dh8 


(h7)+ (7.Dd8 [e7]+ Dg5 remiză) 
7..Dg3 8De5+ Rh4 9.Dh8+ . Rg3 
remiză; deci nu există dual. 


128. Concursul în memoria lui Richard 
Reti,! organizat în 1949 de C.C.F.S. din 
R. Cehoslovacă 
Menţiunea I 


z 
Eaa N 
sa E Bi 


An ngr d 
A 


| f ns 
E mm m 


Alb cîştigă 


1 Vezi  inlroducerea, A; 


1. g5-g6 A," Bat 


Nu e bine ].b:a4 b:a4 2.h6 Ngô 3.Nd1 
(3.Rd2 [d4] e3 [+] etc.) 3..Nî5 
tempo 4.Ne2 Ra2 5.Nc4+ Rbl 6.NI7 
a 7.96 Rcl şi albul nu poate cîş- 
iga. 


A). NI7:86 
2 h5:g6 h7:g6 


După 2..b4+ 3.Rd2 e3+ (3...h:g6 
4b:a4 b3 5.N:b3 şi albul cistiga) 
4.R:e3 a:b3 5.g:h7 b:c2 6.Rd2 al 
cîştigă. 


3. b3-b4 ID, UL 

1), e4-e3 
4. Nc2-d3 g6- g5 
5. Nd3-e2! 


Şi nu 5.N:b5? g4 6.NIL (6.Nc6 e2 
remiză) 6...g3 şi negrul cîştigă. 


5... Ra3-a2 
6. Ne2:b5 g5-g4 
Dacă 6..a3 atunci 7.Nc4+ orice 


8.b5 şi albul cîştigă. 
7. Nb5-c4+ 


Aci luarea nu mai este posibilă: 
7.N:a4? Ra3 8.Nc6 (8.Nb5 sau 8.b5 
g3) e2 remiză; nu e bine nici 7.Nc6? 
e2 8.Rd2 Rb3 9.b5 Rec4 10.b6 (10.Ne8 
Re5 remiză) a3 11.Ne8 Rc5 remiză. 


Tks Ra2-a3 
7..Rbl (al) 8.Rd3+. 

8. b4-b5 g4-g3 
9. Ne4-d5 e3-e2 
10. Rc3-d2 Ra3-b4 
10..Rb2 11.R:e2+. 

11. b5-b6 şi albul cîştigă. 

11)3. . g6-g5 
4. Ne2:e4 g5-g4 
5. Ne4-c6 a, b 
Și nu 5. Nd3? g3 remiză deoa- 


rece pionul b5 nu mai poate fi luat, 
iar mutarea de tempo a nebunului 
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pe diagonala mare — de exemplu 

5.Nb7? — este bună numai după 

g3 dar nu şi după Ra2. 

A A g4-g3 
6. Nc6-d5! g3-g2 
7. Nd5:g2 Ra3-a2 
8. Ng2-fl şi albul cîştigă. 

b)5... Ra3-a2 
6. Ne6:b5 g4-g3 
Sau 6..a3 7.Nc4+ R ad libitum 

8.Rd2 (d3)4+ 
7. Nb5-c6 
După cum s-a constatat, în va- 

rianta | mutarea aceasta n-a fost 


bună; pe lîngă faptul că în mod 
foarte firesc, al doilea pion nu poa- 
te fi luat, în cazul de față nu are 
rost nici mutarea 7.Nc4+ din va- 
rianta I, deoarece: 1) prin mutarea 
Ne6 nebunul iese din drumul pio- 
nului; 2) aducerea nebunului pe dia- 
gonala mare trebuie să aibă loc în 
orice caz; 3) mutarea asigură posi- 
bilitatea înaintării pionului a4. Con- 
tinuarea este: 


Dai a4-a3 
8. b4-b5 Ra2-bl 
9. Nc6-e4+ Rbl-al 
10. b5-b6 a3-a2 
11. b6-b7 g3-g2 


12. b7-b8D şi albul cîștigă. 


Cu toate dezavantajele constatate 
şi cu toate că ea amină şi primej- 
duieşte victoria, e imposibil să nu 
insistăm totuşi asupra mutării 
7.Nc4+, deoarece — pînă la urmă 
— ea asigură totuşi victoria, de 
exemplu: 7..Rbl 8.Nd3 Ral (8...Rcl 
9.Ne4+) 9.Ne4 a3 10.Rb3 a? 11.Ra3! 
g2 (jocul nu se schimbă nici în 
cazul cind această mutare se efec- 
tuează. mai repede). 12.N:g2 Rbi 
13.Ne4+ Ral 14.Nd5 cîştigă. 

La primul studiu din capitolul 
VIII ne-am exprimat părerea că nu 
poate fi vorba de dual într-un stu- 
diu în care — după una sau mai 


multe încercări zădărnicite — partea 
care are inițiativa trebuie să adopte 


singurul drum potrivit. In 
cazul de față însă, albul nu a 
revenit la acelaşi drum, ci 


a ales unul mai lung, mai primej- 
dios, dar totuşi diferit şi care 
duce şi el la ţinta dorită. Din aceas- 
tă cauză dualul este incontestabil 
în cazul de față, iar varianta A, 
II, b nu ridică nivelul studiului, a 
cărui valoare nu este prea mare, cu 
toate că nu este lipsit de interes. 
Credem că aceste cîteva rînduri pot 


contribui la clarificarea noţiunii de 
dual. 

II) Mutarea 3..Ra2 nu crează o 
variantă interesantă:  4.N:e4 a3 


5.N:g6 (e bine şi 5.Nd3 ad libitum 
6.N:b5) 5..Ral 6.NI7 a2 7.Rd4 etc; 
4..g5 5.Nd3 ad libitum N:b5 iar jo- 
cul deviază în varianta cu dual II, b. 


B)I. h7:g6 


Acum negrul îşi păstrează nebu- 
nul. 


2. h5-h6 NÍ7-g8 

Sau 2..b4+ 3.Rd2 e3+ 4.R:e3 Rb2 
(4...Ng8 5.b:a4 b3 6.N:b3+) 5.b:a4 
etc. 

3. b3:a4 


Şi nu 3.b4? e3 4.Nd3 g5 5.N:b5 g4 
6. Nc6 (6.Nc4 g3) 6.. e2 şi negrul 
cîştigă. 


3. b5:a4 
Dacă 3..b4+, atunci 4.Rd2 b3 
5.N:b3+. 
4. Ne2:e4 a, b, ce 
a)4... - Ng8-h7 
5. Ne4-bl Nh7-g8 
6. Nbl:g6 Ra3-a2 
7. Ng6-17+ Ra2-a3 
8. NÍ7-c4 Ng8-h7 
9. Ne4-d3 Nh7-g8 


10. Nd3-bl şi albul cîştigă. 
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1) 4.3 g5-g5 
5.Ne4-f5 g5-g4 
Sau 5..Ra2 6.Ne5+ şi albul cîş- 

tigă. 

6. Ni5:g4 


6...Ra2 7.Ne6+ Ra3 8.Nc4 şi al- 
bul cîştigă ca în varianta a. 


Ng8-h7 


7. Ng4-e2 Ra3-a2 

Sau  7..Ng8 8N oriunde Nh7 
9.Nd3 Ng8 10.Nbl+; 7...N oriunde 
pe diagonala bl-h7 8.Nd3+-. 

8. Ne2-d3 Nh7-g8 

9. Nd3-c4+ Ra2-a3 

10. Ne4-d5 tempo Ng8-h7 

11. Nd5-e6 tempo Nh7-g6 


11..Ng8 12.Nc4+ ca în varianta a. 


12. Ne6-c4 Ng6-h7 
12...NI5 13.Nd3+. 

13. Ne4-d3 Nh7-g8 
14. Nd3-bl şi albul cîştigă. 
c)4... Ra3-a2 

5, Nd5+ cîştigă. 
al a 


GYI; 
2. Rc3-d2 
Şi nu 2Rd4? a:b3 3.N:b3 (eà) 
N:g6 remiză. 


Dă a4:b3 


Dacă 2..N:g6 3.h:g6 e3+ 4.R:e3 
h:g6 5.b:a4-+-, iar dacă 2..h:g6 3.h6 
Ng8 4.b:a4 b3 5.N:b3 şi albul cîş- 
tigă. 


3. g6:h7! 
Și nu 3.g:h7? e3+ 4.R:e3 UR. ad 
libitum e2 etc.) 4...b:c2 remiză. 


5 e4-e3+ 
4. Rd2:e3 b3:c2 
5. Re3-d2 şi albul cîştigă. 


(5.. Rba 6.h8D+ Rbi 7.Dh7 b3 
8.Dd3 etc.). 


129. Şahmati v SSSR, 
1955 


na, Ta 


e pg 
DY 


DW, 


he „(| 
Z/ ZZ ZZ ZZ/ 
a a a a a 


ar" 


Alb —— 5 + î = 10 


Cursă : 


LR:h3 Ca7 2.c7+ (2.b6 C:c6 3.b7 
Rd7 4.Rg4 [h4] a3 5.b4 a2 şi al- 
bul nu poate cîştiga) 2..Rc8 3.b6 
Cb5 4.Rg4 (4.Ne5 a3 5.b:a3 [5.b4 
a2 6.Rg4 Cd6 remiză prin 7.Cc4 şi 
8.C:b6] 5...C:a3 6.Rg4 Ce4 7.Nd4 
Cd6 8.Rg5 [8.Nc5 Ce8 remiză] 8...Rb7 
9.Rg6 Cc8 10.R:g7 Ra8 II.RI6 Rb7 
12.Re6 Ra8 13 RA? Rb7 14.Ne3 tem- 
po Ra8 15.Rc6 C:b6 remiză) 4...a3 
5b:a3 (5. b3 Cd4) 5..Cc3! mai ra- 
pid decit Ca3; amenință Cd5) 6.RI5 
(6.a4 C:a4 7.Ngl Cc3 remiză prin 
8...Cd5) 6..Cd5 7.Ng1 C:c7 8.a4 Rb7 
9a5 Cb5 10.Re6 (se amenințase 
10...Ca3 şi 11...Ce4; la 10.Nc5 Ca7 
11.Nb4 [Cc6] 11...Nc8 remiză) 10...g5 
11.Ne3 tempo g4 12.Nf2 Ca3 13.Rd5 
Cb5 14.Rc5 Cc7 (Ca7? ar pierde din 
cauza mutării a6+, făcută la mo- 
mentul oportun) 15.Ng3 Ca6+ 16.Rb5 
Cb8 remiză. 


Soluţie : 
1. Rg4-f3! A, B 
Mutarea este de efect, deoarece 


reprezintă o mişcare de îndepărtare, 
față de 1.Rf5 care este incorectă dar 
constituie o apropiere (1.R:h3, care 


EA 
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se îndepărtează şi mai mult, nu era 
bună cu toate că prin ea se ciştiga 
un pion) urmează 1...Re7 2.c7 (2.Re5 
Cd6 3.c7 [3.b6 Cc4+] 3.Rd7 b6 
4.Cc4+ remiză; 2Rg6 Re6 3.c7 
[3.R:g7 Rd5 4.Ng1 Rd6 5.RI7 Rc7 
6.Re6 Ca7 7.b6+ R:c6 8.b:a7 Rb7 
9.Rd7 (15) a3 10.b:a3 h2 remiză] 
3..Rd7 4.R:g7 Cb6 5.RI7 Ca8 remi- 
ză; 2.Ng3 tempo Cd6+ remiză) 
2...Rd7 3.Re4 Cb6 4.Rd4 Ca8 5.Rc5 
C:c7 6.b6 Ce6+ 7.Rd5 Cd8 remiză. 


AIR Cc8-a7 
2. b5-b6! Ai 
După mutarea evidentă 2.c6-c7+ 
survine a doua cursă care are şi a- 
vantajul de a fi un studiu corect şi 


de a avea o valoare similară va- 
riantei A. 


Dea: Rd8-c8 
3. b5-b6 Ca7-c6 ! 

Nu 3...Cb5 din cauza 4.Re4 Cc3+ 
5.Rd4 şi albul cîştigă, deoarece uni- 
ca mutare salvatoare Cd5 nu mai 
poate fi făcută. 


4. Nh2-d6! 


Impiedică mutarea Ce7 prin care 
negrul ar obține remiza, de exem- 
plu: 4.Re4 Ce7 5.Re5 (5.Ngl Rb7 
şi 6.Cc8) 5..Rb7 6. ad libitum Cc8 
remiză ; 4.Rg4 Ce7 5.R:h3 Cd5 6.Ngl 
C:c7 7.b:c7 a3 remiză. 


TR g7-g5 
5. Rf3-g3 S-a 
Dacă 5.Re3, atunci 5...Ce7 remiză. 
5... g5-g4 
6. Rg3:g4 Cc6-e7 
7. Rg4:h3 Ce7-d5 
8. Nd6-c5 a4-a3!! 
Fără acest sacrificiu al pionului, 


ici unul din pioni nu poate fi luat. 
9. b2:a3 daia 


Nu 9.N:a3 C:b6 10.Nd6 Ce4 re- 
arii nici 9.b4 a2 10.Nd4 C:b6 re- 
miză. 


Și Cd5:c7 
10. a3-a4 Rc8-b? 
11. Rh3-g4 a 


Nu Il.a5 Ca6 12.Nd4 Re6 13.Nc3 
(acum, sau cu o mutare mai tirziu) 
13...Rb5 14.Rg4 Cb8 15.RI5 Cd? re- 
miză. 


iti Rb7-c6 

12. Rg4-15 ev ta 

Dacă 12.NI2, atunci 12..Ce8 re- 
miză cu Cd6 şi  Ce4; 12a5 Ca6 


13.N oriunde Rb5 remiză cu Cb8-d7. 


E POE Cc7-d5 
13. a4-a5 Rc6:c5 
14. b6-b7 Cd5-e7-+ remiză. 
Continuarea variantei A: 

2... Ca7:c6 
3. b6-b7 Rd8-d7 
4. Rf3-e4 Rd7-e6 


După 4.. Cb8 urmează 5. Rd5! 


(nu 5. N:b8? Rc6 remiză). 
5. Nh2-tempo g7-g5 
6. N tempo g5-g4 
7. N-h2 Rc6-d7 (forțat) 
8. Re4-d5 Cc6-b4+ 
9. Rd5-c5 Cb4-a6 + (c6) 
10. Rc5-b6 și albul ciștigă. 

B)I. ... Rd8-e7 
2. Rf3-e3! EY. 


Nu e bine 2. Re4? din cauza 2... 
Cd6+ 3. N:d6 R:d6 4. RI3 g5 re- 
miză şi nici 2. Re2 Re6 şi 3... Rd5. 


ae Cc8-d6 
3. c6-c7 a 
Nu e bine 3 b6? din cauza 3.. 


Cc4+ remiză; tot la remiză duce şi 
3. N:46 R:d6. 
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Boa Cd6-c8 
Sau 3.. Rd7? 4. N:46+; 3.. 
CI5+ 4. Re. 

4. Re3-d4 Re7-d7 
5. Rd4-c5 Cc8-e7 ! 


La alte mutări (R ad libitum sau 
g5) b6 cîştigă. 


6. Rc5-b6 


Nu 6. b6? Rc8 7. Rd6 CI5+ 8. 
Re6 g6 9. RI6 Ce3; amenință Cd5 
şi albul nu poate cîştiga. 


ge. Rd7-c8 (forțat) 
7. Rb6-a7!! pă 


Mutarea de mai sus imobilizează 
calul pe cîmpul e7; în cazul cînd 
calul ar muta, pionul b5 cîştigă ime- 
diat. Deoarece şi regele negru este 
ținut pe loc, negrul nu are decît 
mutări cu pionii. Fără mutarea Ra7 
albul nu poate cîştiga. Nu ar avea 
sens ca ea să fie aminată prin mu- 
tări de tempo cu nebunul, deoarece 


negrul poate riposta tot cu mutări 
de tempo, ale calului. 
LABE g7-g5 
8. Nh2-e5!! ae 


După 7... g6 ar fi urmat mai întîi 
o mutare de tempo cu nebunul; a- 
cum însă este bună numai mutarea 


de mai sus; dacă 8. Nd6? atunci 8... 
Ci5 9. N ad libitum Cd4 remiză sau 
8. Ng3? g4 9. N oriunde g3 10. 
N:g3 Ce6+ 11. b:c6 a3 12. b:a3 h2 
remiză. 


Be e g5-g4 


Sau 8.. C:c6+ 9. b:c6 g4 10. 
Ng3! şi albul cîştigă, deoarece  pio-- 
nul „h“ cade, iar dintre ceilalţi doi, 
unul rămîne pe tablă şi împiedică 
patul. 


9. Ne5-g3 


Calul nu are alt joc: 9.. Cf5 10. 
b6+ dar negrul poate sacrifica întîi 
pionii: 9... a3 10. b:a3 h2 11. N:h2 
g3 (11... Cc6+ 12. b:c6 g3 13.. 
Ngl4+-) 12. N:g3 Cc6+ 13. Rb6+. 


10. b5:c6 h3-h2 


Sau 10... a3 11. b:a3 h2 12. NRA 
g3 13. Ngl R:c7 14. a4 R:c6 15. 
a5 Rc7 16. a6 Rc8 17. Ra8 Rc7 
18. a7 Rc8 19. Nb6 g2 20. NI2 Rc7 
21. Ngl Rc8 22. Nb6 şi albul cîş-- 
tigă. 


11. Ng3:h2 g4-g3 


11... a3 12. b:a3 g3 13. Ngl+ ca 
mai sus. 


12. Nh2:g3 
13. b2-b4 
14. Ng3-e5 şi albul cîștigă. 


Ce7-c6+ 


a4-a3 
a3-a2. 


CAPITOLUL 


XVIII 


Studii pe teme date 


l aparență, compunerea unui stu- 
diu pe o temă dată este o treabă 
destul de uşoară, deoarece o bună 
jumătate din munca autorului — 
găsirea unei idei frumoase şi in- 
teresante — este economisită. Im 
realitate, lucrurile stau aşa numai 
în cazul cînd tema dată este com- 
plet nouă (lucru extrem de rar) 
şi deschide autorului un cîmp vast 
şi plin de perspective. Şi cum la ma- 
joritatea concursurilor de acest fel 
temele fixate de organizatori nu ex- 
celeazä prin originalitate, autorii sîni 
nevoiți — pentru a putea crea ceva 
într-adevăr nou sau interesant — 
să recurgă fie la încercări de du- 
blare a temei, fie la asocierea ci 
cu alte idei valoroase. 

De aceea, autorii care nu suferă 
de lipsă de idei preferă să-şi alea- 
gă singuri temele pentru compoziţiile 
lor şi numai rareori (mai ales cînd 
iau parte la vreun campionat) par- 
ticipă la concursuri cu teme fixate. 
Totuşi, trebuie să recunoaştem că 
munca lor de compoziție asupra unei 
teme date influențează favorabil asu- 
pra disciplinei compozitorului şi îl 
ajută să persevereze în urmărirea 
realizării unei idei îndărătnice. 


a) O TEMA INTERESANTA 


Ideea acestei teme a fost găsită 
de M. Milescu, într-o partidă jucată 


(Samarian-Milescu, 1947) şi constă 
în faptul că o figură legată se a- 
pără prin intercalarea unei figuri 


fără apărare între figura care leagă 
și cea legată; figura intercalată însă, 
trebuie să nu poată fi luată din 
cauza patului. (In partida citată 
manevra nu a dat rezultatul dorit, 
dar faptul nu influențează caracte- 
rul interesant al acestei idei. Autorul 


130, Campionatul naţional, 1948 
Premiul I 


oral E E 
prg 

i 
ri 


Remiză 8+6=14 


a folosit această idee pentru studiul 
din pag. 202. 

Negrul nu are avantaj material, 
dar amenință mereu cu mat; albul 
se apără prin posibilitatea patului ; 
în momentul cînd ambele posibilităţi 
Apă, partida se încheie prin ega- 
itate. 


1. Nh3-g2 
Nu 1. Cd6? N:d6 2. Ng2 (2. 
Ne8 NI3 şi negrul ciştigă) 2... N:g2 
3. f3 C:b7 şi negrul cîştigă. 
eN Nd5:g2 
2. (2-13 A, B, C 
Amenințăä 3. T:c7. 
AN2. s Nc7-f4 


După o altă mutare a nebunului 
urmează 3. TI? şi negrul nu mai 
poate cîştiga. 


3. Cc8-e7 ! 


Amenință 4. Cg6 mat. Nu este bu- 

nä mutarea din varianta = rea 
3. Cd6? din cauza 3... Eib? 
N:d6? 4. Tb8+ R:h7 5. Thar g 
miză) 4. C:b7 (4. R:b7 N:13+ 
5. Rc7 a5 6. Rd7 N:d6 7. R:d6 at 
şi negrul cîştigă) 4... R:h7 5. C ad 
libitum N:f3+ 6. Cb7 Ne3 7. Rb8 
N:a7+ 8. R:a7 N:b7 9. Rb6 Rg6 
10. Rc5 Nc8! cu cîştig pentru ne- 
gru (10... Rf5? 11. Rc4 remiză). 
roul determină valoarea varian- 
tei 


3. Rh8:h7 


Dacă 3.. C:b7, atunci 4. R:b7 
N:f3+ 5. Cc6 şi albul cîştigă. 


4, Ce7-c6+ Rh7-g6 
5. Cc6-d4 şi negrul nu poate ciş- 


tiga; de exemplu 5... Ne5 6. Tb4 
CA3 7. Rb7 etc, 
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B) 2.... C:b7 3. Rb7 Ne5 4. Ce7 
şi 5. Ce6--. 

G) "2: Ng2:f3 varianta princi- 
pală. 

3. Cc8-d6! II, UIV V, 
A AA Nc7:d6 pat. 
13. Cc5:b7 

4. Cd6-17+ Tr 


Şi nu 4. C:b7? Nb6 5. Rt8 N:a7+ 
6. R:a7 N:b7 7. Rb6 R:h7 8. Rc5 Ne8 


şi negrul cîştigă. 

4% Rh8:h7 

5. C[7-g5+ Rh7-h6 
sau ad libitum 

6. Cg5:13 Cb6-c5 
sau ad libitum 

7. Cî3-d4 A 

Amenință C:b3 şi Rb7. 

r A Nc7-b6 ! 


Dacă 7... Nf4, atunci 8. C:b3 C:b3 
9. Rb74. 


8. Cd4:b3 Cc5:b3 
9. Ra8-b7 Nb6:e7 
10. Rb7:a7 remiză. - 
00 DE AR. Nf3:b7 + 
4. Cd6:b7 Cc5-e4 
5. Cb7-c5 Ce4-d6 
5... C:c5 pat; 5... C ad libitum 
6. Rb7+. 
6. Cc5:a6 remiză. 


IVIB: ... Rh8:h7 
4. Cd6-e4! Fi 


Varianta Ill-a cu mutarea calului 
mereu schimbată; ameninţă 5. T:c7. 


SER Ce5-e6 


După 4... C:b7 urmează 5. Cg5+ 
remiză ca în varianta II. 
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5. Ce4-g5+ pat sau pierderea ne- 
bunului şi nu 5. T:c72 C:c7+ 6. 
Rb8 N:e4 7. R:c7 a5 şi negrul cîș- 
tigă. 
V)3. ... Nf3-d5 ! ! 
varianta principală. 


Scopul mutärii este acela de a a- 
păra nebunul în varianta Ci7+ 


R:h7; Cg5+ mai tîrziu, aduce pe 
alb în situația de zugzwang. 
4. Cd6-f7+ Rh8:h7 
5. Cf7-d8 ! ! P TN sT A, 


Acum 5. Cg5+ nu are rost şi 
nici Cd6 nu e bună; în ambele ca- 
zuri 5. Rg6 cîştigă din pricina zug- 
zwangului. Dacă nebunul c7 nu ar 
fi legat, victoria s-ar putea obține şi 
acum. 


Di s Ce5:b7 
6. Cd8-c6!! A 
Poanta studiului! (Räu este 6. 


C:b7 Nb6 7. Rb8 N:a7+ [7.. N:b7? 
8. R:b7 N:a7 9. R:a6 remiză] 8. 
R:a7 N:b7 9. Rb6 Rg6 10. Rc5 Nc8 
şi negrul cîştigă). 


G ii Nc7-b6 ! 


Şingura continuare; după altă mu- 
tare urmează pat sau, după luarea 
calului, a8D şi cîştigă. 


7. Ra8:b7 Nb6:a7 


După 7... N:c6+ urmează 8. R:b6 
Nd5 9. R:a6 remiză. 


8. Rb7:a7 


Şi nu 8. R:a6 Ne3! 9. Rb5 (9. 
Cb4 Ne4+ 10. Ra5 Nel şi negrul 
cîștigă; - 9. Ce7 Ne6 10. ad libitum 
Nel cu cîştig pentru negru; 9... 
Nel 10. Cb4 (10. Rc5 N:c67) 10.. 
N:b2 11. C:d5 Ne5 şi negrul cîş- 
tigă. 


ce Nd5:c6 
9. Ra7:a6 Rh7-g6 
10. Ra6-a5 șa 


Atacarea nebunului prin Rb6 duce 
la acelaşi rezultat. Dualul este cu 
totul minor şi nu prezintă importan- 
tä, deoarece în acest moment so- 
luţia este, de fapt, terminată. 


j (a Rg6-f5 
11. Ra5-b4 Nc6-d5 
12. Rb4-c3 Rí5-e4 
13. Rc3-d2 Re4-d4 
14. Rd2-c1 Nd5-e4 


15. Rel-dl remiză. 


O constatare interesantă — sin- 
gura din acest studiu care poate fi 
folositoare şi pentru jucătorul prac- 
tic: regele alb menţine remiza nu 
numai de pe al, ci şi de pe cl, 
deoarece interzicerea cîmpurilor d2 
şi dl pentru rege înseamnă fie pat, 
fie drum deschis regelui spre cîm- 
pul al. 


b) 5. ... Nd5:b7+ 
6. Cd8:b7 Nc7-b6 


La 6... Ce4 (d3) urmează 7. Cc5 
remiză ca în varianta III. 


7. Cb7:c5 Nb6:c5 
8. Ra8-b7 Ne5:a7 
9. Rb7:a6! sA 
9. R:a7? a5! şi negrul cîştigă. 
o N Na7-d4 
10. Ra6-b5 Nd4:b2 
11. Rb5-b4 remiză. 

C).5. Rh7-g6 
6. Cd8-c6 f> 
Amenință 7. T:c7. 

Ga Ne7-d6 


6... Nf4 (h2) 7. Ce7+ R ad libi- 
tum 8. C:d5 şi albul cîştigă. 


7. Tb7-g7+ Rg6-(5 
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După 7... RI6 urmează 8. Tg6+ 9. Th7-g7+ Rg6-î5 
RI5 (f7) 9. T:d6 şi albul cîştigă. 9. Tg7-g6!! d: 
8. Tg7-g5+ Ri5-e6 Nu se mai poate da în conti- 
2: tă SRA nuare şah cu turnul, deoarece ne- 
Ceb- a Buia i Li a 
MACHIS | Re4:d3 pat. retea turnul, iar poziţia de pat 
Dacă 11.. C ad libitum, atunci e f5-e4 
12. Rb7 și albul cîştigă. RI 
Dacă 9. Ne4, atunci 10. Ce7+ 
ace e Rh7h6!  Re5 11. Te6 Rd4 12, CIS+ remiză. 
: a. ee Dacă 9... Ne3 atunci 10. Td6 Ret 


Cu mutarea aceasta, care parează 
amenințarea luării nebunului, ne- 
grul crează cele mai mari greutăţi 
albului. In cazul unei alte mutări a 
nebunului, remiza se realizează mai 
simplu. După 6.. Nh2 urmează 7. 
Th7+ şi 8. T:h2. După 6... Ng3 ur- 
mează cîştigarea nebunului la mu- 
tarea următoare. După 6... Nd6 se re- 
petă varianta c într-o formă mai 
favorabilă pentru alb. După 6... Ne5 
continuarea este 7. Th7+ (e bine 
si 7. C:e5) 7.. Rg6 (7... Rg5 8. 
Th5+ RI6 [f4] 9. Ti5+ remiză) 8. 


Th6+ Rf5 9. Td6 Re4 (9... NI3 sau 
ad libitum 10. Td5 Cd3 11. Rb7) 
10. T:d5 R:d5 11. C:e5 R:e5 12 
Rb8 şi albul cîştigă. 

7. Tb7-h7+! 

Acum jocul variantei a nu este 


bun deoarece regele negru are un 
avans de un tempo: 7. Ca5? Cib: 
8. Cc6 Ne3 9. R:b7 Ni:a7 10. Ra! 
N:c6 11. R:a6 Rg5 12. Ra5 Rf4 13. 
Rb4 Nd5 14. Rc3 Re3 şi negrul 
cîştigă. Nu e bine nici 7. Tb6? 
deoarece după 7... Ne3 8. T:a6 (8. 
Rb8 Cd7+ şi 9... C:b6) 8... C:a6 
9. Rb7 N:c6+ 10. R:c6 Nia7 şi 
negrul cîştigă. 


7, ad Rh6-g5 


Dacă 7... Rg5, atunci 8. Th5+ şi 
9. T:d5 iemiză. 


1A. Andersen (1818—1879), 


sau Nd5 ad libitum 11. Rb8 şi ne- 
grul nu poate cîştiga. Dacă 9... a5 


atunci 10. Td6 Re4 (10... Nd5 ad 
libitum 11. Td5+ remiză) 11. T:d5 
R:d5 12. Ci:a5 remiză. 

10. Tg6-d6 Ni4-g3 
10... Nd5 ad libitum 11. Td4+ 
remiză. 

11. Td6:d5 Re4:d5 
12. Ce6-d4+ Rd5-c4 
13. Cb4-d3! remiză. 

Nu 13. C:a6? C:a6 14. Rb7 Cc? 
şi negrul cîştigă. 

b) TEMA PROPRIE „ANTI ANDER- 


SEN“ 


De bună seamă mulți şahişti cu- 
nosc problema lui Andersen!, în 
care albul îşi sacrifică dama numai 
pentru ca la mutarea următoare să 
poată ataca cu un pion un cal aflat 
pe ultima linie. Se ştie că un ast- 
fel de pion are puterea unei dame. 

In studiul care urmează, albul 
permite adversarului să obțină un 
astfel de pion formidabil; mai muit 
încă, albul forțează realizarea aces- 
tui pion. 
mare jucător 
german din secolul trecut, învingătorul pri- 


mului turneu internaţional de la Londra, 
1851. 
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131. Revista romînă de şah, 
1947 


// 


TE 
“a f v 
77) E 


E noni 
m / ma 


E aa 


1. Ch3-f4+ 


M 
= A 


Remiză 


5+7=12 
Ne5:f4+ 


După alte mutări, remiza se obţine 
mai uşor 1... Rd6 2. CH e3 (2... 
d3 3. N:e5+ R:e5 4. Ce3 d2 5. Ce4+ 
remiză) 3. Cg3 ATE R:[5) 3... 
N:f4+ 4. R:f4 Re6 5. N:d4 c:d4 ò. 
C:f5 Rd5 7. C:e3 e miză 


2. Rg5:14 


Dacă 2... c4, atunci 3. b:c4+ R:c4 
4. N:d4 R:d4 5. Cfl remiză. 


3. Ch2-f1!! 


e4-e3 


Nu există decit această mutare, 
disperată în aparență; după 3. Rg3 
urmează e2 4. RI2 g3+ şi negrul 
ciștigă. 

Sisid e3-e2 

4. Cil-e3+ d4:e3 


Dacă 4.. R ad libitum atunci 5. 
Cg2 d3 6. Nc3 şi albul cîştigă. 


5. Nal-c3 g4-g3 


Dacă 5... elD, atunci 6. N:el Rd4 
7. R:f5 remiză. 


6. Rf4:e3 I 


Şi nu 6. R:g3? Re4 7. Rg2 ft 
8. Nel {3+ 9. Rg3 (g1) 2 (+) 
10. N:12 e:f2 11. R:12 Rd3 12. Rel 
Re3 13. b4 c4 şi negrul cîştigă. 


6. ss g3-g2 


După 6... î4+ 7. RI3! remiză din 
cauză că negrul se află în zug- 
zwang. 


7. Re3-f2 Rd5-e4 
8. RÍ2:g2 Re4-d3 
9. Nc3-el Rd3-e3 
10. Rg2-g3 15-144 
11. REZ. g? {4-134 
12. R 13-12 
13. NEI. E, Re3-d2 


14. Rg3-f4 remiză. 


c) TEMA GURVICI . 


In antologia de studii publicată în 
1937 de către marele compozitor so- 
vietic A. O. Herbstmann se găseş- 
te următorul excelent studiu: 


A. C. Gurvici 
„Molot'*, 
1928 
Premiul IV 
Z 


. 


/// 
A 


E 7 ir LE = 15 


Soluţia este următoarea: 


1. Rf4-15+ 


Rh6- g 
2. Nel-h6+ Rg7: 
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3. g4-g5+ Rh6-g7 
4. g5:16+ Rg7-h6 
5. Tb6-b8! a 
Este evident că turnul nu poate 


fi luat din cauza patului. 
Atita tot? — întreabă Herbstmann, 


dar tot el dă răspunsul, continuînd 

jocul în felul următor: 
g Cgl-f3!! 
6. Tb8:h8 Cf3:h4+ 
7. RÍ5-e5(f4) Ch4-g6+ 
8. Re5-f5 Cg6:h8 
9. h3-h4 2 
Acum jocul se sfirşeşte într-ade- 


vär, deoarece după unica mutare po- 
sibilä a negrului 


ză Ch8-g6 albul e pat 


La propunerea autorului acestui 
volum, acest minunat şi spectaculos 
studiu a constituit tema concursului 
de studii organizat de ţările de de- 
mocrație populară în anul 1951. 

Ideea aceasta a dat naştere celor 
două studii ce urmează: 

132, Concursul de studii al ţărilor de de- 


mocraţie populară, 
1951 


a 


E 


6+3=9 


Alb A 


Şansele de cîştig ale albului re- 
zultă din unicul pioni surplus pe ca- 
re-l are (pare paradoxal, dar acesta 
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este adevărul) dacă albului i-ar lip- 
si unul din pionii a, c, sau e ne- 
grul ar obţine remiza sacrificind tur- 
nul şi nebunul său pentru cei doi 
pioni rămaşi, întrucît pionul „h“ 
este lipsit de valoare, nebunul alb 
fiind de altă culoare decit cimpul 
h8. S-ar părea că negrul se poate 
apăra dînd şah şi atacind mereu 
pionul rămas fără apărare. Pentru 
a scăpa, regele alb trebuie să se 
ascundă după unul dintre pionii săi, 
forțindu-i în acelaşi timp înaintarea. 
Manevra reuşeşte relativ uşor pri- 
ma dată, dar a doua oară nu mai 
are succes deoarece turnul o zădăr- 
niceşte. Apărarea negrului este ur- 
mătoarea : după ce a împiedicat îna- 
intarea a doi dintre pionii albi, intră 
în acţiune cu regele şi nebunul, ceea 
ce-i oferă maximum de rezistenţă. 

Negrul obţine uşor remiza dacă 
în schimbul turnului său cîştigă doi 
pioni — lucrul care se poate în- 
timpla în cazul cînd la prima mu- 
tare, albul joacă greşit 1. c7? Tbl+ 
2. Re6 Tel+ 3. Rd7 Tdl+ 4. Rc8 
(4. Re8 Tel 5. RI7 Ng5 remiză) 4... 
Tel 5. a6 Ne5 remiză. 

Dacă mai luăm în considerare 
că după 1. NI7 Nd8+ 2. c7 Tbl+ 
rezultă imediat remiza, tragem con- 
cluzia că singura mutare posibilă 
este 


1. a5-a6 îs 
ta care negrul răspunde prin 
Că Tel-bl+ 


(Sau varianta G1  (Gurvici]). 


2. Rb6-a7! 


Nu 2. Ra5? Nc3+ 3. Ra4 Tt 
4. e7 T:a6+ 5. Rb3 Ta8 6. NI7 Nfe 
remiză; după 2. Rc7? negrul are 
două posibilităţi: 2... Ne5+ 3. Rc8 
p. Rd7 Tdl+ 4. Re8 Tal remiză) 
a! TC] 4. €e7. T:c6-+ 5. RIS (8. 
Rin Tc7+ etc) 5.. T:a6 remiză, 
sau 2... Rg7 3. a7 Tal 4. Rb7 Tbl+ 
5. Ra6 Tal+ 6. Rb6 Nd4+ remi- 
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ză; după 2. Rc5? urmează Ne7+ 
3. Rd5 (3. Rd4 Tel! remiză; 3. 
Re4 Tb6) 3... Tb5+ 4. R ad libitum 
Tb8 remiză. 


Dita Tbi-ci 
(sau varianteie G2 şi G3) 
3. Ra7-b7 Tel-bl+ 


(sau varianta G4). 
4. Rb7-c8!! mutarea cheie. 


Dacă regele aib mută pe cimpul 


a8 — ceea ce pare mai favorabil 
negrul salvează pentida printr-un 
contrajoc valoros. 
4. Rb7-a8? Tbil-cl 
5. a6-a7 ! i 
Tinem să observăm încă de pe 


acum că, după mutările 5. Rb7 
Tbl+ prin 6. Rc8, albul are posibi- 
litatea de a reveni pe drumul cel 
bun (studiul conține mai muite si- 


tuaţii de felul acesta). Totuşi nu 
este vorba de un dual; numai că 
excursia pe care regele a făcut-o 


pe cimpul a7 era inutilă. 
Prin mutarea executată, albul ciş- 
tigă un tempo, deoarece pionul „c“ 


nu poate fi luat din cauza Rb7, 
dar parlida tot nu se poate ciîş- 
tiga. 
A Rh6-g7 
6. Ng8-î7 ela 


După 6. h6+ R:g8 7. h7+ poate 
urma şi Rf8; după 6. Rb7 Tbl+ 
regele alb nu mai are posibilitatea 
de a reveni pe drumul cel bun. Nu 
cîştigă nici 7. Rc8 Tal 8. e7 T:a7 
9. e8C+. 


6. e Nf6-d4 


Față de 6... Rf8 mutarea aceasta 
are avantajul că din cauza amenin- 
țării Rb7 albul trebuie să joace 7. 
Ng6, după care 7... Tc3 complică 
jocul. 


7. h5-h6+ 


La 7. Ng6 urmează Tal! 


Tra Rg7-f8! 
Dacă 7.. R:h6? atunci 8. e7 şi 
albu! cîştigă. 
8. h6-h7 NENA 
8. Rb7 Tbl+ 9. Rc8 Tal remiză. 
per Ri8-e7 ! 


8... T:c6? 9. h8D+ N:k8 10. Rb7 
şi albul cîştigă. 


9. NI7-a6 3 

9. h8D N:g8 10. Rb7 (10. Ng6 Nd4 
remiză) 10... Tbl+ etc. 

9. Tel-c3 

Mutarea de tempo a turnului tot 


nu a putut fi evitată; numai că 
de data aceasta urmează 


10. Ng6-f5 (cea mai bună) 
Tc3-a3 remiză. 
11. Rb&-(b7)N(T):a7+. 
Acest prim contrajoc poate fi con- 
siderat un studiu în sine. 


x 
Continuînd jocul corect: 
d Tbi-cl 
varianta principală (sau G5 şi G6). 
5. a6-a7 na 


După 5. c7 urmează Ne5 remiză; 
după mutarea firească 5. Rd7 ur- 
mează un al doilea contrajoc care 
poate fi considerat un studiu: 5... 
Tdl+ 6. Re8 (6. Rc8 Tel şi albul 
se poate reîntoarce pe drumul bun) 
6... Td8+ 7. RIZ Tc8! (şi nu 7... 
Ta8? 8. R:f6 T:a6 9. e7 T:c6+ 10. 


Ne6-+-; nici 7.. Ng5 8. e7+) 8. R:f6 
(8. a7 Ng5 il) 8... Tic6; 9. ia7 
Ta remiză. 
Da Tel-al 
6. Rc8-b7 Tal-bl+ 
7. Rb7-a8 ! Tbi-ci 


8. Ng8-f7 ih 
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Faţă de primul contrajoc, albul a 
cîştigat acest tempo; cu alte cu- 
vinte, nebunul ocupă acest cimp 
înainte de mutarea regelui negru, 
în timp ce în primul contrajoc (din 
cauza mutării greşite 4. Ra8?) el 
se afla doar pe cimpul g8. Pierderea 
de tempo era cauzată de faptul că 
prin jocul greşit al albului turnul 
negru se şi alla pe cimpul cl, pe 
cînd acum a trebuit să mule pe acel 
cimp, pierzind un tempo. 


Rh6-g7 
Tel-c3 


Rb7. 
Nf6-d4 ! 


Bit 

9. Nf7-g6 

Impotriva amenințării 
10. Ng6-d3 ! ! 


Prin amenințarea Ta3 împiedică 
mutarea Nb5. Bineînțeles, nebunul nu 
poate fi luat din cauza c7!, iar 
pionul din cauza Rb7. Pe de altă 
parte nici pionul „c“ nu poate îna- 


inta. După 10... Ne5 urmează ||. 
Nb5 Tb3 12. Rb7 T:b5+ 13. Ra 
Tbl (13... Tb8 14. a:b8D N:b8 15. 


Rb5+) 14. a8D Tal+ 15. Rb7 T:a8 
16. R:a8 RI6 17. hê R:e6 18. h7 
RI7 19. h8D sau c7! şi albul ciîș- 
tigă. 

11. h5-h6-+! 


Acum mutarea 11. Rb7 nu era 
bună din cauza 11.. N:a7, iar 11. 
Nb5 din cauza 11... Ta3. 


A SE Rg7-î8 


11... RI6 12. h7 R:e§ 13. Rb7 Tb3+ 
14. Nb5 T:b5+ 15. Ra6 Tbl 16. 


a8D--. 
12. h6-h7 Tc3-a3 (sau :c6) 
13. h7-h8D+ Nd4:h8 
14. c6-c7 (respectiv Rb7 şi albul 
ciștigă). 
După mutarea a 4-a (cheie) a 


albului, negrul mai are însă şi alte 
posibilităţi, după care albul trebuie 
să forțeze victoria printr-un joc cu 
totul diferit. 


14 — Idei noi în şahul artistic 
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Varianta G6 
4... Rh6-g7 
5. c6-c7 a 
5. a7 Tal 6 Rb7 Tbl+ 7. Ra8 
Tel 8 NI7 Nd4 remiză; poziția 


este identică aceleia din primul con- 
trajoc. sau, cu alte cuvinte, varianta 
principală fără Ng6. După 5. Nf7 ur- 
mează 5... Ne5! 6. h6+ (6. Ng5 
Tb6 7. Ne8 [7. a7 (c7 e7) Tc6 
(T:c6)] 7... T:a6 8. e7 RI6 remiză; 
6. c7. Tcl remiză; 6. a7 Tal etc. 
remiză) 6... Rî8 7. h7 Re7 8. c7 
(ameninţase Tb8 mat; 8. a7 Tal 
etc.) 8... Tel 9. h8D (9. a7 T:c7+ 
etc.) 9... N:h8 10. a7 (10. Rb7 Tbl+ 
11. Re6 Tel+ 12. Rb6 Nd4+ remi- 
ză) 10... Ne5 11. a8D (11. a8C N:c7 
12. C:a7 Rd6 remiză) 14... Telt 
12. Rb8 Td7+ şah etern. 

Acesta a fost al treilea contra- 


Dintre toate, cel mai interesant 
contrajoc este însă al patrulea: 


5. Ng8-h7(!?) Rg7:h7 


Nu e bine 5... Tal 6. Rb7 Ne5 
(altfel c7) 7. a7 RI6 8. NI5 şi albul 
cîştigă. e 

6. c6-c7 


După 6. Rd7 jocul negrului este 
mai uşor: 6... Tdl+ 7. Re8 Td8+ 
8. RI7 Tc8!! 9. R:f6 (9. a7. Ng5) 
9... T:c6 10. a7 Ta6 remiză; după 
6. a7 urmează 6.. Tal 7. Rb7 Tbl+ 
8.. Ra6 Tal+ 9. Rb6 Nd4+. 


Biss Tbl-al 

Altfel cîştigă a7. 

7. Rc8-d7 Tal-di+ a, b 
a) 8. Rd7-c5 Tdl-cl+ 

9. Rc6-b6 a 

9. Rd6 Ne5+ sau Tdl+. 

Ga Rh7-g7 ! 

9... Nd4+? 10. Rb7 Tbl+ M- 


Rc6 Tel+ 12. Rd7+-. 
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10. a6-a7 
Dacă 10.* h6+ atunci 10.. R:h6. 
10... Nî6-d4-+ 
11. Rb6-b7 Nd4:a7 
12. h5-h6+ A 
12. e7 RI? 13. h5 R:e7 14. h7 
T:c7+ remiză. 
fo xl Rg7:h6 
13. e6-e7 Tel-el 
14. c7-c8D Tel.e7+ 
15. Rb7-ad libitum Te7-g7 
remiză. 
b) 8. Rd7-e8 Tcl-cl 
9. a6-a7 Tel:c7 
10. a7-a8D Tc7-g7 remiză. 


Din cauză că regele negru este 
fixat, dama nu poate juca în această 
poziție un rol important, nici chiar 
împreună cu cei doi pioni de exem- 
plu: 11. DI3 Ng5 12. Df5+ Rh6 13. 


RI8 Ne7+ 14. Re8 Ng5 15. Di? 
Rh7 16. Rf8 T:17 remiză (16. h6 
TET) 

* 
Revenind la varianta G6, în sco- 


pul de a se evita 6. a7, este ne- 
cesară mutarea 


De see j Tbl-al 


Acum albul poate” încerca în mai 
multe feluri să obţină victoria. Cea 


mai interesantă încercare este 6. 
Nî7 Ne5 7. h6+ Rf6 8. h7 Re7 9. 
Ng6! (amenință Rb7) 9... Tel 10. 


h8D T:c7+ (şi nu 10... N:h8 11. Rb7 
Nd4 12. NI5 cîştigă) 11. Rb8 Tc5+! 
(11... N:h8 12. R:c7:+) 12. D:e5 T:e5 
13. a7 (13. Ni7 lel remiză) 13... 
Tb5+ 14. Rc7 Ta5 remiză. 

Acesta a fost al cincilea „studiu 
în studiu“. După mutarea 6. Nh? 
şi Rd7 contrajocul (studiul) al pa- 
trulea se repetă fără nici o modi- 
ficare; după 6. h6+ R:g8 7. h7+ 
R:h7 se repetă acelaşi contrajoc, cu 
deosebirea că aci lipsește pionul h5. 


Singura mutare cîștigătoare este 
6. e6-e7!! s 


mutare-cheie elegantă, deoarece al- 
bul cedează tocmai pionul căruia ne- 
grul nu-i poate opune o figură pen- 
tru a-l stinjeni. Nebunul alb şi-a ju- 
cat acum rolul cel mai însemnat; 
a împiedicat mutarea RÍ7. 


6. si Nf6:e7 


Dacă 6... Tel, atunci 7. a7 T:e7 
8. a8D ciştigă. 


7. Rc8-d7 Tal-cl 
8. a6-a7 şi albul cîştigă. Dintre 
toate variantele cu tema Gurvici, 
aceasta are poanta cea mai sur- 
prinzătoare. 
Varianta G5 

Tbl-al 


40 
5. c6-c7 cîştigă. 


Varianta aceasta e oglinda varian- 
tei principale şi este interesantă toc- 
mai din cauza contrastului. In timp 
ce în varianta principală negrul a 
desfăşurat o rezistență extrem de 
mare, aci nu o face de loc. 

Turnul este legat de coloana „a“, 
iar nebunul de diagonala d8-h4. Du- 


pă 5... Rg7 6. e7 cîştigă ca mai 

sus. 

Varianta G4 
3. su Rh6 27 
4. c6-c7 Tel-bl+ 
5. Rb7-c8 Tbl-al 
6. e6-e7 cîştigă. 

Varianta G3 
DĂ op Rh6-g7 
3. c6-c7 = 


Şi nu 3. NÍ7? Nd4+ 4. Ra8 Tb6 
remiză. 


Ak: Š Tbl-el 
4. Ra7-b7 Tel-bl+ 
5. Rd7-c8 Tbl-al 


6. e6-e7 cîştigă. 
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In urma intervertirii de mutări, 
ultimele două variante sînt repe- 
tări ale celor anterioare. 

Varianta G2 

Du ie Nî6-d4+ 

3. Ra7-a8 a,b, c 
aone Nd4-e5 
4. a6-a7 se 


Nu e bine 4. NI7 Tb8+ 5. Ra7 
Rg7 6. h6+ RI6 7. h7 Re7 8. Ng8 
758 9. Rb6 (9. Rb7 Tc7-+) 9... Rd6 
remiză. 


da sd Tbl-el ! 
5. e6-e7 EA 

Nu e bine 5. Rb7? Tbl+ 6. Rc8 
Tal 7. e7 T:a7 remiză şi nici 5. 
NI7 Ng3 remiză, deoarece nici unul 
din pioni nu poate avansa, iar mu- 
tarea Ng6 nu se poate executa din 
cauza T:e6. 


Dc Ne5-d6 

6. c6-c7 Nd6:c7 

7. Ra8-b7 şi albul cîştigă din cauza 
nebunului dăunător. 


b)3.... Tbl-b6 
4. eĝ-e7 ! k 


4. a7? Ta6 remiză; 4. c7? T:a6+ 
5. Rb8 Tb6+ 6. Tc8 NI6 7. e7 N:e7 
8. Nd5 N46 remiză. 


dá Tb6:a6+ 
5. Ra8-b8 Ta5-b6+ 
6. Rb8-c7 şi cîştigă. 

c) După 3... Nb6 albul are două 


posibilităţi : 

1). 4, a7 Tal (4... Tel 5. e7 Tel 
6. c7 N:c7 7. Rb7 şi cîştigă) 5. Rb7 
Ni:a7 6. c7 Tel 7. e7+. 

2) 4. NI7 Rg7 (4... Tal 5. e7 T:a6 
6. Tb8+) 5. h6+ RI8 (f6) 6. h7 
Thl (6... Rg7 7. €7+) 7. Rb7 Nd4 
8. c74. 


Varianta G1 
I rE Rh6-g7 


Dacă 1... Nd4+ 2. Rb5 Tbl+ 3: 
Rc4 Nb6 (3... Tb8 4. R:d44+) 4. c7 
Rg7 (4... N:c7 5. a7; 4.. Tel+ 


5. Rb5+) 5. c7 Tel 6. Rb5 Nic7 7. 
a7+. 


2. c6-c7 


Şi nu 2. a7? Nd4+ 3. Rb5 Tbl+ 
4. Rc4 N:a7 5. e7 (5. c7 Tel+) 5.. 
Tb8 remiză ; nici 2. NI7 Tbl+ 3. Rc7 
(3. Ra7 Nd4+ 4. Ra8 Tb6 5. h6+ 
RI8 remiză) 3... Ne5+ 4. Rd7 Tdl+ 
5.Rc8 (5.Re5 Tal remiză) 5... Tel 6. 
h6+Ri8 remiză. 

v Au Tel-cl 


Dacă 2... Tbl+ 3. Rc6 Tel+ 4. 
Rd7 Tdl+ 5. Rc8 (5. Res Tel! 
remiză) 5... Tal 6. e74 ca în va- 
rianta Gô. 


3. a6-a7 


Şi nu 3. NIî7 Ne5 4. h6+ RI8 5. 
a7 Nd4+ remiză. 


3, îi NI6-d4+ 
4. Rb6-b7 Tel-bl+ 
5. Rb7-c8 Nd4:a7 


6. e6-e7 cîştigă. 


133. Concursul de studii al ţărilor de de- 
mocrație populară, 


ar M 
M 


meci E 
Eo EE 
Biwa 


ar 


na î 


// 


/// 
7+8=15 


Alb cîștigă 
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az 


1. g5:h6 


După 1. î6 a3 2. NI7 (2. 17 b3 
şi negrul cîştigă) 2... R:c8 albul nu 
poate cîştiga. 


Bic a4-a3 
Continuarea logică. 
Dacă 1... N:15, atunci 2. Ce? 


Nh7 (2... Cd6 3. C:154+) 3. Ng6 
N:g6 4. C:g6 Cd6 (nu mai este timp 
pentru manevra pe flancul damei) 
5. Ce5+-. 


2. Nh5-f7 


Dacă 2. d3? atunci 2... b3 3.d:e4 
b2+ şi negrul cîştigă. 


2... Ne4:f5 

3. Cc8-e7 îns 

Şi nu 3. Ne6? N:e6 4. h7 b3 şi 
negrul cîştigă. 


= AER Nf5-d3 


Dacă negrul joacă 3... Nh7, atunci 
urmează tot 4. Ng6 şi după schim- 
bul de nebuni survine un joc simi- 
lar cu varianta A, iar dacă joacă 
4... b3 (sau, dacă se joacă 1... b3, 
atunci 4... a3) urmează 5. N:h7 a2 
6. Ne4+ R ad libitum 7. Rb2, iar 
continuarea este ca în varianta B. 
Mutarea 3... Ne4 nu e bună deoarece 
după 4. Ng6 schimbul de nebuni 
este forțat, căci altfel albul ia nebu- 
nul dînd şah. 


4. NI7-g6 A, B 


Nu e bine 4. Ng8 Cd6 3. h7 b3 
remiză ; nici 4. Cg4 b3 cu şanse 
de a obţine victoria; iar 4. Ni7-a2 


(cu amenințarea Cd5:b4) constituie 
prima cursă. 
Apărarea negrului este 
Mica Rb7-b6 
5. Na2-bl pa 


Acum 5. Cd5+ nu are efect: 5.. 
Rc5 6. Cf6 (6. Nbl N:bi 7. R:bl 
Cd6 remiză) 6... Cd6 7. h7 N:h7 8. 


C:h7 Ce4 şi albul nu poate cîştiga; 
pe de altă parte 5. NI7 e tardiv: 
5... Cd6 6. Ng6 N:g6 7. C:g6 CI7 
remiză. 


Dr Nd3:b1 
6. Rci:bi Cb5-d6 
7. Ce7-f5 Cd6-f7 ! 
8. h6-h7 Rb6-c5 remiză. 
x 
A)4. ... Nd3:g6 
5. Ce7:g6 b4-b3 
Dacă 5... Cd6, atunci cîştigă 6. 
Ce5. 
6. h6-h7 a3-a2 
7. Rel-b2 Cb5-a3 
8. h7-h8D Ca3-c2 
9. Dh8-hl şi albul cîştigă. 


De exemplu: 9... Rb6 (9... alD+ 
10. D:al C:al 11. R:al Rc6 12. Rb2 


Rd5 13. d34+) 10. Ce5 Rc5 11. Ci:13 
Rec4 (11... Rb4 12. C:d4 C:d4 13. 
De4 Rc5 14. d3) 12. Ce5+ Rb4 
13. Db7+ Re5 14. De6+ Rb4 16. 
Db6+ R ad libitum 16. D:b3+ şi 
albul cîştigă. 

B)4. ... b4-b3 ! ! 


Momentul-surpriză (varianta Gur- 
vici). 


5. Ng6:d3 a3-a2 
6. Rc1-b2 Cb5-a3 
7. Nd3-e4+!! EION 
In urma mutării 7. h6-h7 prin- 
tr-o apărare de studiu, negrul ob- 
ține remiza; aceasta este a doua 
cursă. 
Us Ca3-c2 a, b, c 
a)8. h7-h8D a2-a1D+ 
9. Rb2:b3 Dal-a3+!! 
Şi nu 9.. Dbl+ 10. Rc4, după 
care albul rămîne cu un avantaj 


neînsemnat şi se apropie de pionii 
proprii. 
10. Rb3-c4 


Dacă 10. R:c2 Da2+ Il. Rcl 
Da3+ 12. Rbl Db3+ şah etern. 
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10. ... Da3-a6+ 
11. Rc4-c5 ză 
11. Rd5 Cb4+ 12. R ad libitum 


şi ia nebunul cu dama sau calul 
cu şah. 


Ti se Da6-a3+ 
12. Rc5-d5 Cc2-b4 + 
13. Rd5-e6 „A 
13. Rc4 D:d3+ 14. R:b4 D:d2+ 
remiză. 
13. .: Da3:d3 remiză. 
b) 8. Nd3:c2 b3:c2 
9. h7-h8D a2-alD+ 
10. Rb2:al A 
Dacă 10. R:c2, atunci 10... d3+ 
şi negrul cîștigă. 
Ds c2-clD+ remiză. 
c) 8. Nd3-e4+ Rb7-a6 
9. h7-h8D a2-alD + 
10. Rb2:b3 Dal-bl+ 
11. Rb3-c4 Dbi-b5 mat. 
+ 
Jocul corect este: 
XI) Tes Rb7-a6 


T.. Rb8 8. h7+; 7... Ra? 8. Ce6+ 
R ad libitum 9. C:d4+. 


8. Ce7-c6 | 


Şi nu 8. h7, din cauza 8.. Cc2 
remiză. 


Şi: Ca3-c2 
9. Ne4:c2 b3:c2 
10. Ce6-b4+ şi albul cîştigă. 
1197: Rb7-b6 
8. Ce7-d5+ Rb6-a5 
9. Cd5-f4 Ca3-c2 


9... Cc4+ 10. Ral Ra4 (10... C:d2 
o hÆ; 10... Ce5 il: h7 CI7 12. 
VU h7 Ra3 12. Cd3 Ce5 13. 
Cb2 C17 14. N:13 Rb4 15. Nh5 Ch8 
16. 144. 


10. Ne4:c2 b3:c2 
11. Cf4-d3+. 
II) 7.. Rc7 8. Cd5+ Rd6 9 


Cb4 R ad libitum 10. h74. 


Posibilităţile nu sint insă epui- 
zate. - 
Ciia b4-b3 | 


Varianta principală (a doua va- 
riantă Gurvici). 


Mutarea aceasta pare slabă, deoa- 
rece eliberează cimpul b2 pentru 
rege. In realitate ea este mai tare 
decit a3, deoarece: 1) negrul tot 
nu poate să efectueze mutarea Rb2; 
2) varianta care urmează de aci cu- 
prinde şi variantele anterioare; 3) 
ea mai cuprinde o variantă suplimen- 
tară şi mai interesantă. 


2. Nh5-17 


2. h7? a34 ca mai sus; 2. Rb2 
Nd5 3. Cd6+ C:d6 4. h7 (4. N:13 
N:f3 5. h7 CI7 şi negrul ciştigă) 4... 
Ce4+ şi negrul cîştigă, 


Da Ne4:15 
3. Cc8-e7 Ni5-c2 ! 


In cadrul jocului „logic“ această 
mutare nu fusese posibilă; după 3... 
Nd3 (ca şi după 3... Nh7) se repetă 
varianta anterioară cu 4. Ng6. 


4. NI7-g6 


.. 


I IL M, IV 


MSi on Ne2:g6 
5. Ce7:g6 şi albul ciştigă ca in 

varianta A. 

11)4. ... 

5. Ng6-i7! 
Şi nu 5. h7? din cauza 5.. a3 

remiză. 


d4-d3 


BSN: Cb5-d6 
6. NÍ7-d5+ E 

Mutarea 6. Ne6 nu e suficientă din 
cauza 6... a3 7. N:b3 N:b3 8. h? 
Cí7 și negrul cîștigă. 
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6. "Rb7-b6 Şi nu 12. 45? CI7 13. orice Rg7 
ză io h7 „_„ at-a3 remiză ; nici 12. Ce5 RI5 13. R:c2 
8. Nd5:b3 şi albul ciştigă. Re4 14. CI3 (14. Rc3 a3) şi chiar 

WII) 4 a4:a3 dacă nu a scăpat posibilitatea de a 
5. Ng6: ic2 Z cîştiga, albul în orice caz a pierdui 

timp. 

Dacă 5. h7? atunci 5... d3 şi ne- 

grul cîştigă. FEA RI6-g7 (g6) 
însa b3:c2 Dacă 12.. RI5 


După 5... a2 urmează 6. Ne4r 
(nu 6. R:b2? b:c2 cu cîştig pentru 


negru) 6... R ad libitum 7. Rb2 şi 
albul cîştigă, ca în varianta B. 
6. Rel:c2 


6. h7? a2 7. h8D alD+ 8. Ric2 
d3+ şi negrul cîştigă. 


G Cb5-d6 
6... d3+ 7. Rb3. 
7. h6-h7 Cd6-i7 


8. Ce7-g6 și albul cîștigă. 


De exemplu: 8... Rc6 9. Rb3 Rd5 
10. d3 Re6 11. R:a3 RI6 12. h8D 
C:h8 13. C:h8 Rg7 14. Rb4 etc. 
IV)A. ... Cb5-d6 

5. Ng6:c2 ad 


Poate cîştiga și 5. h7, dar după 
5... Cf7 rezultă un joc aproape cu 
neputinţă de analizat. In tot cazul 
varianta „aceasta ar putea eventual 
constitui un dual. 


5 b3:c2 
6. d2-d3 Cd5-f7 
La 6... Rec7 urmează 7. h7 Cf7 
8. Cg6 şi cîştigă calul şi partida. 
7. h6-h7 Ci7-h8 
Altfel 8. Cg6+. 
8. Ce7-i5 Rb7-c$ 
9. Cf5:d4+ Rc5-d5 
10. Cd4:13 Rd5-e6 
- 11. d3-d4 Re5-f6 
12. Rel:c2 os 


13. Rc3 Rf4 14. 
cîştigă. Dacă 12... 
14. Rec3 Rg7 (Re7 
d5 RIS (:h7) 18. 


Rbf R:13 15. d5 
CI7 13. Ce5 Ch8 
15. Rb4 ete.) 15. 


d6-+4-. 
13. Cf3-e5 Rg7:h7 
14. Rc2-c3 Rh7-g7 
15. Rc3-b4 Rg7-i6 
16. Rb4:a4 Ri6-es (15) 


17. Ra4-b4 etc.. 


d) REMIZA IMPOTRIVA PIONULUI 
AVANSAT 


Aceasta nu constituie de fapt o 
temă ci, mai curind, un sector des- 
tul de vast al studiilor. 


134. Campionati R.P.R., 


DA. 
MMA ui 


w E: 
A w ZI 


P 
/ 
AH, 


vy ma 
mm mo 


A OUA 


a 


A 
/ 
// 


Remiză 7+ _ = 13 


1. Ce7-d5! 


Un sacrificiu spectaculos al calu- 
lui; valoatea sa nu este micşorată 
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215. 


prin sapeu că nu poate fi acceptat 

(1..R:d5? 2.e:d7!+). ; ; 
fi = dT:o 
Dacă 1..Rd4 2.Cdc3 d:e6 3.R:a5+. 
1. Cd5-c3+ ~ Re4-d4 


La 2..RI5 urmează 3.R:45. 
3. Cc3-a4!! 


Mutarea-cheie. După 3. Cdl?, care 
pare o mutare atit de firească, ur- 
mează 3...a4 4. Rb5 (altfel doi cai 
nu blochează trei pioni) 4..a3 5.Rb1 
a? 6.Cc3 e4F (împotriva lui 6...e3 
mat). 

Mutarea-cheie reprezintă în acelaşi 


timp- şi sfîrşitul jocului, deoarece 
dama care se transiormă se pierde 
imediat după e3+; după transfor- 


marea pionului în cal, albul rămîne 
cu avantaj material, iar mutarea re- 
gelui nu îmbunătăţeşte situaţia ; ast- 
fel, mutarea indicată este 4.R:a5. 
Regelui i se face loc prin 3..e4 şi 
după 4.e3+ albul obţine victoria şi 
anume, prin: 4...Re5 (4..Rd5 5.R:a5) 
5.Cb2 a4 6.Cc4+. Astfel prin însăşi 
mutarea cheie, remiza determinată 
prin enunț este cu prisosință asi- 
gurată pentru alb, 

Ea nu este insă nicidecum sigură 
pentru negru, iar dacă pînă acum 
albul a fost acela care a trebuit să 
lupte pentru remiză, începînd din 
acest moment va trebui s-o facă 
negrul şi lupta sa va fi cu mult 
mai grea. 

In consecință studiul ar fi putut 
primi de la început un alt enunţ 
şi anume: Albul mută, iar negrul 
obļine remiza. 

Cea mai logică dintre acţiuni pare 
aceea în care negrul transformă mă- 
car un cal din pionul d2. 


YA d2-d1C? 
4.Ra6:a5 Rd4-c4 


După mutarea agresivă 4...Ce3 ur- 
mează 5.c3+ Re4 6.Cc5++; 4..CI2 
5.h4 Re4 6.c4 RI5 7.Cc3! (asigură 


înaintarea pionului „c“ împotriva ca- 
lului) 7...Rg4 8c5 Rh3 9.Cel+. 


5. Ra5-b6 Rc4-b4 
5...C12 '6.h4 Ce4 7.h5 Rb4 8h6 Sg 


(16), 9. Ce5 “Ret 10. Ce Ch6 
Cg, l 
„6. Ca4-c5 - Cdl-c3 


6...Rc3 7.Ce4+ R:c2 8.C:g3+-. 
7.. h3-h4 Cc3:02 


La 7...Cd5+ urmează 8 Rc6 Ce7+ 
9.Rd7 4+- 


8. h4-h5 | Rbi-c4 
8... Cî4 9. Cd3+ 4: | 

9. h5-h6 Ce2-f4 
10. h6-h7 Cf4-gô 


11. Ce5-e4 și- cîştigă prin C:g3 

Mai poate fi considerată şi posi- 
bilitatea 

Ga i e5-e4 
cu amenințarea dID care acum are 
într-adevăr efect. 


4. e2-e3+ Rd4-e5 


La 4..Rc4 urmează 5.R:a5 dIC 
6.Rb5 C:e3 7.C:e3 Rd4 8.Cg2 e3 9.Cc5 
Rc3 -10.Cd3 şi cîştigă prin Cdel. 
După 4...Rd5 cîştigă ca mai sus 
5.R:a5, sau 5.Cb2 a4 6.Ci:a4 sete. 


5. Ca4-b2 a5-a4 


5..d1D (sacrificiul salvator al da- 
mei este tardiv) 6.C:dl a4 7.Cc3 a3 
8.Rb5+. 


6. Cb2-c4+ Re5-d5 
7. Cc4:d2 şi albul cîştigă. 
* 
Mutarea salvatoare este 
3a: d2-d1D! 


care poate fi considerată un sacri- 
ficiu al damei. 
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4. e2-e3+ 


Se vede de la început că dintre 
cele trei mutări posibile, 4...Rd5 
pierde repede, iar după 5.Cc3+ Rc4 
6.C:dl a4 sau Rb4 7.Cc3 (b2) albul 
cîştigă. Acum negrul pierde dama, 
dar are şanse de a se salva cu con- 
diția de a juca atent. Nu este bună, 
de exemplu 


4... Rd4-e4? 
5. Ca4-c3+ Re4-f3 
6. Cg2-h4+ Za 
Dacă 6.C:d1? atunci 6...R:g2 şi 
negrul cîştigă. 

Ba Xa Rî3:e3 
7. Ce3:dl+ Re3-d2 
8. Cdl-b2 Rd2:c2 
8..a4 9.C:a4 e4 10.Cc5 e3 11.Cg2 
R:c2 (altfel 12.Cd3 şi 13.Cdel) 
12. C:e3+; 8.. e4 9. R:a5 e3 10. 
Cg2 R:c2 (altfel Cd3 şi el) Il. 
Ce4 e2 12. Ce5 elD 13. Ciel Rdl 
14. C1f3 Re2 15. h4+. 

9. Cb2-c4 Rc2-d3 
9..Rc3  10.C:a5 e4 Il.Cg2 Rd3 
12.Rb5 e3 (altfel 13.Cc4) 13.Cc4 e2 
14.h4 Re4 15.Cd2+ R .ad libitum 
16.Cî3 cîştigă; ..a4 10.Rb5 Rb3 
11. Cg2 a3 12. C:a3 R:a3 13. Re4+-. 
10.Ra6-b5 e5-e4 
La  10..a4 urmează 11.Rb4 e4 
12.Cg2 a3 13.C:a3 e3 (altfel Cc4) 


14.Rb3 şi albul cîştigă. 


STUDII PE TEME DATE 


m. 


11. Ch4-g2 a5-a4 
Altfel urmează Cce3. 
12. Rb5-b4 a4-a3 
13. Ce4:a3 e4-e3 
Altfel urmează 14.Ce4. 
14. Rb4-b3+. 

+ 
Mutarea salvatoare este: 
4... Rd4-c4! 
5. Ca4-b2+ Rc4-b4 
6. Cb2:dl a5-a4 
7. Cdl-b2 k 


După 7.Cel, atît a3 cît şi g2 duc 
la remiză; cei doi cai şi cei doi 
pioni stau atit 'de prost, încît sînt 
neputincioşi faţă de pionul a4 care 
mai are trei mutări pînă la transfor- 
mare. 


Tis a4-a3 
8. Cb2-d3+ Rb4-c3 
9. Cd3-c1 Re3:c2 
10. Cel-a2 Rc2-b3 remiză. 
Forma realizării acestui studiu 


este cu totul nouă: un studiu cu 
două enunțuri. Cazuri cu două enun- 
țuri mai găsim la problemistul Loyd, 
însă acolo mutările albului şi ale 
negrului diferă între ele; într-una 
din capodoperele lui Rinck există 
de asemenea două enunțuri, în sen- 
sul că într-una din variante patul îl 
obține albul, iar în cealaltă, negrul. 
Forma prezentată aci este pînă 
acum necunoscută. 


CAPITOLUL XIX 


Curse 


N, credem să existe vreun jucător 
de şah care să nu fi căzut nici- 
odată într-o cursă, sau să nu-i fi în- 
tins el una adversarului său; toc- 
mai din această cauză nu credem să 
fie necesară o explicare prea amplă 
a noțiunii de cursă în cadrul jo- 
cului practic. Pentru a putea 
arăta deosebirile între cursele din 
jocul practic şi cele din studii vom 
recurge la exemple: Dacă un jucător 
„uită“ intenţionat în priză o figură 
atacată iar adversarul o ia şi după 
cîteva mutări ajunge din această cau- 
ză într-o situaţie decisiv dezavanta- 
joasă, el a căzut în cursă. Această 
interpretare a noţiunii de cursă nu 
se poate menţine în problemistică, 
deoarece dezlegătorul — considerînd 
că el joacă de fapt o partidă cu au- 
torul — poate oricind să revină 
asupra unei mutări despre care a con- 
statat că nu e bună, lucru care nu e 
posibil în partida reală. 

In consecință, dacă antorul unui 
studiu vrea să întindă o cursă, tre- 
buie să caute o mutare de care dez- 
legătorul să nu-și dea seama că e 
rea, ci dimpotrivă, să creadă că prin 
ea îşi poate atinge scopul. Aşadar, 


în problemistică, noțiunea de cursă 
coincide cu aceea a unei soluţii a- 
parente. 

Cu cît autorul va oferi mai insis- 
tent dezlegătorului o mutare cît se: 
poate de evidentă, cu atit mai puţin: 
dezlegătorul (mai ales dacă e expe- 
rimentat) se va lăsa prins; el se va 
strădui întotdeauna să caute contra- 
jocul negrului. Aşadar, însăşi solu- 
ţia aparentă trebuie să fie mascată 
într-o oarecare măsură. In nici un caz. 
însă ea nu trebuie să fie mai as- 
cunsă decit soluţia reală, deoarece 
în acest caz dezlegătorul o va găsi 
mai întîi pe aceasta, iar cursa devine 
inutilă. 

Mutarea-cheie a soluției aparent 
nu trebuie să fie una despre care și 
un dezlegător mai puţin versat, să-şi 
poată da seama că nu poate fi mu- 
tarea-cheie a unui studiu artistic. 
Din această cauză şi mutarea-cheie 
a soluţiei aparente (a cursei) tre- 
buie să constituie introducerea la un 
joc combinativ cît mai interesant (e- 
ventual cu momente de surpriză) ca- 


re să nu fie în nici un caz un sim- 


plu final de partidă. lată un exem- 
plu frumos de studiu cu cursă. 
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Radu Voia 
Magyar Sakkvilăg, 
1950 


Premiul I 


m 7 
m a a 


M 


şi 
siana 


A E E 


a Z 

ZA 

a fi E oe 

Remiză 5+5= 10 

Cursă: 1.Nf3 (apărarea directă cu 
I.NdI împotriva amenințării b3 nu 
merge din cauza 1...Ne2) 1...Ng2 
2.Ndl Rg! 3.Cg4 Nf3 4.Ce3 R:f2 


5.N:f3 R:13 6.Cd5 b3 7.C:c3 b:c2 8. 
Ca2 Nb2 şi negrul cîştigă deoarece 
regele negru ajunge nestingherit la 
b3; cu toate acestea — şi tocmai 
aci rezidă valoarea cursei — victoria 
- negrului nu este încă uşor de ob- 
ținut: 9.Rg6 Re4 10.Rg5 Rd4 11.Rf4 
Re4 12.Re4 Rb3 13.Rd3 Na3 14.Rd2 
Rb2 15.Rd3 sau Cel Nb4. 


Soluţia corectă este: 


1. Ch6-f5! b4-b3 
2. Ci5-g3+ Rhl-g! (g2) 
2...Rh2 3.C:f1+ şi 4.Cd2. 

3. Ne2-f1 (+) Rg1:f2 


3..b:c2 4.Nd3 clD 5.Ce2+ remi- 
ză; 3..b2 4. Ce2+ Riil 5.C:c3 re- 
miză. 


4. c2:b3 c3-c2 
5. Cg3-e2 Nal-b2 
6. Ce2-cl! RI2:11 


Bineînțeles calul nu poate fi luat 
din cauza Nd3. 


7. Cel-a2! remiză. 


CURSE 


În esenţă, deosebirea dintre pozi- 
ţia finală a jocului bun şi a cursei 
constă în faptul că în soluţie albul 
a păstrat pionul b3 care — a'îta 
vreme cît nu se mişcă de 
la locul său —  zădărniceşte 
pătrunderea regelui negru în poziţia 
defensivă a albului. 

La fel de expresiv este prezentată 
noțiunea de cursă în studiul Nr. 110 
pe care l-am inclus în capitolul „Mo- 
mentul de surpriză“. 

Prin multă răbdare, atenţie și 
pricepere, caracterul primejdios al 
cursei poate fi intensificat atit de 
mult încît dezlegarea studiului devine 
aproape imposibilă, ceea ce înseam- 
nă realizarea unei curse în care va 
cădea toată lumea. 


aa EE 
E ERE 
24 M ar „x 
fen Pas 


„i 
E 


Z/ 


// 
/// 


I M ne 
Z/ 
o 4 


Remiză 3 + 47 
Cursă : 

1. Rb5-c6? f4-f3 
2. Te5-e§ A 


După 2.a7 urmează 2..Tf6+ 3. R 


ad libitum Rb7 şi negrul cîştigă. 


De Rc8-b8 . 
3. Teb-el 13-12 
4. Tel-fl Er 


CURSE 
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După 4.Tbl+ urmează 4...Ra7 5.TÎl 
TI7 6.Rb5 TfG şi negrul cîştigă. 


A T[8-154+ 
5. Re6-d7 S 


Dacă 5.Rb5 Ra7 6.Ra5 Tf5+ 7.R 
ad libitum R:a6ẸF; dacă 5. Rd5 Ra7 


6.Re5 TI8 7.R ad libitum R:a67. 
Ora Tí6S-d6+! 
Dacă 5...c5?, atunci 6.Re7! duce 

ła remiză. 
6. Rd7-e7 Td6-d2 
7. Re7-e6 c7-c5 
8. Re6-e5 c5-c4 
9. Re5-e4 c4-c3 
10. Re4-e3 Rb8-a7 
11. Tfl-al Td2-b2 
12. Re3-d3 c3-c2 


şi negrul ciştigă. 


Jocul bun este: 


1. a6-a7! Re8-b7 

2. a7-a8D+ Rb7:a8 

Dacă 2..T:a8, atunci 3.Tî5 c6+ 
4.Rb4 remiză. 

3, Rb5-c6 

Deosebirea între poziţia de după 


prima mutare a cursei şi cea de 
acum constă doar în faptul că aci 
albul şi-a sacrificat pionul pentru a 


aduce regele negru în poziția de 
colț. 
Ga Ra8-b8 


Jocul este perfect identic în cazul 
cind negrul apără pionul cu 3...TÎ7, 
iar dacă nu-l apără şi joacă 3...f3, 
urmează  4.R:c7 (amenință mat) 
4..T[7+  5.Rb6 ameninţind din nou 
mat pe e8: 


4. Te5-b5+ Rb8-c8 
5. Tb5-[5! remiză deoarece alter- 
nativa este: pat sau pierderea pio- 


nului „f“. 


136. Revista ‘romînă de şah, 
1936 


i îm me 
ia m a 
gin m m: 
E e 
mina 
// 
ES 


/ 


Remiză se + A = 12 
Cursă : 

1. Tb5:b4 Na5:b4 
2. Na7:b$ c3-c2 
3. Nb6-e3 Nb4-c5+ 
4. Rgl-hl Ra8-b7 
5. Ne3:h6 


să 


Dacă albul vrea să menţină posi- 
bilitatea de pat şi nu ia pionul, jo- 
cul este mai simplu; regele negru 
înaintează pînă la e4, apoi, prin 
Ne3, îi ia nebunului diagonala cl-h6 
iar cu Rb3 celelalte două cîmpuri 
rămase. 


O Rb7-<6 
6. Nhâ-cl Rc5-d5 
7. h5-h§ re 
7. Nb2 Ne3 cîştigă. 

Maa Rd5-e4 
8. h6-h7 R 


Deoarece pionul alb poate fi luat 
numai pe h7 de rege, după 8.Nb2 
urmează 8...Ne3 9.h7 Nd4 care duce 
la acelaşi rezultat. 


Be Ne5-d4 
9. Nel-a3 Re4-l5 
10. Na3-cl 


RI5-g6 
11. h7-h8D Aa 
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Albul a aşteptat momentul. în 
care regele negru se îndepărtează 
peniru a-şi elibera regele propriu. 


II. Nd4:h8 
12. Rhl-g1 Rg6-î5 
13. Rgl-fl Nh8-e5 şi 


negrul cîştigă, fie prin luarea pio- 
nului „h“, fie prin Nf4 şi Rb3 în 

cazul cînd pionul este apărat. 
Soluţia corectă este: 


1. Na7:b6 
2. Rgl-hl! 


Dacă 2.T:b6?, atunci 2...c2 şi ne- 
gru! cîştigă. 


Na5:b6+ 


VE c3-c2 
3. Tb5-c5! b4-b3 
4. Te5:c2 b3:c2 pat. 


4.. Nd4 5. Tel 6. Tbl etc. 


137. Hétföi Ujság, 
1921 


Alb ciştigă 


5+4=9 


Dintre cele două mutări care pot 
fi luate în considerare 1.Nf5? pare 
cea mai bună, dar nu dă rezultate: 
1...D3 2.Ng5 (2.Nd2 Td4+ remiză ca 
în varianta principală)  2..Ta6 3. 
Nft Ta şi albul nu poate cîştiga 
deoarece, parind matul, turnul atacă 
celălalt nebun. Rămiîne deci cealaltă 
mutare. 


CURSE 


1. Ne5-g8 b4-b3 
Parind matul, negrul ameme 
înzintarea a3-a2-alD împotriva 


reia singura soluție este amenințarea 
de mat. Una dintre mutärile cu ne- 
bunul pare a putea fi parată, cea- 
laltă nu; aceasta este însă o cursă. 


2. Ne3-d2? Ta4-d44+!! 
3. Rd3:d4 a3-a2 
4. Nd2-c3 a2-alD 
5. Nc3:al b3-b2 
6. Nal:b2 pat. 

Soluția corectă este: 

2. Neaig5 Ta4-a6 
3. Ng5-f4! Ta6-a5 
4. Nf4-d2 Ta5-c5 
5. Nd2-e3 şi cîştigă după dislo- 


carea turnului din poziţia iniţială. 

Studiul se poate încadra şi în ca- 
pitolul X, deoarece posibilitatea ne- 
grului este un destul de- accentuat 
„adversar invizibil“; de asemenea, 
studiul poate fi inclus și în capi- 
tolul XI din cauza deplasării forțate 
a turnului. 


138. Tijdschrift KNSB, 


1939 


"ip 
a'a n a. 


E 


3+5=8 


Alb al 


Cursa este 1. Rg5-f6? 
lar mutarea salvatoare 


e3-e2!! 


Înaintarea  oricăruia dintre cei- 
lalţi doi pioni pierde: 2. Td4+ Re8 
(2...Rc7 3.Tc4+, respectiv 3.Cd5+ şi 
albul cîştigă) 3.CI5 mat în trei mu- 
tări; acum însă la 3.Td4+  (3.T:e2 
b3 şi albul nu poate cîştiga) ur- 
mează 3..Rc7 4.Cd5+ (4.Tc4+ Rd7 
remiză) 4.Rb8 remiză. 


Soluția este: 


1. Ce7-i5 (amenință Cd4) A, B 

A)... c3-c2 
2. Te4-d4+ Rd8-e8 
După 2..Rc8 (c7) cîştigă 3.Tc4+-. 
3. Rg5-f6 ad libitum 
4. Cl5-g7+ Re8-i8 
5 Td4-d7 mat. 

BI. b4-b3 
2. Te4-d4+ Rd8-c8 


Dacă 2...Re8, atunci 3.RI6 cistigă; 


Su 2 RC7 . 9.Cea: 02. „(9.::b2 
4.Cd5+4) 4.C:c2 şi albul cîştigă. 
3. Td4-c4+ Rc8-d7 
4. Cf5:e3 b3-b2 
5. Tc4-b4 ad libitum 
6. Ce3-c2 şi albul cîştigă. 
139. Magyar Sakkvilág, 
1937 


mB D. 
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5+9=14 
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CURSE 221 


Cursă : 
1. Del-bl 


Amenințînd Db8 mat, la care ne- 
grul are două apărări evidente, dar 
insuficiente : 

1) 1...Db4 după care însă cîştigă 
2Dal din cauza dublei amenințări 
de mat: 3.Da8 şi 3.f7+ urmat de 
4.Î8D. 

2) 1..Da8 2.Db2 (ameninţă Î7+) 
2...Td4 (2.023 3. {7+ Td4 
4.D(N):d4+; 2..Rg8 31f7+ Rf8 
4.Dh8+-4+- [dacă 3...Da7 atunci 4.f8D]| 
3.N:d4 Rg8 (3...c:d4 4.Dh2+ şi al- 
bul cîştigă) 4.17 Rf8 5.Ng7+ Re7 
6.Df6 mat. 


Aşadar, aceste apărări nu sînt 
bune; salvează însă o apărare as- 
cunsă: 

Ei Da3-c1+!! 

2. Dbl:cl d3-d2 

3. Del-b2 


Sau 3.Ddl e3 4.D:13 dID+ şi ne- 
grul cîştigă; 3.D:d2 T:d2 4.17 Tdl+ 
5.Nel Rg7 remiză. 


SN. d2-d1D+ 

4. NI2-el Ddl-d3+ 

5. Rf1-f2 ze 

Dacă 5.Rgl, atunci 5...Tg5+ şi ne- 
grul cîştigă. 

Dra, Dd3-e3+ remiză. 

O cursă mai mică este: 1.Nd4 
(cu amenințarea f7 şi Dh4+) 


1...Rg8! 2.[7+ RI8 şi albul nu poa- 


te cîştiga. 
Soluţia corectă este: 
1 Nf2:c5 A, B 
A) ja ze Da3:c5 
2. Del-al ss 


Şi nu 2.Dh4+ Th5 3.N:h5 Del+ 
şi negrul cîştigă (mat în 4 mutări 
sau ciștigarea damei). 


Divas Dc5-a5 


In afară de aceasta ambii pioni 
albi mai sînt stînjeniţi şi de figuri 
proprii. Şi totuşi „Falanga“ albă s-a 
dovedit a fi irezistibilă. 


Tentantă este cursa: 


222 CURSE 

Unica apărare împotriva dublei 
amenințări; acum Del+ nu mai 
merge, coloana „c“ fiind deschisă. 

3. „Dal-b2 Da5-b5 

4. 16-174+ şi 

5. î7-I8D mat. 


Aceasta a fost varianta principală 
a studiului, prin care s-a demon- 
sirat că sub influența unor împre- 
jurări de ordin secundar, o amenin- 
tare absolut identică poate fi bună 
o dată, iar altă dată nu. Bineînţe- 
les, dacă regele alb s-ar afla pe 
livia a 2-a, dama ar trebui să mute 
invers de pe b2 pe al. 

B) 1..f2 (a doua apărare împo- 
triva Dh4); 1...Rg8 nu este bine din 
cauza 2.f7+ şi 3.18D) 2.Dbl (acum 
nu este bine 2. D:f2? Del+ 3.Rg2 
î34+ şi negrul cîştigă) 2...Da8 (a7) 
(2...Dcl+ nu mai are efect acum din 
cauza 3.D:cl d2 4.D:d2 T:d2 5.174) 
3.Db2+. 


140. Magyar Sakkvilăg, 


„Falanga“ 


1 
Motto: 


Z 


6+7=13 


“Alb cîştigă 


La prima vedere, poziția pare 
pierdută pentru alb, dar nu din cauza 
superiorității de pioni a negrului, ci 
din cauză că aceşti pioni nu pot fi 
opriți, pe cînd - (tot la prima vedere) 
pionii albi pot fi împiedicaţi de a 
mai înainta. 


1. NI8-d6 


care reuşeşte după 1...b2? 2.N:e5 
Ne6 3.N:b2 f2 4.h7 fID 5.Cg6+, dar 


este respinsă de continuarea : 
fs 13-12 
2. Nd6:e5 Ng4-e6! 
2..Î1D? 317+ şi albul cîştigă. 


3. h6-h? 


3. Cg6 şi apoi 4.h7 cu acelaşi joc. 
După 3.17+ urmează 3..N:17 4.C:17 
R:17 5.h7 fID 6.h8D Dg2+ remiză 
prin şah etern sau . pierderea pio- 
nului e4. 


333 f2-11D 

4. Ch8-g6 Re8-í7! 
Şi nu 4.Dgl+ 5Rh6 RI7 6.Cf4 

Dc5 (6..h6 7.h8D d:e6 8.Dh7-+ R:16 


9.Ch5 mat) 7.h8D Di8+ 8.D:18+ R:18 
9.C:e6 şi albul cîştigă. 


5. Cg6-f4 

Dacă 5. h8D Dg2+ şi negrul cîj- 
tigă, iar dacă 5.h8C+, cîştigă 5...Rg8. 

BD) Dil-b5 

6. Cî4-d3 d ceia 

6. Cg6 Dfl repetare de mutări; 
6.h8D D:e5+ și cîştigă negrul. 


6, se Db5:d3 

7. h7-h8D Dd3-e3+ şi negrul cîş- 
tigă. 

8. Ni4 (8.Rh4 Dh3+) 8..Dgl+. 


Albul trebuie să menţină remiza prin 
repetare de mutări. 

In cazul cînd mutările l-a şi a 
2-a a negrului nu ar putea fi schim- 
bate între ele, varianta de mai sus 
ar putea constitui un studiu corect. 


De fapt această variantă este prima 
cursă. 
După mutarea 1. h7? apărarea este 


CURSE 223 
4. Ch8-g6+ Rf8-f7 
4.C:g6 5.R:g6 Re7 (acum sau 

la mutarea următoare) 6.h8D d6 


1...Ne6 217+ (2.Nd6 f2 este jocul 
anterior) 2...N:f7 şi negrul ciştigă; 
în sfîrşit 1.Nc5 (pentru a împiedica 
f2) 1...b2 şi albul nu poate cîştiga. 


Soluţia corectă este: 


1. 16-f7+ A, B, C 
7.0 Tiv Re8:f8 
Varianta principală, în care fa- 


langa albă este împresurată de pu- 
ternice forțe ale inamicului. 
Acum, după mutarea firească : 


2. Ch8-g6+! 


răspunsul negrului va constitui un 
studiu surprinzător, deoarece după 
2..C:g6 3.R:g6 f2 (3..h4 4.h7 Nh5+ 
5.R:h54+; 3..Ne6 4. h7 N:17+ 5.RI6 
f2 6.h8D şi mat în trei mutări) 4.h7 


fID 5.h8D+ Re7 6.De8+ şi albul 
cîştigă. 
Dia RIB:I7!! 
3. Cg6:e5+ Ri7-e6 ! 
Şi nu 3... Rg8? 4. Rg6 [2 (b2) 


5.h74+ RI8 6.h8D+ Re7 7.DI6+ Re8 
8.Rg7+. 
4. h6-h7 
C:f3 N:f3 şi cîştigă neral 


4 
(e poa (3-12! 
4..b2? 5.h8D şi 6.Di6 mat. 


5. h7-h8D î2-11D remiză. 


Aceasta a fost a doua cursă a 
studiului. Continuarea bună este sur- 
prinzătoarea  mutare-cheie : 


2. h6-h7!! LI III, IV, V 
I) 2... Rî8-g7 varianta principală, în 


care negrul vrea să lichideze fa- 
langa de pioni a albului. 


3. î7-18D-+ Rg7:i8 


Dacă 3...R:h7 4.Cf7 Cg6 5.Dh6+ 
şi albul cîștigă. 


(6...Ne6 7.e5! b2 8.D[6+ Re8 9.Rg7) 
7.e5 d:e5 (7... Rd7 8.Dg7+  Rc6 
9.Df6+) 8.D:e5+ Rd7 9.Dd5+ şi 
albul cîştigă. 

Prin mutarea efectuată negrul în- 
tinde o cursă mai mică. 


5. h7-h8D 

5. C:e5+ Rg7 cîştigă ST 
DEA Ce5:g6 
6. Dh8-f6+! co 


6.Dh7+ Re6 7.D:g6+ Re5 şi albul 
nu mai are perspective de victorie. 


6. ... Rf7-e8 
7. Rg5:g6 şi albul ciștigă. 
Ameninţă 8.Rg7 şi în alară de 
aceasta, negrul este complet blocat. 
Moan 13-12 
3. Ch8-g6+ RIÎ8:17 


3..C:g6 4.R:g6 fID 5h8D+ Re7 
6.De8+ şi albul cîştigă. 


4. h7-h8D Ce5-î3+ 
4..C:g6 5.DI6+ Re8 6.D:g6+ şi 
albul cîştigă. 
5. Rg5-h6 Ri7-e6 
6. Dh8-i8 ad libitum, 
7. Di8-e7 mat. 
M 255 b3-b2 
3. Ch8- p6+ RÎ8:17 


La alte mutări jocul ccntinuă ca 
mai sus. 


4. h7-h8D Ce5:g6 
5. Dh8-16+ RI7-e8 
6. Di6:g6 R ad libitum 


7. Dg6-f6+ şi albul cîştigă. 


IV) 2..Ne6 3.Cg6+ C:g6 (după 
3..R:f7 urmează 4.h8D C:g6 5.Df6+ 
Re8 6.R:g6+ cu amenințarea 7 Rg7) 
4.R:g6 N:17+ 5.RI6 şi albul cîştigă. 


, 


f 
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CURSE 


V) 2..C:17+ 3.C:17 R:17 4.h8D--. 


Bile z Ce5:17+ 
2. Ch8:17 LU, II67 IV 

I)i TS 13-12 
3. h6-h7 f2-f1D 
4. h7-h8D a; A PG 

E 3; d7-d6 
5. Nf8:d6+ Re8-d7 
6. Dh8-d8+ Rd7-c6 
7. CÍ7-e5+ 


Rc6-b5 (b7) 
8. Dd8-b8+ Rb5-a6 


8..Ra5 9.Cc6+ Ra6 10.Cb4+ Ra5 


5. NI8-d6+ Re8-d7 
6. Dh8-d8 Rd7-c$ 
7. Dd8-c7+ şi cîştigă dama. 
III) 2..R:[7 3.h7 [2 4.h8D D 
5.Dg7+ R ad libitum 6.De7 mat. 


IV) 2..R:18 3.h7 R:f7 4.h8D şi cîş- 
tigă, deoarece nici unul din pionii 
avansați nu mai poate înainta. 

C) 1... Rd8 2. Nd6 C:17+ 3. C:17+ 
R ad libitum 4. h74. 


141, 


see Shakki, 


ES E 
A 


11.Da7+ Rb5 12. Da6 mat. i 
m m 
9. Db6-a8+ Ra6-b6 ERE 7 n 
După 9..Rb5 cîştigă 10.Db7+. /// a ara 5 
10. Ce5-d7+ Rb6-b5 an iza Z7 
11. Da8-b7++. Z 
= m E / 
b) 4... d7-d5 
5. Nf8-c5+ Re8-d7 // 
6. Dh8-d8+ Rd7-c6 // 
7. Dd8-b6+ Re6-d7 
8. Db6-b7+-+ M, 
E A Dil-cl+ 
5. Rg5-g6 Ng4-15+ Alb eiştigă 8 + 4= 12 
5..Dc6+ 6.Nd6 mat; 5..d5 (d6) Cursa este: | 
6.Nd6+  Rd7 7.Dd8+ şi cîştigă 1. Na6:b5 Td6:d5 
«dama. 2. Nb5-fl pi 
6. e4:15 Del-gl+ Altfel pionul negru h3 va fi prea 
7. Cil-g5 d7-d6 pateuie; de exemplu 2.a4 T:d2 dai 
T:h2 4.a6 Rb8 nse de cîşti 
La 7..d5 cîştigă 8.Nc5+. Feran a E e E aa 
8. Dh8-c3 Re8:f8 E pini Td5:d2 
= ien Rf8-e7 4. Nf1:h3 Td2:h2 
ni el Cu toate că albul are un însem- 
d) _ 4..Db5+ (4...D:f7  5.Nd6+-+; nat avantaj material, poziţia este 
4..R:17. 5.Dg7+#+)  5.Nc5+ RI? remiză. De exemplu : 4.Ne6 Te2 5.Nb3 
:6.DI8+ Re6 7.Df6 mat. Th2 6.Rbl Tf2 7.a4 (7.Nc2 TI6 8.Na4 
[8.Ne4 Te6 urmărirea „eternă“ a 
II) 2. b3-b2 nebunului) 8...T54 şi turnul va ataca 
3. h6-h7 b2-b1D alternativ nebunul și pionul c6) 7... 
4. _h7-h8D d7-d5 (d6) Ti6 8.Nd5 Tf4 9.a5 Ta4 remiză. 
4.. Db5+ 5. Ne5++; 4. Del+ Soa carea 
5. Rg6 NI5+ 6. R:f54. l. a2-a4! A, B 


CURSE 295 
A) de b5:a4 Mutarea-cheie. 
2. Nab-c4 Td6-g6 Se a Td5:d3 
3. Ral-b2 EI 4. c6-c7+ Rb8:c7 
y 5. b5-b6+ Rc7-b8 
POETA ca 6. Na6:d3 Rb&:b7 
5. c6-c7+ Rb8:b7 a ui e 
6. Nc4-a6+ şi albul cîştigă. 9. Nd3-c4 Re5-d6 
lI) Negrul poate opune o rezistență 10. Rc3-d4 Rd6-e7 
mai mare dacă nu părăseşte linia 11. Rd4-e5 Re7-î8 
a 6-a. 12. Rop- şi albul cîştigă, deoa- 
7 rece regele negru nu este izolat de 
a TEG-H6 cimpul h8: 12..Re8 13.Rg7 Re7 14. 
ERTI Teche NIL Re6 15. N:h3+ Re5 16.Nc8 Rf 
6. Ra4-b5 16-60. It ele 


Dacă turnul mută pe linia a 5-a, 
de exemplu: 6... Th5, urmează 7. Ra6 
Rb8 8.d6+; iar după 6...Rb8 urmea- 
ză 7.Rb5 şi jocul se scurtează cu o 
mutare. 


7. Rb5-a6 


După 7.Rc5 Tg5 negrul ar putea 
opune o rezistență mai mare. 


du Rc7-b8 
8. Ra6-b6 Tg6-h6 tempo 
8..Td6 9.Rc5 T oriunde 10.d$+; 


8..Tg7 (ameninţă T:b7+4+) 9.46 T:b7+ 
10.Rc5 T oriunde ll.c7++! 


9. Nc4-d3 Th6-(6 
10. Nd3-f5 Ti6-h6 
11. Nf5:h3 şi albul cîştigă. 


De exemplu: 11..Tf6 12.NI5 ThS 
13.h4 TI6 14.h5 Tg6! 15.Ra6 etc. 

B) 1... Td6:d5! varianta princi- 
pală în care jocul este foarte exact, 
nu numai în ceea ce priveşte mu- 
tările, ci şi ordinea succesiunii lor. 


2. a4:b5 
Blochează nebunul, dar nu există 


altă soluţie: 2.N:b5? T:d2 3.a5 T:h2 
4.a6 Rb8 şi negrul cîştigă. 


Dire Rc7-b8 
Se amenințase 3.b6+ şi 4.c7 mat. 
3. d2-d3!! I, UI 10 


15 — Idei noi în şahul artistic 


„vedea — regele nu poate 


1[), 432 Td5-g5 
4. Ral-b?2 Tg5-g2+ 
5. Rb2-c3 Tg2:h2 
5...Ta2 prelungeşte, dar nu sal- 


vează jocul; 6.d4 cîştigă mai uşor 
decit în varianta III, deoarece tur- 
nul nu mai poate opune rezistență 


decit pe linia a 6-a, întrucît linia 
a 5-a — principala rezistență a va- 
riantei III — nu mai este posibilă. 


6. b5-b6 şi albul cîştigă, deoarece 


după mutarea turnului situația de 
pat încetează. 

II) 3. -.. Td5-d4 
4. Ral-b2 Td4-d5 


Aceste două mutări ale negrului 
nu au o însemnătate deosebită, întru- 
cit în locul lor negrul ar putea efec- 
tua orice altă mutare. Rezistența se 
poate opune numai pe linia a 5-a 
împotriva pionului „d“, care avan- 
sează sub protecţia regelui — dar 
şi această rezistență se poate des- 
făşura numai în cazul cînd se ocupă 


cimpul h5 la momentul potrivit. 
5. Rb2-c3 Td5-c5+ 
6. Rc3-d4 Tc5-f5 
7. Rd4-c4 


Urmărirea turnului prin 7.R24? 
n-ar avea nici un rost deoarece ur- 
mează 7... Th5! şi — după cum vom 
sprijini 
e coloana „e“ 
se retragă din 


înaintarea pionului 
astfel că va trebui s 


B 


CURSE 


nou pe coloana „c“, pierzînd astfel 
un tempo. 


Pen Ti5-g5! 


Bineînţeles nu 7...Th5, deoarece în 
cazul acesta după 8. d4 ar trebui să 
părăsească singurul cîmp de unde 


poate opune cea mai mare rezis- 
tenţă. 

8. d3-d4 Tg5-h5!! 

Negrul poate încerca şi acum să 
ia pionul h2: 8... Tg2 9d5 T:h2 
(9...Tc2+  10.Rd3 Tel  11.Re2!+; 
9..Td2 10.Rc5 Tc2+ 11.Rbô Tel 
12. d64+) 10. d6 Tc2+ 11. Rb3 Tel 
“(11...h2 12.R:c2) 12.b6 Tbl+ 13.Rc2 
şi albul cîştigă. 

9. d4-d5 Th5-h4+ 


9...Th6 10.Rb4 și jocul se scur- 
tează. 


10. Re4-c3! 
Şi nu 10.Rc5? Th5 11.Rb6 Th6 
12.Ra5  Td5; aşadar, mergind pe 


acest drum, partida nu poate fi ciş- 
tigată. Albul mai are însă şi acum 
posibilitatea de a se întoarce pe dru- 
mul cel bun prin 13. Rb6 Th6 14. 
Rc5 Th5 15. Rc4 Th4+ 16. Rc3, dar 
în acest caz albul a făcut în total 
şase mutări inutile. 

Dar nu numai 10.Rc5 nu este bi- 
ne. Nu e bună nici mutarea 10.Rb3? 
deoarece urmează  10..Td4 remiză, 
şi nici 10.Rd3, la care urmează 
10...Th6 11.Re4 Th4+, iar regele nu 
mai poate evita şahurile date cu 
turnul; şi aci el poate reveni la dru- 
mul bun, care este Rc3! 


LOTA 
11.Rc3-b4 


Th4-h6 
Th6-h4+ 


După 11...Tg6 urmează 12.Rc5 Tg5 


13.Rd4 şi poziţia de cîştig survine 
mai devreme. 
Th4-h6 


12.Rb4-a5 


12...Td4 (nu are acelaşi efect ca 
Td6) 13.Rb6 Tc4 14.d6+. 


13. Ra5-b6 Th6-g6 


Turnul a fost silit să părăsească 
coloana „h“. 13... Th7 14.d6 T:b7+ 


15.Rc5+. 
14. Rb6-c5 Tg6-g5 
15. Rc5-d4 Tg5-g6 (g4-+) 
16. Rd4-e5 Tg6-g5+ 
17. Re5-e6 Tg5-g6+ 
18. Re6-e7 z 


Dacă 18.Rf7? atunci 18...Td6 re- 
miză. 

18. ... Tg6-g7+ 

19. Re7-î6 T oriunde 

20. 45-46 şi albul cîştigă. 

Masiva superioritate a albului nu 
ar fi fost suficientă pentru victorie, 
dacă albul nu ar fi reuşit să aducă 
pe negru în zugzwang, obligînd ast- 
fel turnul negru să treacă pe co- 
loana „g“. Dacă negrul nu ar ii 
obligat să mute, iar turnul ar pu- 
tea rămîne pe coloana „h“, partida 
nu s-ar putea ciştiga. Așadar, studiul 
se poate încadra şi în capitolul V, 
el fiind — alături de Nr. 28 şi 43 
— al treilea studiu cu zugzwang 
din volum. 


142. Magyar Sakkvilăg, 
1944 


p hih, 


A 


GAR 


(7, 


ZZ E Mh 44 


Remiză 


CURSE 


1. Nel-f2 


Şi nu 1.Ng3? CI5+ 2.Rg8 (R ad 
libitum  C:g3 3. orice h2 şi negrul 
cîștigă) 2...C:g3 3.h6 Ce4 4.Rg7 Cg5 
cu cîştig pentru negru; nici 1.h6? 
Ci5+ 2.Rg6 (2.Rg8 C:h6+-+) h27F. 


b za h3-h2 

Altfel Ngl remiză, 

Joc aparent. 

2. NÍ2:e34+? 

Deşi nu se obișnuiește să se ia fi- 
gura legată, totuşi — în cazul de fa- 
ță — luarea pare justificată, chiar 
din două motive: Î) după schimbul 


nebunului pentru cal, poziția este o 
remiză teoretică; 2) după  2..hlD 
3Dg2+4 nebunul se pierde. 


Di, : Rd4-d5! 


Luarea nebunului înseamnă realiza- 
rea remizei: mutarea 2...Re5 este de- 
zavantajosă, nu din cauza 3.Nî44+ — 
deoarece după luarea nebunului re- 
gele încă mai rămîne apropiat — ci 


din cauză că se află pe diagonala 
al-h8. 
3. h5-h6 h2-h1D 
4. h6-h7 Dhl-al+ 
5. Rg7-g8 Dal-a8+ 
6. Rg8-g7 Da8-b7+ 
7. Rg7-g6 i, 
După 7.Rg8 negrul cîştigă cu 
Re6. 
AE Db7-b2 
8. Ne3-h$ Rd5-e6 
9. Nh6-87 Db2-g24+ 
10. Rg6-h6 Re6-i5 şi ne- 
grul ciştigă. 
Soluția corectă este : 
2. h5-h6 h2-h1D 
3. h6-h7 Pa e £ 


După luarea calului cîștigă din nou 
Rás, j 
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a Dhl-b7+ 
4. Rg7-h6! dă 

4.Rg8? Dg2+ 5. R ad libitum Df2 
(+) a cîştigat. 


Ara Db7-c6+ 


Este indiferent dacă dama se miş- 
că pe orizontale sau pe verticale. 
4.Dh1+4 5.Rg7 Dg2+ 6.Rh6 Dh34+- 
7.Rg7 Dg4+ 8.RI[7 (f8, h6) etc. Im- 
portant este că nebunul nu poate fi 
luat cu tempo. 


5. Rh6-g7 
6. Rg7-g8 
Acum nu mai este bună decit mu- 


tarea aceasta, întrucit la 6.Rg6 (h6)? 
cîştigă De5. 


De6-c7+ 


(APA Dc7-d8 + 
7. Res-g7 Dd8-g5+ 
8. Rg7-Í7 Dg5-h6 


Acum 9.Rg8? ar pierde din cauza 
9.Dg6+ 10.Rh8 Df7 (nebunul dău- 
nător) dar 

9. NI2:e3+ remiză, deoarece nebu- 
nul trebuie luat iar regele rămine de- 
parte. 


143. Campionatul R.P.R., 
952 


mpar 
îi m Bi 
2 wan 


i 
z 


Remiză 


' 
E | 


6+5=1f 


In legătură cu studiul de mai sus 
se pune întrebarea dacă după studiul 
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Nr. 88, apărut înaintea acestuia, nu 
era cumva inutil să mai fie creat, de- 
oarece mersul soluţiei studiului 88 
este identic cu acela al uneia din va- 
riantele studiului de faţă. 

Nu credem totuşi că studiul 
inutil. 
nu ar exista altă deosebire în afară 
de aceea că aci nebunul joacă rolul 
pe care în celălalt îl avea turnul — 
această singură deosebire ar justifi- 
ca pe deplin existența ambelor lu- 
crări. În afară de aceasta, mai avem 
cele două curse — două studii inde- 
pendente — care sînt cel puţin tot 
atit de interesante ca oricare din 
cele două variante; în fine, aci avem 
două variante, pe cînd în studiul Nr. 
88 există numai una. 

Se înțelege de la sine că prima 
mutare este cu nebunul, făcînd loc 
pionului e7. Acţiunea cea mai logică 
pare a fi aceea de a ataca dama prin 
această mutare. Aceasta însă nu este 
soluţia ci tocmai prima cursă, căreia 
negrul îi ripostează printr-un contra- 
joc interesant. 


este 


Prima cursă: 


1. Ne8-c6 Piast 

2. Rd6-d7! 

2. Rd5 Ce7+ 3.Rc4 (3.Re4 Da şi 
negrul cîştigă)  3..Dd3+  4.Rb4 


Dd2+ 5.Tc3 Na5+ şi negrul ciştigă; 


2R:e6 Cc7+  3.RI7 [f6]  (3.Rd7 
D:h3+) 3..D:;h3 4.Tc24+ Rd! 5.Ne4 
(amenință  T:c7)  5..De6+  6.RI8 
DI6+ 7.Rg8 D:e7F. 
De. Nb6-c5! 
3. Tel:c5 ER 
3.R:e5 D:h3F 4R ad libitum 


N:e7F; 3.e8D (sau N:a8) Dd5+7; 
3.NÍ3 Re3! 4.Tel+ (4.Tc3+ Rd27) 
4..R:f3 5.Cg5+ (5.T:6 N:e7ẸF) 5.. 
C:g5 6.Te3+? N:e3F. 
3. Ce6:c5 
4, Rd7-c8 (d8,e8) Dg3-c7 (b8,g8) 
mat. 
A doua cursă: 


1. Ne8-g6 Cas-c7! 


Dacă între cele două finaluri. 


CURSE 


Acum nu e bun jocul anterior 1.. 
D934? 2.Rd7! Nc5 (2...Cc5+ 3.T:c5 
D:h3+ 4. Ni5!) 3. Nh5+! Rd2 [d3] 
(3...Re3 4.Tc3+) 4Tdl+ R ad libi- 
tum 5.e8D şi negrul nu poate cîşti- 
ga. 

2. Tel:c7 


Dacă 2.Cg1+, atunci 2.. E 3.T:c7 
C:c7 4.R:c7 Nb6+ 5.R:b6 DI6+ şi ne- 
grul ciştigă. 

DR Nb6:c7 +! 


Și nu 2...Ce7? 3.Nh5 Ce8+ (în ca- 
zul luării nebunului se pierde dama) 
4.Rd7 CI6+ 5.Rc8 C:h5 6.e8D+ RII 
7.De6 negrul nu are superioritatea 
necesară obţinerii victoriei: 


3. Rd6:e6 


Dacă 3.Rd7  Dd5+ 4.Rc8 Da8+ 
5.Rd7 CI8+ 6.e:18D _D:f8 7.R:c7 De5+ 
şi negrul cîştigă. 

5... Df3:h3+ 

4. Ng6-t5 ai de 

Dacă 4.RÍ7 Dd7 şi negrul cîştigă; - 
dacă 4.RI6 Nd8 5.e:d8D Dh4+7. 


Aria Dh3-h5! 
5. Nf5-e4! ES 


Dacă 5.Nc2 (h7) De8F (amenință 


Nd8) ; dacă 5.Rf6 Nd8 (d6) şi negrul 
ciştigă. 
5. DESE 
6. Re6-d7 


6. Ri7 Di44 7. Re6 D:e4+ 8. Rd? 
Dd5+ 9.R:c7 D:b5 şi negrul cîștigă. 


(i De5-d6+ 
7. Rd7-e8 Dds-e6 și negrul 
ciştigă. 


In cazul celorlalte încercări, negrul 
ciştigă mai uşor. 

I.Nd7 Cec7 2.T:c7 (2. Cali N-gl 
3.T:c7 [3.e8D+ C:e8 4.N:e8 Df4+7]| 
3...Nh24+ 727)  2..N:c7+ 3.Re6 (c5) 
D:h3+ (Da3+)F. 

|. NI7? D:f7 şi negrul cîştigă. 


CURSE 
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1. Cf4+ D:f4+  2.R:e6  (2.Rd7 
Dd2+) 2..D:cl 3.Nh5+ RI2 4.e8D 
Cc7+ şi albul cîștigă. 

l. R:e6 D:h3+ 2. Rd6 (2. Rd5 
Ce7+ 3. T:c7 N:c7 4. Rc6 azri 
2. Re5 are A 2. RI6 Nd4+7; 2. 
Ri7 Df5+ 3. Rg8 Dg5+ 4. RI8 [4. 
RI7 Di:cl 7] 4...Dh6+ 5. Rg8 Nd4F) 
2,.Dh6+. 3. Rd7 Dd2+ 4. E Res Dicl 
5. Nh5+ RI2 6. e8D Cc7+ şi neguul 
cîştigă. 

1. Cgl+ N:gl 2. R:e6 (2. Tigl 
Cac77) 2..Db3+7. 


Soluţia corectă este: 


“1. Ne8-h5! AB; € 


Aj ae Dî3:h5 
2. Ch3-f4 -+ i 
Nu ar fi bine 2. R:e6 D:h3+ 3. 

Rd6 (3. Rd5 Dd7+ şi negrul cîştigă; 

3. Re5 Cc7 4. T:c7 N:c7+7; 

RIG Nd4+7; 3. RI7 Dh5+ 4. RÍS 
Nc5F) 3...N:c7+ 4. T:c7 C:c7 5. R:S7 

De6F. 


iois Ce6:f4 
3. e7-e8D+ Dh5:e8 


Dacă 3...RI2 (d2), atunci 4. D:h5 
C:h5 5. Tc8 remiză. 


4. Tcl-el + Re2-f3 
4. Re2:el pat. 
5. Tel:e8 Ca8-c7 


6. Re8-b8 remiză. 


6...Ced5 7. N:b6 remiză, deoarece 
conform analizelor lui Troiţki pionul 
alb trebuie reţinut pe cimpul b3; 
6..Na5 7. b6 remiză; 6...C:b5+ 7. 
Rd7! remiză. 


B) Negrul are însă posibilitatea de 
a evita patul. 


15 Mii + 

2. Tel :c7 |! 

Nu 2. R:e6 D:h5 3. Cf4? N:i4 şi 
negrul cîştigă. 


2.2.3 Df3:h5 
3. Ch3-f4+ ! = E 
Sacrificarea calului era necesară în 
varianta A, deoarece: 1) existind ca- 
lul pe tablă nu se poate obţine patul; 
2) pentru realizarea patului era ne- 
cesar ca cîmpul d5 să-i fie luat re- 
gelui de către calul negru. Acum nu 
mai există poziţie de pat; acelaşi 


sacrificiu are acum cu totul alte 
cauze : 
AA Ce6:f4 
4. e7-e8D+ PAg 


Şi nu 4. Tc2+ (4. Tc8?? Dd5 
mat) 4..Rd3 5. Rd7 Dd5+ 6. Rc8 
De6+ 7. Rd8 Dd6+ şi negrul cîş- 
tigă. 

4, 9 Dd5:e8 

5. Tc7-e7+ De8:e7 

6. Rd6:e7 remiză. 


Mutarea 6...Cb6 nu mai foloseşte 
la nimic deoarece — conform analize- 
lor lui Troiţki — nu este deajuns ca 
pionul „b“ să fie oprit pe cîmpul b5. 

GL: NDE nu constituie o va- 
riantă interesantă, deoarece răspunsul 
2. T:c5 este bun, întrucît turnul apă- 
ră nebunul, dar în acelaşi timp, e: 
bine şi 2. R:e6 deoarece după 2...D:h5 
3. Cf4+ negrul nu mai poale cîş- 
tiga. 


CAPITOLUL XX 


Există probleme de şah nerezolvabile ? 


Sint mai mult de zece ani de cînd 
autorul volumului de față a pus a- 
ceastă întrebare în coloanele revistei 
„Magyar Sakkvilag“. Răspunsul nu 
s-a lăsat aşteptat multă vreme: prin- 
tre cele 24 probleme prezentate la 
un concurs internațional de dezle- 
ări, s-a găsit şi una care n-a putut 
i soluționată. 

Dar faptul avea o explicaţie sim- 
plă: problema n-avea într-adevăr so- 
luţie şi fusese introdusă în concurs 
numai cu scopul de a,induce în eroare 
pe dezlegători... 


In cazul cînd autorul unei compo- 
ziții şahiste are ambiția de a crea 
o lucrare care să reziste mai mulți 
ani — sau, în extrem, chiar mai 
multe decenii — tuturor încercărilor 
de soluţionare, el va trebui să aleagă 
inainte de toate o formă corespunză- 
toare acestui scop sau să conceapă o 
formă nouă, cu totul deosebită. Din- 
tre toate formele cunoscute, numai 
studiile par indicate pentru aceasta. 
Problemele cu număr fix de mutări 
se pot analiza pînă la extrem. 

Problemele feerice reprezintă un 
gen cu totul special al șahului, în 
<are introducerea de elemente (călă- 
reți nocturni, lăcuste etc.) şi de re- 
guli (mutări maximale, maturi aju- 
toare, inverse, strimtarea sau lărgirea 


tablei, transformări într-un cilindru 
sau într-un balon etc.) străine jo- 
cului de şah propriu-zis, fac deseori 
ca, uneori, găsirea soluţiei să fie 
foarte grea, dacă nu imposibilă, dar 
în acelaşi timp duc la o combinare 
a şahului cu alte genuri ale aşa- 
numitelor probleme de ingeniozitate. 


Cel mai uşor gen de problemă de 
şah „nerezolvabilă“ ce se poate ima- 
gina, constă în întinderea unei curse 
în care să cadă oricine. Cealaltă 
metodă este încurcarea dezlegătoru- 
lui în mijlocul unui număr mult prea 
birint, în care cel rătăcit nu are fi- 
rul Ariadnei. Şi, în sfîrşit, o a treia 
posibilitate: studiul să conţină în 
soluție o mutare care pare lipsită 
de sens sau chiar imposibilă, dar 
în realitate să fie plină de rafina- 
ment şi negăsirea acestei mutări să 
facă imposibile investigaţiile ce ar fi 
necesare într-o anumită direcţie. E- 
ventual, toate aceste procedee ar pu- 
tea fi unificate într-o singură lu- 
crare. 

Totuşi, răspunsul la întrebarea care 
formează titlul acestui capitol esie 
că nu există problemă de șah confor- 
mă cu regulile obişnuite ale jocului, 
care să nu poată fi rezolvată. Mai 
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curînd sau mai tirziu, răbdarea şi 
perseverența  dezlegătorului triumfă. 
Există însă probleme despre care se 
poate spune că în timpul limitat 
acordat unui concurs, sint practic ne- 
rezolvabile. Aşa stă cazul cu cele două 
studii de mai jos. 

Primul, vechi de 12 ani, nu a fost 
nici pină astăzi rezolvat; al doilea 
a aşteptat aproape un an pină să 
fie soluţionat, după care soluția a fost 
dată publicităţii. 

144. Magyar 

1944 

„Labirintul“ 


Sakkvilăg, 


Pai 777 
PI K 


Tu 


Remiză 


Nu vom publica nici acum soluţia. 
Nu numai pentru faptul că misterul e 
interesant numai atîta timp cît rămîne 
mister; nu dăm soluţia mai ales pen- 
tru că avem certitudinea că odată şi 
odată tot o va găsi cineva. 

Vom da totuşi cîteva date asupra 
acestui studiu, care a participat la mai 
multe concursuri de dezlegări, dar lără 
nici un rezultat, deşi s-au făcut nume- 
roase încercări de a-l soluţiona. 

Foarte mult s-a ocupat de acest stu- 
diu inginerul craiovean A. Nichita, 
care a demonstrat remiza pentru alb, 
în vreo sută cincizeci de cazuri. Jo- 
cul cel mai bun al negrului nu se 
alla însă printre ele. 

Soluţia adevărată (varianta princi- 
pală) este atit de ascunsă încit dez- 


legătorul trece uşor pe lingă ea. Dar, 
pe de altă parte, dezlegătorul care va 
reuşi să dea totuşi de ea, va con- 
stata în mod evident că a găsit solu- 
ţia, deoarece, ca să folosim o expre- 
sie plastică, ea îl va ului. 


145. Tijdschritt KNSB, 
1948 
Premiul special 


7, 


747=lļ4 


In afară de revista de şah olan- 
deză, menționată mai sus, în vara 
anului 1948 studiul acesta a mai a- 
părut concomitent în revistele de şah 
din alte şapte ţări, în scopul de a 
constitui unicul obiect al unui concurs 
de dezlegări. Ţările respective au 
fost : Cehoslovacia, Finlanda, Olanda, 
Ungaria, Italia, Rominia, Suedia şi 
Elveţia. Dintre aproximativ douăzeci 
de dezlegători, ciîţi au participat la 
concurs, nici unul nu a reuşit să 
găsească soluţia justă. De altiel, în 
baza rezullatului la care au 
ajuns ei, 
puteau avea altă 


aceşti  dezlegători nu 
ărere decît că re- 
miza se înțelege de la sine, iar con- 
cursul nu are nici un rost, Consta- 
tarea ar fi adevărată, dacă negrul nu 
ar avea la dispoziţie o combinaţie 
de trei mutări, a cărei mutare intro- 
ductivă este un sacrificiu de damă, 
fără nici o compensație. Această com- 
binaţie deschide negrului mari pers- 
pective de cîştig, iar efectul ei deci- 
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siv poate fi coniracarat numai prin 
fapiul că, la momentul oportun, albul 
sacrifică şi el dama, de asemenea 
ratuit, restabilind prin aceasta echi- 
ibrul. 

Conţinutul studiului este tocmai a- 
cest foc bengal. 

De altfel autorul a căutat si asi- 
gtre studiul împotriva soluției prea 
usocre prin următoarea cursă: 

Căutind poanta, dezlegătorul vede 
că după 1. e7 d:e2 2. e8D elD+ 3. 
D:el 12+ negrul reciştigă dama şi se 
ajunge la o poziţie de remiză; el 
poate pe drept cuvînt să creadă că a 
găsit soluţia şi nu mai caută conti- 
nuarea după 3...Tg2+, care este mult 
mai primejdioasă. 

Soluţia şi analizele necesare sînt 
următoarele : 


1. e6-e7 A 
Altfel negrul ar cîştiga cu uşurinţă. 
(pe d3:e2 ! 
Dacă 1..f:e2 2. RI2! elD++ 


(2... Tel 3. C:e2 d2 [3... Tc2 4. e8D 
remiză] 4. e8D dID 5. De5+ fG 6. 
De7+ R:h8 7. D:f6+ etc.) 3. Riel 
d2+ 4. Rd! Nb3! 5. Nd5! (şi nu 5. 
e8D? Tb2+ 6. Re2 diD++ 7. Re3 
Del+ şi negrul ciștigă) 5... T:c3+ 6. 
N:b3 Te3 7. C:17 remiză. 

Dacă 1...T:c3 2. e8D d2 3. De5+ f6 
(3...RI8 4. Cg6+ f:a6 5. Df4+ şi 
albul cîştigă; 3..Rg8 4. D:d5 Tel+ 
5. RI2 dID 6. D:17+ cîştigă) 4. De7+ 
R:h8 5. D:f6+ Rh7 6. DI5+ Rh6 7. 
Dh5+ Rg7 8. Dg5+ şi albul cîş- 
tigă. 

2. e7-e8D 


Nu e bine 2. RI2? elD++ 3. Riel 
f2+ 4. Rd! (4. RII Ne4+ şi negrul 
cîștigă) 4..T:c3 5. e8D (5. Na6 Te3 
cu cîştig pentru negru) 5..ÎlD+ 6. 
Rd2 Del+ 7. Re2 Db2+ şi negrul 
ciştigă. Nu e bine nici 2. C:e2? de- 
oarece 2..T:e2 3. N:d5 T:e7 şi negrul 
cîştigă. 


Die e2-elID+ !! 


Prima poantă a jocului negru este 
acest sacrificiu al damei. Dacă 2... 
Tel+ 3. RI2 TIl+ (3..el1D+ 4. Diel 
T:el 5. N:d5 remiză) 4. Rg3 Tgl+ 
(4..elD+ 5. Del Tel 6. id Te3 
7. Ca4 remiză) 5. RI2 Tg2+ 6. Rel 
f2-- (6..Nc4 7. De3 sau N:f3 remi- 
ză) 7.R:e2 Nc4+ 8.Re3 fID 9.De5+ 
f6 (9...R ad libitum 10. N:g2 remiză) 
10. De7+ Rh6 (10...R:h8 11. Df8+ 
Rh7 12. Ne4+ şi albul cîştigă) 11. 
Di8+ Rg5 12. Dg7+ Rh4 13. Dh6+ 
Rg3 14. Ge4+ R:g4 15. Dg6+ şah 
etern. 


3. De8:el Te2-g2+! 

Introducerea la a doua mutare- 
poantă a atacului negru. După 3...12+ 
4. D:f2 T:12 5. R:f2 sau mai cu sea- 
mă 5. N:d5 menţine uşor remiza. 

4. Rgl-hl 

Nu este bine 4. RIl Ne4 5. Ce2 
(5. De2 [:e2+ şi negrul cîştigă) 


5..N:e2+ 6. D:e2 f:e24+ 7. Rel Th2 
cu cîştig pentru negru. 


4. Tg2- -e211 
A doua poantă a negrului. 


// n ai 
mam fi 

m y m 
B E = n 


aia 
N S -- 


6+4 6= 12 


Par 


Alb cîștigă 
5. Det-gl! 


Singura mutare ce oferă albului, 
cu două mutări mai tîrziu, posibili- 
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tatea de a sacrifica la rîndul 
dama şi a salva partida. La alte 
mutări negrul cîştigă. 

a) 5. C:e2 [2+ cîştigă. 

b) 5. D:e2 f:e2+ cîștigă. 

c) 5. Dh4 î2+ (şi nu 5...Tel+ din 
cauza lui 6. Rh2!) 6. Rh2 îlD+ 7. 
ad libitum Dg2 (f3) mat. 

d) 5. Dg3 f2+ (şi nu Tel+) 6. 
Rh2 (6. C sau N:d5 fID+ 7. Dgl 
Dh3+ cîştigă) 6..11D+ 7. Ce2? Dhl 
mat. 

e) 5. Ddl Tel+ (acum nu e bunā 
mutarea 5..[2+4+ ? care era corespun- 
zătoare mai înainle, deoarece urmea- 
ză 6. Rh2 fID+ [6... Tel? 7. Dd4+ 
şi albul cîştigă] 7. D:e2 remiză) 6. 
Rh2 (6. Del 12+ şi cîştigă negrul) 
6... T:4l 7. N:d5 (7. Cidi N:b7 
8. C:17 a4 9. Rg3 [9. Cc3 [2+ cu 
cîştig pentru negru] 9.. a3 10. 
Cc3 R:177) 7.12 8. ad libitum ÎlD 
și negrul cîştigă. 

f) 5. Dal Tel+ (5..12+? 6. 
Cd5++) 6. Rh2 T:al 7. C (N):d5 

aTa 
`g) 5. Df1 N:b7! (acum nu e bine 
aici 5... [2+? 6. N:d5 Tel 7. Rg2--, 
nici 5..Tel 6. Na6! remiză) 6. Rgl 
(6. Dh3 î2+ şi negrul ciştigă; 6. D 
ad libitum Tel+ cu cîştig pentru 
negru) 6..1g2+ 7. Rhl (7. D:gz 
-r:g2 negrul cîştigă) 7...[2 8. Ce4 (d5) 
(8. De2 [b5] Tgl++ 9. Rh2 Thl+ 
10. Rg3 fID şi negrul cîştigă deoa- 
rece albul are un singur şah) 8...N:e4 
(:45) 9. Dal+ f6 şi negrul cîştigă. 

n) 5. Df2 (sacrificiul damei care 
pricinuieşte însă negrului o importan- 
tă pierdere de tempo, îngreunîndu-l 
obținerea victoriei) 5..T:12 6. N:d5 
(6. C:d5 a4 7. Cc3 [7. Na6 a3 8. 
Ne4 (8. Cc3 Tc27) 8..Tîl+ 9. Rh2 
f2 10. Ce3 Tel 11. N:17 fID 12. Cl 
T:f1 13. Ne4 a2 şi negrul cîştigă; 7. 
Rgl a3 8. Cc3 Tc2 9. Nd5 R:h8 cu 
cîştig pentru negru] 7... a3 8. Nd5 
[8. Na6 sau Rg! Tc2F] 8.. R:h8 9. 
Rgl [9. N:17 Til+ 10. Rh2 f2 (a- 


său meninţă Thl+) 


11. Re2 Tel] 83. 
Te2 10. Ca2 f6 11. RfI Rg7 12. Ret 
Rh6 13. RfL [13. Rdl I27] 13.. Rg5 
etc. 7) 6..R:h8 7. Rgl (7. N:17 TH 
8. Rh2 f2 9. Rg2 sau Ne4 Tel p) 


- 7..Tc2 8. Ca4 (8. Ce4 a4 9. Ni:17 [9. 


Cg5 Te5 10. C:17+ Rg7 11. Na2 (11. 
Ne6 Rf6) 11...Tcl+7; 9. CI2 a3 10. 
N:17 Rg7 11. N oriunde RI6Ț] 9.. 
Rg7 10. Nd5 Rg6 11. Cf2 [1l. Rhi 
tempo a3 12. Nb3 a2 13. N:a2 T:a2 
14. Rg! Te27] 1l...a3! [acest sacrifi- 
ciu al turnului este necesar, altfel 
urmează N:f3 remiză] 12. Ne4+ Rg5 
13. N:c2 sau ad libitum a27) 8..Tg2+ 
9. RÍL T:g4 10. Ce3 (10. Cb6 Rg7 
11. N:f3 a4F; 10. Nb3 Tb4 11. Nc2 


Td4 12aeRel "Rp? ate; 10. 
Nc6 Rg7 Il. Ri2 RI6 12. R:13 
Tc4 13. Ne8 Re5F deoarece în 


schimbul pionului trebuie cedată o 
figură) 10...Rg7 11. N:f3 (11. RI2 f5 
12. R:f3 RI6 13. Re3 [13. Ne4 Re5] 
13.. Re57) 11... Tc4 12. Ca2 (du- 
pă 12. Cb5 urmează acelaşi joc) 
12.. RI6 13. Rel (13. Nd5 Td4 l4. 
Nb3 a47) 13... Re57. Conform ce- 
lor de mai sus sacrilicarea damei a 
fost prematură, 

i) 5. Rel Tiel+ 6. Rf2 N:b7 7- 
R:el R:h87. 


Ba. 13-12+ 


După 5...Tel jocul este acelaşi: 6- 
N:d5 f2 7. DIl!! etc. 


o. Nb7:d5 


Nu este bine 6. C:d5? deoarece 
urmează 6...Tel 7. Dil T:îl+ 8. Rg? 
Tbl 9. Na6 R:h8 10. R:f2 (10. Ce» 
Tb3 11. Ce2 e jocul cel mai bun) 13. 
a4 Ne4 [12. Cel Tbl 13. Ca2 Tal 14. 
Cb4 (c3) a37] 12... Tbl 13. Cg3; cea 
ma! bună este 13...Rg7 14. Ci5+ [13. 
R:12 a3 15. Re3 Tb2+] 14... RI6 15. 
Ce3 a3 I6.Na2 fID+ 17. C:f1 Tb2+ 


ŞI negrul cîştigă) 10..a4 11.  Cc3 
a3!!7. 
bt Te2-el 
7. Dgl-f1!! ză 
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Poanta! Dama trebuie restituită  A)8.... Til-el 
fără nici o compensație, ceea ce con- 9. Rg2:12 Rg7:h8 
stituie singura salvare. Dacă 7. Ce2? 10. Cc3-a2 remiză. 

T:gl şi negrul cîştigă. Sacrificată pe 
cîmpul f2 dama era aproape de a sal: Albul mai are şi acum o superio- 
ve partida; pe Îl o salvează într- ritate minimală. 
adevăr. 
i B)8. .. Til-hi 
TRR Tel:f1# 9. Rg2:f2 Th1:h8 
8. Rhl-g2 A, B 10. Rf2-e3 remiză. 


CAPITOLUL XXi 


Compoziții recente 


ice data redactării materialului şi 
cea a apariţiei cărţii, trece de obicei 
un timp destul de îndelungat, în 
care autorul îşi continuă munca sa 
de creaţie. Studiile apărute în acest 
timp n-au mai putut fi incluse în 
diferitele capitole consacrate temelor 
lor: iată motivul pentru care le cu- 
prinde în acest ultim capitol al cărții. 

Primul studiu ar putea face par- 
te din capitolul 1 al volumului, de- 
oarece negrul are de ales la care 
dintre cele două figuri trebuie să re- 
nunțe: la cea mai valoroasă, ori la 
cea mai puțin valoroasă. Al doilea stu- 
diu şi-ar Pies găsi loc în mai multe 
capitole (Figuri dăunătoare, Zugz- 
wang, Inchi erea de linie, Studii în 
studiu, Momentul de surpriză etc.). 
Amiîndouă împreună pot constitui un 


capitol special, intitulat: Problema 
punctului de intersecţie (tema No- 
votny). 


Studii pe tema Novotny sînt şi cele 


-~ care poartă numerele 89 şi 90, din 


capitolul XIII. Esenţială în această 
temă spectaculoasă este o închidere de 
linie care se întimplă în felul ur- 
mător: albul aşază una din figuri 
în punctul de intersecţie al liniilor 
de bătaie a două figuri adverse, în- 
chizind astfel ambele linii; indife- 
rent cu care din figuri ia adversarul 


figura sacrificată de alb, una din 


linii va rămîne închisă. 


146. Magyar Sakkelet, 
1955 


// A 


Alb PoE 5 + F = 10 


Cu siguranță că un jucător de 
concurs s-ar decide aci pentru muta- 
rea 1. f6. Acum, după 1..T:a6 ur- 
mează 2. f7 N:e6+ 3. N:e64+ Te6 
4. f8D şi unul din pioni este imediat 
luat; iar după 1...N:e6+4 conforma- 
tia jocului este următoarea : 2. N:e6+ 
Rb2 3. f7 Ta8 4. Nd5 T oriunde pe 
linia a 8-a 5. a7 cîştigă. 

Insă după 1. f6 urmează 1...Ta8 ! 
"2. Nb7 N:e6+ 3. Rg3! Tf8 4. a7 Rb3 
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5. a8D Ti:a8 6. N:a8 g5 şi albul nu 
poate cîştiga. . 

Soluția este de a încurca acțiunea 
pieselor negre aşezînd nebunul în 
punctul de intersecţie al liniilor de 
bătaie b7, după care negrul trebuie 
să se decidă pe care din cele două 
piese o schimbă şi pe care o sacri- 
iică. 

1. Ne8-b7 A, B CID E 


Jocul albului depinde acum de răs- 
punsul negrului : 


AL a Nd5:b7 
2. a8:b7 Ta7:b7 
3. 15-16 sia 


S-a ajuns la o poziție cîştigătoare 
cunoscută din teorie. Victoria se ob- 
tine ceva mai greu din cauză că — 
pe lîngă turn — negrul mai are şi 
doi pioni, împrejurare care de regulă 
are drept rezultat remiza. Aici însă 
— dată fiind depărtarea la care se 
află regele negru — unul din pioni 
este iremediabil pierdut. 3...Ta6 4. íÍ7 
(mai bine ca 4. e7) 4..T:e6 5. f8D 
Te3+ (altfel Df7 ori D:h6) 6. Rg2 
Te2+ (altfel D:h6 ori Df2+) 7. RIL 
şi albul cîştigă. 


B)i e Ta7:b7 
2. a6:b7 Nd5:b7 
3. e6-e7 Esz 
Și nu 3. f6? (f:g6) Nc8! 

3 Nb7-c6 


4. î5:g6 şi albul cîştigă. 


Bineînțeles 4. f6? ar pierde; după 
4...Ne8 urmează 5. Rg4 Rb3 6. Rf4 
Rc4 7. Re5 Nf7 8. Rd6 Rd4 9. Rd7 
Re5 şi .negrul cîştigă. : 

Cu aceasta partea tematică a stu- 
diului a și luat sfirşit. Studiul în 
sine nu e încheiat încă, deoarece ne- 
grul nu este în situația de a trebui 
să accepte variantele de mai sus. Mai 
există şi alte posibilităţi. 


CLE; 
2. eĝ-e7 


Nd5-c4 
Pia |! 


12: 3: _Ne4-î7 
3. Nb7-d5+ Ta2-a3 


Dacă 3...Nd5, atunci 4. e8D şi al- 
bul cîştigă. 


Ta7:e7 


4. Nd5:7 
5. f5:g6 şi albul cîştigă. 
11)2 Ne4-b5 


3. (5:g6 şi albul cîştigă. 


In fond, aici se repetă varianta B 
în care turnul negru, nebunul alb şi 
pionul a6 pot fi considerați ca ine- 
xistenţi, iar cei doi pioni despărțiți 
cîştigă victoria împotriva nebunului. 
negru. 

Pionii legaţi nu ar cîştiga nici aici: 
3.162 Ne8 4.Rg4 Rb3 5.Rf4 Rc3 6.Re5 
NI7 7. Rd6 Rd4 8. Rd7 Re5 9. e8D 
N:e8 10. R:e8 R:f6! 


D) TS g6:f5 
2. Nb7:d5+ R oriunde 
3. Nd5-b7 cîştigă. x 

E)... Ra2-a3 
2. Nb7:d5 g6:f5 
Altfel 3. 164. z 


3. Nd5-b7 şi albul cîştigă. 


Deşi utilizează punctul de intersec- 
ție, acest studiu nu are nimic comun 
cu tema Novotny. Prima deosebire 
evidentă dar mai puţin esenţială, 
constă în faptul că în tema Novotny 
instalarea unei piese în punctul de 
intersecţie înseamnă sfîrşitul jocului, 
pe cînd aici ea nu este decit mutarea- 
cheie. Deosebirea esenţială este însă 
lipsa oricărei semnificaţii a închiderii 
de linii efectuată tocmai în punctul 
de intersecţie, deoarece important este 
numai faptul că — din cauza aceasta 
— negrul trebuie să se decidă pen- 
tru una din piese, renunțind la cea- 
laltă. 

Credem că studiul următor poate 
concura pe drept cuvînt cu tema No- 
voiny şi din punct de vedere al fru- 
museţii sale. Istoria naşterii sale 
este următoarea : 
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Curind după elaborarea studiului 
de mai+sus, autorul acestui volum a 
primit spre verificare din partea re- 
numitului autor de studii ceh Milos 
Marysko, următorul studiu: 


Milos Marysko 


i 


d 4 h 
// 


/// 
m (4, 
ZA 


Alb cîştigă 


4+5=9 


1. Nbl+ Rg7 2. e4 Rg8 (2..Rg6 
3. e5+) 3. Na2+ Rg7 4. e5 Rg6 5. 
Nbl+ Rg7 6. e6 Rg8 7. Na2 Ne5 8. 
Rd? ciştigă, deoarece înaintarea pio- 
nului „e“ are loc cu şahyprin desco- 
perire. 

Albul cîştigă însă şi sacrificind ne- 
bunul prin 7. N:h7+, indiferent dacă 
negrul îl acceptă sau nu, mutare 
mai spectaculoasă decit cea intențio- 
nată de autor. Din această cauză am 
considerat că merită osteneala de a 
modifica studiul în aşa fel încît să 
rămînă valabilă numai această din 
urmă variantă. 

Modificarea a fost posibilă, dar nu- 
mai cu preţul unor mari schimbări 
în poziţie, datorită cărora nu a mai 
rămas aproape nimic din original, cu 
excepția grupării de figuri din colțul 
din dreapta sus; ideea, desfăşurarea 
so!uţiei, iotul s-a modificat. 

Incă din poziţia lui Marysko — 
din care derivă ideea -noastră — se 
pot constata următoarele: între cele 
două şahuri date cu nebunul — care 
forțează mutarea Rg7, merită să 


blocheze nebunul negru — albul are 
o mutare liberă cu ajulorul căreia 
poate să-şi îmbunătăţească poziţia. A- 
ceastă mutare liberă nu poate fi de- 
cit înaintarea pionului „e“, care 
încrucişează însă în două locuri linia 
de acţiune a nebunului; în momeniul 
cind pionul a ajuns la e6, nebunul 
negru este eliberat. In studiul lui 
Marysko albul nu are nici o greutate 
în momentul cînd pionul închide dia- 
gonala nebunului e4. Inlerceptarea de 
pe cîmpul e6 ar constitui poanta stu- 
diului, dacă după aceea nu ar exista 
două posibilităţi de cîştig. 

Efectuarea unor transformări în 
poziţie, de aşa manieră încît pe de o 
parte să dispară dubla soluţie, iar pe 
de altă parte mersul jocului să fie 
întrerupt încă la prima interferență 
(la e4), a dus la apariţia unui stu- 
diu cu punct de intersecţie, original 
şi de efect, în care linia de acțiune 
a unicii figuri albe în luptă cu forțe 
superioare este interierată de două 
ori de înaintarea pionului cîştigător, 
ceea ce crează contraşanse negrului. 


147. Suomen Shakki, 


Alb cîştigă 6+9=15 
1. Ng2-d5+ Rg8-g7 
2. Nd5:c4 că 


după care continuarea cea mai bu- 
nă este 
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Ahe Rg7-g6 


care salvează pionul b3. Aceasta poa- 
te fi considerată ca varianta prin- 
cipală a studiului. In afară de 
aceasta, mai sînt numeroase variante 
pentru care există de asemenea nu- 
mai cîte o singură posibilitate de 
cîştig; unele din ele au o valoare 
egală cu cea a variantei principale. 
De exemplu : 


Varianta |: 


Da Cb8-d7 
3. Re7:d7 AABT: 
A), 382: Rg7-i6 
4. Rd7:c7 Ri6-15 
5. Ne4:b3 Nh8:b2 


La 5..Ne5+ urmează 6.Rd7 Nd4 
7.Ne6+ Ri4 8.b4-+, iar dacă 5...Rg4 


atunci 6.Rd6 R:h4 7.e4 ad libitum 
8.e5+. 
6. b5-b6 Nb2-e5+ 


6...Rg4 7.Rd6 Rf4 (7..R:h4 8.e4 

ad libitum 9.e5+) 8. Nd5 Ne5+ 
(8...Re3 9.N[34+) 9.Re5 Nb8 10.e4 
Rg4 11.b7 deoarece pionul „h“ 
nu poate fi luat; în continuare jo- 
cul este: 11...R[4 12. Rd7 Rg4 13.Rc8 
N ad libitum 14.b8D+. 


7. Rc7-d7 Rí5-f4 
Dacă  7..Re4, atunci  8.b7 Re3 
9.Nc4 şi 10.Rc8-+ 


La 7..Rg4 urmează 8.e4 R:h4 9.Re6 
N ad libitum 10.RI5+. 


8. Nb3-d5 Rf4-e3 
8..Rg4 9.e4 ca mai sus. 
9. Nd5-f3+. 

B) 37% Rg7-g6 
4. Rd7:c7 Nh8:b2 


4..NI6 5.e4 N:h4 6.e5 Ng3 (6...RI5 
7.Rd6 Re4 8. e6 Rd4 9.e7+) 7.Rd6 
RI5 8.Nd3+; 4...Rî5 5.b6 Rg4 (5...Re4 
6. b7--) 6.Rd6+. 


5. Ne4:b3 Rg6-f5 


5...NI6 6.e4 N:h4 7.e54+; 5..Ne5+ 
6.Rd7 Nd4 7. e4 Ri6 8.Rd6 Ne5+ 
9.Rd5 Ne7 10.Ndl4> 

6. b5-b6 Ri5-g4 


6.Rî4 Nd5 7.Ne5+ Rd7 — trece 
în varianta A. 


7. e2-e4 Rg4:h4 
8. Rc7-d6 şi albul cîştigă. 


C) 3...RI8 nu poate fi luat în con- 
siderație nu numai pentru faptul că 
regele se îndepărtează de pionul h4, 
ci, mai ales, din cauză că pionul b5 
se transformă în damă cu şah. 

Negrul mai are posibilitatea 2...c6 
după care urmează 3.b6 c5 (ame- 
nință  Ce6+ şi Ca5) 4.b7 Cc6+ 
(după 4..Rg6 survine un joc iden- 
tic cu varianta a 3-a, cu neînsem- 
nata deosebire că acolo pionul se 
află deja pe e3). 5. Rd6 Cb8 6. Rc7 
Rg6 7.R:b8 N:b2 8.N:b3 RI5 9.Nc2+ 
Rg4 10.e4 R:h4 11.Rc8 Ne5 12.b8D 
N:b8 13.R:b8 Rg5 14.e5 h4 15.Rc7 
h3 (15..Rî4 16.e6 h3 17.Ne44+) 16.66 
h2 17. Ne4 


Mutarea 5 nu prea contează: 
3.N:b3 (e ine şi e4) Rg6 4.Nc2+ 
Rg7  5.Nd (5.b3?  Rg8 remiză) 


5...Rg8 6.Nc4+ Rg7 7.b3+. 
Revenind acum la varianta prin- 
cipală : 
3. Nc4-d3 
4. e2-e3!! axa 


Rg6-g7 


Greşit ar fi 4. e2-e4? deoarece ne- 
grul salvează partida printr-un con- 
trajoc de o valoare egală cu va- 
rianta principală. 

Contrajocul 1: 

405, Cb8-d7 ! 

5. Re7:d7 Rg7-f6 ! 


La alte mutări ale regelui, albul 
cîştigă cu jocul variantei 4 în care 
această mutare nu mai are rost. 


6. Rd7:c7 Rf6-e5 ! 
7. b5-b6 Re5-c4 
8. Nd3-b1 . 
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Dacă 8.b7 R:d3 9.b8D Ne5+ 10.Rc8 4. Nd3-e4 a 
N:b8 1[.R:b8 R:e47; iar dacă 8.Ne2 ; : : 
R:e4 9.b7 (9.N:h5 N:b27) 9..N:b2 survine al doilea contrajoc al ne- 
cu şanse de cîştig pentru negru. grului, care duce la remiză. 
a h8-f6 a, bere Cb8-d7 
` aoco ai 5. Re7:d7 Rg7-f6 
a) 9. b6-b7 Nf6:h4 6. Rd7:c7 Rf6-e5 
10. b7-b8D y 


Nici 10.e5 nu este bine din cauza 
10...Ng3. 


10. ... Nh4-g3 + 
11. Rc7-c8 Ng3:b8 
12. Rc8:b8 h5-h4 F 
După 13.e5 urmează 13...R:e5 


14.Nd3 h3 15.NIL h2 16.Ng2 Rf4 şi 
albul este iremediabil pierdut. 


b) 9. e4-e5!! 
O resursă neașteptată, care dă 
contrajocului I o incontestabilă va- 


loare artistică. 
er Nf6:e5+ 


Bineînțeles nu 9..R:e5? 10.b7 Rf4 
11.b8D+ şi deşi pionul h4 cade, b2 
cîştigă. 


10. Rc7-c8 Rd4-e3 
11. b6-b7 ke 
Altfel N:b2. 

0 Aa Re3-d2 
12. b7-b8D Ne5:b8 
13. Rc8:b8 Rd2-c1 
14. Nb1:h7 Rc1:b2 
15. Nh7-g6 că 


Ultima încercare de a obţine vic- 
toria. 


pS Rc2-c1 
16. Ng6:h5 b3-b2 
17. Nh5-g6 h6-h5 remiză. 


Se naşte întrebarea: de ce albul 
nu face o mutare de tempo cu ne- 
bunul (în loe de e2-e3)? Răspunsul 
este simplu: nebunul nu are mu- 
tări de tempo. Dacă albul încearcă 


Dacă nebunul şi-ar fi executat mu- 
tarea de tempo la f5, regele negru 
l-ar fi atacat cu o mutare mai de- 
vreme, jocul rămînînd acelaşi. 


7. Ne4:h7 


După 7.Nd3 urmează 7..Rf4 8.e4 
(8.b6 N:b2 9.b7 Re3 remiză) 8...N:b2 


9.b6 Ne5+ 10.Rc8 Rg4 11.b7 R:h4 
12.b8D N:b8 13.R:b8 Rg5 14.65 h4 
15. Rc7 h3 16.e6 h2 17.Ne4 b2 re- 
miză. 
VA AS Re5-f4 
8. b5-b6 S 
Dacă 8Ng8 N:b2 9.N:b3 Re3 
10.Nc4 NI6 remiză. 
E: 3 Nh8:b2 
9. b6-b7 Nb2-e5+ 
10. Rc7-c8 Rf4-e3 
11. Nh7-d3 is 


Mutările regelui pot fi schimbate 
între ele, caz în care se schimbă şi 
ordinea ripostelor. 


i RAA b3-b2 
12. b7-b8D Ne5:b8 
13. Rc8:b8 b2-b1 D 
14. Nd3:b1 Re3:e2 remiză. 


Mutarea variantei principale este 
f E Rg7-g8 
după care negrul mai are trei posi- 

bilități de rezistență. 


Varianta 2. 
An Cb8-d7 
5. Re7:d7 Rg7-17 


Mutarea 6...RI6 nu are sens, de- 
oarece continuarea albului 7.Re5 este 
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cu desăvirşire lipsită de efect; 5...Rf8 
nu e bine deoarece în acest caz 
pionul b5 se transformă cu şah. 


6. Rd7:c7 


6.Nc4+? ar aduce regele negru 
mai aproape de pionii albi. 


ES Nh8:b2 
7. b5-b6 Nb2-e5+ 


Dacă 7...NI6 8. Ne4+ (şi nu 8.b7? 
după care ar cîştiga 8...N:h4; dacă 
la mutarea a 5-a regele negru ar 
fi jucat la f8, acum ar cîştiga numai 
b7) 8..R ad libitum 9.N:b3 şi cîş- 
tigă, ca în varianta 1 (faptul că 
pionul „e“ se află pe un cimp ne- 
gru şi nu pe unul alb, ca mai îna- 


inte, constituie în fond un avantaj) . 


8. Re7-c8 RI7-e6 
9. b6-b7 „d 
9...Nc4+? 10.Rf5 şi pionul nu 
poate fi luat. 

9. Re6-d5 
10. b6-b8D Ne5:b8 
11. Re8:b8 b3-b2 (Rd5-c5) 
12. e3-e4 (+) R -d4 
13. Nd3-bl şi albul cîştigă. 


Varianta aceasta, împreună cu va- 


rianta | sînt simetrice. Pionul e4 
poate fi apărat, în varianta |, de 
pe cîmpul hl, pe cînd aci de pe bl. 
Varianta 3 
A e c7-c$ 
5. b5-b6 c6-c5 
Amenință Cc5+ și Ca5. : 
6. b6-b7 Cb8-c6+ 
7. Re7-d6 Cc6-b8 
8. Rd6-c7 4 be 
a) 8..RI6 nu contează: 9.R:b8 ad 


libitum 10.Rc8 şi pionul b2 nu poa- 
te fi luat. 


Da Dies Rg7-Î8 
9. Rc7:b8 Nh8:b2 
10. Rb8-c8 ~ Nb2-e5 
11. b7-b8D` Ne5:b8 
12. Rc8:b8 Ri8-e7 
13. Rb8-e7 Re7-e5 


14. Rc7-b6+ (14.4 15.N:c4+ Re5 
16.Nd3!). 


CARA Rg7-17 
9. Rc7:b8 - Nh8:b2 
10. Rb8-c8 Nb2-e5 
11. Nd3-c4+ fa 


Acum jocul anterior nu este bun: 
11.b8D? N:b8 12.R:b8 Rf 13. Re? 
(13.Nc4 Re4 [şi nu b2?] 14.Nd3 c4 


remiză) 13..Re5 14.Rc6 c4 remiză. 
IN RI7-16 
12. Ne4:b3 Rf6-f5 
13. Nb3-c2+ a 
Se amenințase Re4. > 
197... Ri5-g4 
14. b7-b8D Ne5:b8 
15. Rc8:b8 Rg4:h4 
16. e3-e4 Rh4-g5 
17. e4-e5 h5-h4 
18. Rb8-c7 i 
18.e62 RÍG 19.Nb3 Re77. 
18; h4-h3 
19. e5-e6 h3-h2 
Dacă  19..RI6  20.Rd7+; dacă 

19...R(4 20.7 sau Nf4+. 
20. Nc2-e4 c5-c4 
21. e6-e7 c4-c3 
22. e7-e8D şi albul cîştigă. 
Varianta 4 
4. tota c7-c5 
5. e3-e4 c5-c4 


După 5...Rg8 (5..Rg6 6.e5+ cîș- 
tigă şi mai repede) 6. Nc4+ Rg7 
7.e5 Rg6 8.Nd3+ Rg7 9.e6 Rg8 se 
ajunge la poziţia finală a varian- 
tei principale, cu deosebirea că pio- 
nul c7 se aflä aci pe c5, fapt care 
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nu are însă importanță; dacă 9...c4 
urmează 10.N:c4  Rg6  (10..Rg8 
11.Rd6+4+) 11.Nd3+ şi se ajunge la 
poziţia finală, fără pionul „c“. 


6. Nd3:c4 Rg7-g6 

7. Nc4-17+ Rg6-g7 

8. Ni7-e6! e 

8. e5? Cc6+ (cursă) remiză. 

eda Rg7-g6 

9. Ne6-f5+ Rg6-g7 
10. e4-e5-t+- s-a ajuns la una din 
pozițiile variantei principale, fără 
pionul „c“. 

Continuăm varianta principală. 

5. Nd3-c4+ Rg8-g7 
"6. Nc4:b3 ie 


Dacă albul joacă 6.e3-e4? negrul 
răspunde din nou printr-un contra- 
joc subtil, salvind partida. 


Contrajocul 3 


e Cb8-d? 
7. Re7:d7 Rg7-f6 
8. Rd7:c7 Rf6-e5 
9. Nc4-d5 ai 
Dacă 9.Nd3 Rd4 remiză, avînd 
un avantaj de un tempo față de 


contrajocul Nr. 1; dacă 9.N:b3 R:e4 


10.Nc24+ Rd5 1l.b4 (11.b3 NI6 re- 

miză) 11..Rc4 12.b6 NI6 remiză. 
N Re5-f4 
10. b5-b6 Nh8:b2 
11. b6-b7 Nb2-e5+ 
12. Rc7-c8 b3-b2 remiză. 


Acum nu mai trebuie studiată de- 
cît varianta principală, deoarece re- 
zistența celorlalte trei mutări este 
mai mică decit în fazele anterioare 
ale soluţiei. 


Aa Rg7-g6 
7. Nb3-c2+ Rg6-27 
8. e3-e4! A 
Acum a sosit momentul în care 

punctul de intersecţie trebuie” ocu- 


16 — Idei noi în şahul artistic 


pat. De fapt s-ar putea juca şi 8.b4 
(8. b3? Rg8 remiză) dar singurul 
rezultat — de altfel neiolositor — 
ar fi prelungirea jocului cu două 
mutări. 


8. = Rg7-g8 


După 8...Rg6 9.e5+ Rg7 10.e6 so- 
luția se scurtează. 

8..c5 9.e5 c4 modifică jocul în 
sensul că prin 10. Ne4 nebunul 
schimbă diagonala, fapt care facili- 
tează  întrucitva desfăşurarea fina- 
lului. 

Deoarece însă pînă acum mutarea 
8...Cb8-d7 a salvat întotdeauna par- 


tida, trebuie să demonstrăm că lu- 
crul acesta nu se întîmplă şi acum. 
Varianta 5 
9. Re7:d7 Rg7-Î7 


9...RI6 nu are sens acum, deoa- 
rece nebunul alb nu poate fi atacat. 


10. Rd7:c7 


După 10.Nb3+ urmează RI6 şi 
apoi Rc5, ceea ce complică jocul şi 
face ca rezultatul să devină îndo- 
ielnic. 


10. -.. - Nhâ-e5+ 


10..NI6 (10...N:b2 este o pierdere 
de timp inutilă, deoarece pionul b3 
nu mai există; albul nu are nevoie 
de pionul b2 pentru a cîştiga) 11.b6 


N:h4 12.b7 Ng3+ 13.Rc8 ad libi- 
tum 14.Ndl şi albul cîştigă cu Nf3. 
11. Rc7-d7 Ne5-d4 
12. Rd7-d6 Rí7-f6 


13. Rd6-d5 şi albul cîştigă. 


Negrul este în zugzwang; unul din 
pioni avansează, de exemplu: 
13..N:b2 14.b6 Ne5 15.Rc6 Ng3 
(15..Re7 16.Rb7 Ng3 17. Rec8 N:h4 
17.NdI4+ cu Nf3) 16.Rd7 N:h4 
17.e5+!! şi albul cîştigă. 

Varianta principală se apropie de 
sfîrşit : 
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9. Nc2-b3+ Rg8-g7 
10. e4-e5 Rg7-g6 
Dacă 10..Cd7, atunci 11.R:d7 RIS 


12.e6 Nf6 13. R:c7 şi albul cîştigă; 


dacă 10..c6 atunci 11.b6 c5 12.b7 
Cc6+ (12... Rg6 13. Ne2+ Rg7 14. 
e6) 13. Rd6 Cb8 sau RI8 14. e6 şi 
albul cîştigă. 
11. Nb3-c2+ Rg6-g7 
12. e5-e6 Rg7-g8 
13. Nc2:h7! N 


Nu ar fi bine 13.Nb3? (dualul din 
studiul lui Marysko) din cauza 
13...N:b2 14.Rd8 (14.Re8 Rg7 remi- 
ză) 14..Nf6+ 15.R:c7 (15.e7+ Rg7 
remiză) 15..Ne5+; tot la fel 15..Rf8 
16.R:b8 Re7 şi N:h4 remiză. 


s AN Rg8:h7+ 

Dacă 13..Rg7 14.b4 c6 15.Rd6 şi 
albul cîştigă (15...c:b5 16.e7 RI7 
17.Ng6+). 

14. Re7-(7 Nh8-î6 


15. RI7:I6 şi albul cîştigă. 


Modul cel mai simplu este: 


15; i Rh7-g8 
16. e6-e7 d 
După 16.Re7 drumul la victorie 


este ceva mai lung şi mai complicat 
16..c6 17.b6 c5 18b7 Ce6+ 19.Rd6 
Cb8 20.Rc7 Ca6+ 21.Rd8! Cb8 (b4) 
ru Cc6+ 23. Rc7 şi albul ciş- 
igă. 


16. să Cb8-d7+ 
17. Ri6-e6 Cd7-c5+ 
18. Re6-d5 Rg8-î7 
19. Rd5:c5 RÎ7:e7 
20. b5-b6 ete 


Pînă la mutarea a 15-a, varianta 
principală a putut fi menţinută fără 
dual; nici din acest punct de ve- 
dere victoria nu este uşor de obținut, 
dar jocul are dual, astfel că valoa- 
rea artistică a studiului încetează 
la mutarea a 15-a. 


— - 


148. Revista de Şah 
1956 
Motto: „Ecoul“ 
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Figura ciştigătoare din acest stu- 
diu este pionul alb g4, deoarece — 
de şi situaţia sa este aparent dez- 
nădăjduită — el are mai multă im- 
portanță decît toate celelalte trei fi- 
guri albe la un loc. De altfel, aces- 
tea din urmă au doar rolul de a 
pregăti şi înlesni drumul acestui 
pion. i 

In cursă, albul cîştigă orice ma- 
terial dar nu partida; în soluție el 
pierde totul, în afară de pionul g4, 
dar cîştigă în schimb partida. 


Cursa este: 

1. 16-î7 Rh8-g7 
2. g4:h5 g6:h5!! 
Nu poate fi luat nici nebunul, 
nici turnul. În primul caz survine 


varianta A a soluţiei corecte, iar în 
al doilea caz apare varianta B. 


3. Th3:h5 c6:d5 
4. Th5-h8 Fi 


4. Th7+ Rf8 5.Th8+ R:17 duce 
la acelaşi rezultat. 
l ia Rg7:(7 
5. Th8:c8 să 


COMPOZIŢII RECENTE 


Albul a luat nebunul dar nu 
poate îniringe pionii. De exemplu: 
5.13 6.Tc2 (la alie mutări urmează 
6..Re6) 6..g4 7. ad libitum  Re6 
(f6) remiză, 

Nu cîştigă nici I.NI3 Rg8 2Thl 
N:g4 3.N:p4 (3.N:e4 f3 ciştigă ne- 


grul)  3..h:g4 4Rg2  (4.Th6 Rf? 
etc.) 4..R[7 5.Tbl R:16 6.T:b7 Re5 
7.Ti7 c5 8.T:g6 c4 9.Tg5+  Re4 


10.T:g4 (altfel regele alb rămîne 
fixat) 10..c3 11.T ad libitum c2 re- 
mizä. 
La cîştig duce numai spectaculoa- 
sa mutare s 
1. g4:h5- A, B 


după care şi turnul rămîne în priză. 
Este interesant că nu poate fi lua- 


tă tocmai piesa cea mai prețioasă 

care — în cursă — fusese figura 

salvatoare: 1..g:h5? 2.T:h5 mat. 
Bis c6:d5 
2. 6-17 za 


2.h6? Ne6 3.h7 d4 4.Th6 d3 sau 
[3 şi negrul cîştigă. 


PAIRS Rh8-g7 
3. h5-h6+ Rg7:17 
4. h6-h7 oi 


Dacă 4.Thl? atunci 4..Rg8 şi ne- 
grul cîştigă. 


Ne8:h3 


4. 
5. h7-h8D Nh3-î5 
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Dacă 5...g4 atunci 6.De5 f3 (mu- 
tarea cea mai bună) 7.Nd5+ R ad 
libitum 8.Dd6 (e5)+ şi 9. D:g3 şi 
albul cîştigă. 

6. Dh8-e5! şi albul ciștigă. 

6.Dd4? Re6 ar putea duce la re- 
miză. Mutarea efectuată blochează 
cu desăvîrşire considerabila forță a 
negrului care — în alte împrejurări 
— ar fi suficientă pentru egalare, 
de exemplu: 6... d4 7.D:d4 Re6 
8.Rg2 b5 (8...Ng4 9.Dd8+) 9.RI3 
blocadă completă. 


Braa Nc8:h3 
2. f6-í7 sis 

nici 

ne- 


Nu e bine 2.h6? f3!! (şi 
2..c:d5 3174) 3.N:13 Ne6 şi 
grul cîştigă. 


Zab: Rh8-g7 
3. h5-h6+ s 


Rolul pe care îl jucase în varian- 
ta anterioară turnul în priză, l-a 
preluat aci nebunul în priză, fapt 
care determină existența ecoului. 


B Rg7-i8 
4. h6-h7 să 
Nu există dual, deoarece după 


4. Nc4 (b3) urmează f3 şi negrul cîş- 
tigă. 


4. n c6:d5 
5. h7-h8D+ şi albul cîştigă. 
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